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Chegou uma auténtica vitamina de inteligén- MSX e TK-90X da Disprosoft: os prog !
cia para seu MSX ou TK-90X: a vitamina Dis- mais saudaveis do mercado. Nas melhores
prosoft. S3o mais de 150 programas inédi- lojas, sem contra-indicacoes.

tos, de facil digestéo para vocé e seu micro.

Vitamina bem brasileira, com os programas
editados em portugués, que prOpormonam
incriveis emocoes.
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Teo] - 0 . iRl it : TROPIC Informatica Ltda. :
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Aresposta desta questdo estd no artigo de Antonio Guimardes, para IBM-PC,
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COMPLEXO DOS
Com este utilitdrio para Apple, Eduardo Saito apresenta neste niimero uma

importante ferramenta para a manipulagdo do seu DOS,

LINGUAGE_M DE MAQUINA NO MSX (IV)
Nesta quarta licdo, Daniel José Burd estuda a animacgédo de figuras na tela do
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AGRADECIMENTO A DlGiTusf

Como assinante de MICRO SISTEMAS,
gostaria que fosse registrado publicamente
meu agradecimento a Digitus pela forma
atenciosa de tratar seus clientes.

Necessitando de dois estrapes para o
multimodem da Digitus, escrevi a8 empresa
solicitando informagdes de onde poderia
adquiri-los, agui, em minha cidade, sendo
em seguida, agradavelmente surpreendido
pelo envio dos mesmos.

Por ter sido anteriormente ignorado por
outros fabricantes, a atitude da Digitus com
seus clientes merece ser destacada.

Sérgio Franco (Campinas - SP)

CRUZADO X INFORMATICA

Recentemente, visitando algumas lojas
de Santos, & procura de un TK90X para
compra, fui alertado diversas vezes sobre o
que a Microdigital estd fazendo para burlar
o controle de precos do governo.

O prego deste equipamento estd congela-
do, a nivel de fevereiro/86, ao valor de
Cz% 2 mil e 790, porém ndo se encontra
mais 0 micro nessa base, pois os vendedores
alegam que a empresa parou de entregar o
mesmo. No lugar do referido equipamento,

com valor congelado, a Microdigital estd
mandando para as lojas o novo TKO0X com
light pen.

MNo entanto, o computador é o mesmo,
o que mudou foi a caixa, que agora & azul,
além da citada light pen, que ndo passa de
um acessorio de baixo custo, se for vendido
em separado. Pois bem, com isso o fabri-
cante do eguipamento elevou o seu valor
para Cz$ 3 mil e 900.

Isto posto, desejo saber agora onde foi
parar o TK90X sem a light pen? Por que
temos que comprar um computador com
um acessorio incorporado sem  termos
necessidade do mesmo (acessério)l? Por
que, ainda, isso sO aconteceu depois do pla-
no cruzado? A light: pen vale a diferenca de
Cz$% 1 mil e 180 que temos de pagar a mais?
O TKO0X normal, isto é, com caixa preta,
vai continuar a ser vendido ou vamos ter
que comprar uma light pen que estd saindo
muito cara?(. . .)

Sotero Luiz da Silva (Santos - SP)

Prezado Sotero, enviamos suas queixas,
como de costume, a Microdigital. Af estd
sua resposta:

“’Suas colocacdes a respeito da majoragéo
de precos gue a Microdigital estaria prati-
cando sdo infundadas. Devemos esclarecer
que, antes do plano cruzade (margo /86), o
preco de tabela do TK90X era de Cz$ 4 mil
e 299. Depois do més de marco, a empresa
optou por incorporar 3o equipamento O
acessério light pen (no valorde Cz$ 800,00).
A partir de entdo, o TK90X light pen passou
a custar Cz$ 3 mil e 699.

Como vocé pode reparar, o custo do pro-
duto com o acessério ndo sofreu majoracdo

e sim minimizagdo de preco. Por sua vez,
o TKO0X (sem light pen) ndo saiu de linha e
tmbém mereceu uma baixa no preco, ou
seja, de Cz$ 4 mil e 299 (anterior a marco/
86) passou para Cz$ 3 mil 340.

E importante salientar que estes séo va-
lores de nossa tabela “Sugestdo” ao consu-
midor, fornecida aos nossos revendedores.
Cada revendedor estabelece sua politica de
precos e promogées. Contudo, caso persis-
ta a dificuldade de encontrar o microcompu-
tador TK90X (sem a light pen), solicitamos
a gentileza de contactar nosso Departamen-
to de Vendas através do telefone (0117)
255-0366.

Colocamo-nos & sua disposicdo para ou-
tros esclarecimentos. Atenciosamente”
Sheyla Tatiana Althoff Schuth - Chefe de
RelagBes Pablicas (Sdo Paulo - SP).

CAMBALACHO'S CLUB

Sou assinante e leitor assiduo de MICRO
SISTEMAS, e nesta condigdo utilizo este
espago para alertar aos nossos companheiros
sobre os clubes de softs existentes no Bra-
sil.

Caf na besteira de me associar a um, que
estabelecia para inscric§o uma taxa equiva-
lente a uma OTN, além da insignificante “ta-
xa'" para despesas postais com o envio dos
programas, isto antes do Plano Cruzado,

Em janeiro de 86 me associei; envigi o
valor de uma OTN (anteriormente ORTN),
e, com pouco mais de um més, recebi mi-
nha primeira fita nos correios pagando

T R el
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Cz$ 45,00, que era até justificdvel, pois a
fita era padronizada, embora dos cinco pro-
gramas que continha, somente dois fossem
bons, sendo os outros, infantis. Mas, tudo
bem!

Apébs o dia 28 de fevereiro de 1986, a
coisa comegou a ficar bem diferente: recebi
uma correspondéncia do clube dando conta
das "'dificuldades’ que eles vinham passan-
do, principalmente decorrente da “reforma
monetéria”’, e, com a velocidade da informé-
tica, foram uns dos primeiros a burlar o
Plano de Inflagdo Zero, aumentando a taxa
das fitas de Cz$ 45,00 para Cz$ 75,00, pro
porcionando aos seus associados um presen-
te de mais de 65 por cento de aumento, fi-
cando ainda estabelecido que os boletins
mensais da instituigdo passariam a sair de
dois em dois meses. Ora, isso 56 brasileiro
agliental

Mas, as coisas ndo ficaram por al: em no-
vembro, recebo uma outra correspondéncia
dando conta do surgimento de “novas difi-
culdades”, que acabaram por extinglir a
padronizacdo das fitas do clube ““momenta-
neamente’’, obrigando-os a adquirir fitas
no mercado para nos enviar. Nesse més,
fui receber a supra citada fita nos correios
e, para minha surpresa, tratava-se de uma da
marca Scoth (uma das piores e mais baratas
do mercado), que continha tdo-somente dois
programas.

Ora, isso & mais que absurdo! Dentre as
novas reformulagdes do clube, criou-se ain-
da a aguisicdo de fitas com dois programas
ao preco de Cz$ 85,00, alegando-se ser mais
um empreendimento para proporcionar ao
seu associado o "MELHOR".

Estd 6timo, mas brasileiro ndo é jerico
ndo. Ndo adianta justificar aumentos dizen-
do gue sfo imprescindiveis para a manuten-
cdo de um clube que, segundo eles, “ndo
visa lucro’’, e sim o bem-estar do associado.

Fica aqgui registrado o meu protesto
contra esse tipo de instituigdo que s tem
como objetivo ludibriar o associado, sugan-
do o seu j& tdo minguado dinheirinho,
Roberto de Albugquerque Cezar {Jodo Pessoa
-PA).

EQUIVOCO f

Foi com imenso prazer que vimos em
seu peribdico WMICRO SISTEMAS n?9
63) um release apresentando o livro “‘Lin-
guagem C, Programagdo e Aplicacdo’;
assim como a publicagdo dos dois artigos
sobre a referida linguagem.

Conguanto houve um pequeno equivo-
co, o qual esclarecemos: o Sr. Ysmar Viana
Silva Filho {um dos nossos mestres guando
da nossa passagem pela Universidade Federal
do Rio de Janeiro e, sem divida, uma das
figuras mais consagradas da Informdtica
nacional) tem o crédito de Coordenador da
série Ciéncia da Computagcdo da LTC —
Livros Técnicos e Cientfficos Ltda., a qual
abrange, entre outras publicagdes, a nossa,
ndo sendo, pois, o organizador da obra. A
autoria do livro &, na realidade, da Equipe
Técnica da Médulo Consultoria e Informd-
tica, que desenvolve software bésico, minis-
tra treinamento e executa pesqguisa com a
linguagem C.

Antecipadamente, colocamo-nos & sua
disposicdo para quaisquer esclarecimentos
que estejam ao nosso alcance e contribuam
para a caminhada rumo 3 Independéncia
Tecnolbgica, Subscrevemo-nos, atenciosa-
mente
Fernando Nery - Diretor de Treinamento
(Rio de Janeiro - RJ).

| PB.

ADEUS. .. PIRATAS f

Parabéns por sua carta, Cldudio Marques
Dicolla, publicada em MS n © 62. Oportunis-
sima. Concordo em género e nimero. Quan-
to ao excelente artigo “'O dia em que o Ca-
pitdio Gancho desertou” (também MS n?@
62), fique tranqglilo: os diasda CépiaS.A. es-
tio contados, pois estou em fase final de tes-
te de um dispositivo antipirata (NEWDOS),
no qual o préprio disquete pode ser copiado
fisicamente (Clone, CopyCat, SU’s etc.),
mas na hora de executar. . .

Paulo Angelo Guarinello (Curitiba - PR)

SOS AOS LEITORES ﬁ

Possuo um micro da linha I-?OOO' da
ltautec e ficaria muito grato se Os amigos
leitores pudessem me enviar informacoes
sobre este equipamento e/ou dos compatf-
veis, que desconhego. Meu enderego & Rua
Herm(nio Pinto, 6 - 38, CEP 17013.
Eduardo Ribeiro Ruiz (Bauru - SP).

CORRESPONDENCIA

Desejo me corresponder com usudrios de
micros da linha ZX Spectrum, com o objeti-
vo de trocar programas e informagdes ge-
rais sobre hardware, Meu enderego é Rua
Paul Harris, 863, CEP 95680.

Ricardo Collério (Canela — RS)

Gostaria de entrar em contato com pes-
soas que possuam micros da linha TRS-Co-
lor, para trocas de informagdes e dicas, Cor-
respondéncias para Rodoviz BR. 116,627,
CEP 06750.

Fabio Massami Yamamoto (Tabodo da Ser-
ra— SP)

Applemaniacos de todo o Brasil, se vo-
cés dessjam trocar programas de demonstra-
¢do grafica, abertura para jogos, programas
de simulagdo de misica, piano e simulador
de b6rgdo, escrevam para mim! Cartas para
Rua Uruguai, 449/8 — apt 101, CEP 20510.
Walber Pinto Vieira Jr. (Rio de Janeiro — RJ)

Gostaria de me corresponder com afic-
cionados em video games, Coleco e Slice
Vision e microcomputadores MSX (Expert
e Hot Bit). Meu endereco é Rua Alm. Eduar-
do Prado, 360 C/1, CEP 01218.

Renato (Barra Funda — SP)

Desejo entrar em contato com usudrios
de micros da linha IBM-PC, para adquirir
jogos de lazer de alto nivel., Em troca,
ofereco programas como dBase 11, dBase
111, LOTUS, COBOL, Wordstar e BASIC.
Maiores informagdes e detalhes, Rua Au-
gusta, 2.945 /sexto andar, CEP 01413,
Carlos José de Souza (S3o Paulo - SP).

Os sorteados deste més, que recebe-
rdo uma assinatura anual da revista
MICRO SISTEMAS, sio Daniel G.
Quadros, de S3o Paulo — SP, e Ro-
drigo Tomazoni, de Jodo Pessoa —

Envie sua correspondéncia para: ATl —
Andlise Teleprocessamento e Informética
Editora Ltda., Av. Presidente Wilson,
165/gr. 1210, Centro, Rio de Janeiro/RJ,
CEP 20030, Segdo Cartas/Redagdo
MICRO SISTEMAS,

S0

CONSULTORIA E SERVICOS LTDA.

SE VOCE NECESSITA;

¢ |Informatizar a sua Empresa.

® Implantar um Centro de Informa-
cdo.

¢ Consultoria em informética.

e Adequar equipamentos e/ou
aplicativos problemaéticos, ja ad-
quiridos.

e Treinar seu pessoal.

e Adquirir equipamentos e perifé-
ricos, compativeis com IBM-PC,
entre outros.

NAO PERCA SEU TEMPO, A
SENIOR OFERECE:

® Equipe de consultores especiali-
zada.

® (Garantia permanente nos servi-
cos.

Av. Rio Branco, 123 gr. 1112 - Centro
Rio de Janeiro - RJ - CEP 20040
Tel.: (021) 232-8603

MICRO SISTEMAS, marco/87

CURTA SEU
COMPUTADOR

O Curso de Introducao a
Informatica, para a turma dos
9 aos 15 anos, ensina a
desenhar, projetar, calcular,
pensar com criatividade, e a
usar todo o potencial dos
equipamentos MSX (Expert*
ou Hotbit*) e Apple, atraves

da linguagem LOGC.

1000 ja fizeram o curso, em
dois anos.

Aulas duas vezes por semana,
de manha ou a tarde, com
dois alunos por equipamento,
mais um centro de
convivéncia para treinar.

Inscric6es até 16 de marco.

*Marcas registradas
* ‘Gradiente e Sharp.

Avenida Republica
do Libano, 592
— Ibirapuera
INFORMATOR Tel. 280-2823
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Aprenda um pouco mais sobre o seu TK90X e linguagem de maquina,
escrevendo um programa que enche a tela com caracteres randdmicos.

Caracteres randomicos

no TK90X

&

Nelson N. S. Santos

miquina que produza o efeito de encher a tela com carac-

teres randdmicos, usando BORDER amarelo, PAPER ama-

relo e INK azul, Ou seja, obter o cédigo de mdquina equi-
valente a:

N 0550 objetivo serd escrever um programa em linguagem de

10 BORDER &

20 PRPER 6 : INK 1

30 cLs

40 RAND

50 FOR £ = 1 TO 704

60 PRINT CHR$ (INT (RMD * 133) + 32);
70 MEXT £

Rode este programa BASIC e observe o tempo que a tela leva para
ser preenchida, Cronometramos 19,9 segundos até o aparecimento da
mensagem do sistema operacional 0 Executado 70 : 1.

Nosso programa em linguagem de mdquina serd fantasticamente
mais ripido, e usaremos um pequeno truque para tornar invisivel a men-
sagem do sistema operacional. Quando terminarmos seu estudo, vocé
certamente conhecerd melhor as varidveis do sistema, a ROM e a manei-
ra do seu TK90X funcionar.

BORDER 6

O manual ndo ¢ particularmente esclarecedor em relacdo ds fungSes
IN e OUT. OUT pela porta 254 altera a cor de BORDER, que é contro-
lada pelos primeiros trés bits (0, 1 e 2) do valor que voce enviar. Os ou-
tros bits controlam a producdo de som. Como no § isto o que deseja-
mos, nos concentraremos nesses t1és bits.

bit 2 bit 1 cor de

border

pit 0 | valor de

cimal

preto
azul
vaermalho
magenta
verde
ciano

amarelo

B - = =

4]
a
1
1
a
L]
1
1

- o = o - o 2 oa
B

hranco

Comprove tais fatos através deste pequeno programa:
10 FOR £ = 0 T0 7
20 OUT 254,
30 PRINT AT 0,0: £
40 PAUSE 0
50 NEXT £

Como fazer OUT 254,6 em cddigo de mdquina? Simples, pois OUT

€ uma das instrucdes do ZBO Usaremos a instrugdo OUT N, A ; cujo cédi-
go hexa é D3, Assim:

ASSEMBLY HEXA DECIMAL
IDA,6 3E 06 62 6
OUT 254, A D3 FE 211 254

Agora, vamos informar ao sistema operacional que a cor do BORDER
é amarela e aproveitar para implementar o truque de tornar invisiveis as
mensagens do sistema operacional. No enderego 23624 (5C48) reside a

m

varidvel do sistema BORCLR (BORDCR no Spectrum), que “contém o

nimero da cor definida com BORDER vezes 8, mais os atributos da
parte baixa da tela”. Vamos entender isto.

bit — 7 6 5 B 3 2 1 'l
L 7
FLASH BRIGHT s L S A
da parte | da parte|BORDER [e PAPER | da TN|K (da par|te
baixa baixa parte|baixal s i baix|a)

Faremos FLASH =0, BRIGHT =0, BORDER =6 ¢ INK =6 para
tornarmos as mensagens do sistema operacional invisiveis, pois PAPER
= INK!

bit——| 7 6 5 4 3 2 1 L]
0 1] 1 1 o 1 1 [
6 d 6 d

Tal niimero em decimal é 32 + 16 + 4 + 2 = 54, Confirme o que
dissemos, digite este rograminha e comprove que a mensagem 0 Exe-
cutado 30 : 1 é invisivel. Tente digitar alguma coisa. Tudo ¢ invisivel,
embora faga efeito.

OUT 254,6
20 POKE 23624,54
30 PRINT "Micro Sistemas”

Passando para linguagem de mdquina:

LD A, 54 3E 36
LD (23624), A 32 48 5C

PAPER 6 EINK 1

Isto é ficil de executar. No enderego 23693 (SC8D) estd a varidvel
do sistema ATCLR P (ATTR P no Spectrum] que dd a “situagdo de po-
sigdo permanente da tela quanto 4 cor etc.”. Veja:

62 54
50 72 92

Bit— o & ? L % 3 1
FLASH | BRIGHT PAPER MK

=]

Faremos FLASH =0, BRIGHT =0, PAPER =6 e INK = 1. Logo.

B[ 6 5 4 3 2 1 o
0 0 1 1 0 0 0 1
L J [ J

64 4

Tal nimero em decimal é 32 + 16 + 1 =49. Confirme nossos passos.
Digite o programa a seguir e verifigue: BORDER amarelo, PAPER ama-
relo, INK azul e mensagem do sistema operacional invisivel.

10 OUT 254.6

20 POKE 23624,54

25 POKE 23653,49

30 PRINT "Micrc Sistemas”

Em linguagem de mdquina:

‘LD A, 49 3E 31 62 49
LD (23693), A 32 8D 5C 50141 92
CLS
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A maneira mais pratica de executar um CLS em linguagem de mdquina
€ dar um CALL na rotina da ROM que fag isto, CALL 3435 (0D6B)
limpa toda a tela e restaura os atributos para aqueles contidos em
ATCLR P para a parte principal da tela em BORCLR para a parte baixa.
Assim, LET { = USR 3435 ¢ equivalente a CLS. Comrpove: '

10 QUT 234,6

20 POKE 23624,54

25 POKE 23693,49

27 LET £ = use 3435

30 PRINT "Micro Sistemag"

Em linguagem de maquina:

CALL 3435 CD 6B 0D 205 107 13
Agora, para ser possivel a impressio na tela é necessirio “abrir”
o canal S. O manual ndo explica, logo... vamos l4.
Sem periféricos ligados, temos acesso a trés canais sem que apare-
ca 2 mensagem de erro “O Canal invdlido” Observe:

#0ou#1l parte baixa da tela: canal K
# 2 parte principal da tela: canal S
#3 impressora: canal P

A rotina CLS, chamada através de CALL 3435, abre o canal # 0.
Assim, apds ela, qualquer impressio seria deslocada para a parte baixa
da tela, e ndo para a tela. A rotina da ROM que abre canal estd no ende-
rego 5633 (1601h) Antes de chamsd-la é preciso carregar o acumulador
com o niimero necessirio — no caso 2, para abrir o canal S. Em lingua-
gem de mdquina:

1D A, 2 3E 02 62 2
CALL 5633 CD 01 16 205 1 22
C LOOP,

Veremos agora como colocar caracteres randOmicos na tela com um
loop. A tela tem 704 posi¢des (22 linhas x 32 colunas). Usaremos BC
como contador de loop.
LD BC, 704 01 CO 02 11922

Agora vamos gerar um nimero randémico entre 0 e 65535, O processo
usado foi extraido do célebre livro de Toni Baker, Mastering Machine
Code on your ZX8I . Modificamos levemente a técnica, porque 2 varid-
vel do sistema TVCOUNT (FRAMES no Spectrum) € de trés bytes, ao
contririo do Sinclair tradicional, onde é de dois bytes.

Esta varidvel de trés bytes tem seu enderego inicial 23672 (5C78)
e € inicializada com 0 quando o micro € ligado, sendo incrementada
em um cada vez que a rotina normal de interrupgdo é chamada, apro-
ximadamente a cada 20 ms.

Vamos colocar em HL o primeiro e 0 segundo bytes de TVCOUNT;
¢ em DE, o segundo e o terceiro bytes. Rotulemos este ponto do pro-
grama de

LD HL, (TVCOUNT-baixa)
LD DE, (TVCOUNT-alta)

42120 92
237 9112192

2A 78 50
ED 5B 79 5C

Agora vamos gerar um nimero pseudo -randémico através de sucessi-
vas somas com realimentacdo,

ADD HL, HL 29 41
ADD HL, HL 29 41
ADD HL, DE 19 25
ADD HL, HL 29 41
ADD HL, HL 29 41
ADD HL, HL 29 41
ADD HL, DE 19 25

O nimero gerado, o recolocaremos em TVCOUNT.

LD (TVCOUNT-baixa), HI 2278 5C 34120 92
Transferimos 2 parte baixa do niimero gerado (L) para A.
IDAL D 125

A contém agora um numero entre 0 e 255, Se A estiver entre 0 e
31, ndo ¢ um cardter imprimivel, e voltaremos ao ponto

CP 32
JRC, @

FE 20
38 EA

254 32
56 234

Se A estiver entre 144 e 255, também ndo é imprimivel (exceto
entre 144 e 164, que correspondem a UDG), e também voltaremos

ao ponto @

CP 144
JRNC, @

FE 90
30 E6

254 144
48 230
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Teremos agora a certeza de que o conteido de A estd entre 32 ¢
143. Logo, pode ser colocado na tela através de RST 16.

RST 16 D7 215

Agora, decrementa-se o contador e verifica-se se atingiu a 0. Se ndo,
volta-se ao ponto . RET volta ao BASIC.

DECBC 0B 11
LDA,B 78 120
ORG Bl 177
JRNZ, A 20 E0 32224
RET Cc9 201

O programa estd pronto, e vamos carregd -lo no micro. Digite:

10 CLEAR 31999 : LET 5 = 0

20 FOR £ = 32000 TO 32057

30 READ a = POKE £, a

: NEXT £

S0 IF 5<»5722 THEN PRINT "Errc nos DATA" : STOP
: PAUSE 0

40 LET = = 5 + a

0 PRINT "Aperte uma tecla para rodar"”
0 RAND USR 32000
-

o

™

0 DATA &2, 6, 211, 254, 62, 54, 50, 72, %2, &2, 4%, 50, 141, 82
DATA 205, 107, 13, €2, 2, 205, 1, 22, 1, 192, 2, 42, 120, 92,
237, 81, 121, 92, 41, 41, 25, 41, 41, 41, 25, 34, 120, 92,
125, 254, 32, 56, 234, 254, 144, 48, 230, 215, 11, 120, 177,
32, 224, 201.

o

Cronometramos 0,6 segundos para o preenchimento da tela, ou seja,
aproximadamente 33 vezes mais rapido que o programa BASIC. Que tal
o efeito?

Se vocé nos seguiu até aqui, certamente conhece o seu TK90X me-
Thor do que antes.

Nelison N. S. Santos desemmpenha atualmente a fungdo de Editor ha Edi-
tors Campus. Usudrio da linha Sinclair, j& trabalhou como Consultor
Técnico na érea de linguagens, sendo também autor do livro “Além do
BASIC”, publicado pela Campus.
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INEDITO
NO BRASIL

A MAC SOFT rraz até vocé os dltimos langcamentos em jogos para
linhas msx. S3o 4 pacotes cheios de emogdes e aventurgs.

PACOTE 1 PACOTE 2
— THE HEIST — DAMBUSTERS
— ZAIL WOOD — FOT VOLEY
— BOOGABOO — MOLE-MOLE
— BOSCOVIAN — FRONT LINE
— MANIC MINER — ATHLETIC LANDER
— BLOCKADE RUNNER Ii — STEP UP
— ZAXXON 1l — SPARTA X
— EDDIEKID — FRUIT FRANK
— BANK PANIC — MAGICAL KIDWIZ
— POKER I — DRAGON SLAYER
PACOTE 3 PACOTE 4
— TIME CURB — SPIT FIRE 40
— VALKIR =
— GAMON — SPEED KING
— THUNDERBALL — GIRL DISASTER
— MOPIRANGER — FLIPER SLIPER
— MAZER KILLER — MAC JOE
— SPELUNKER — HYDWE
— ZOOM 909 — ANIMAL
— TIME PILOT — JET BOMBER
— CAPTAIN — SWEET A CORN

nos solicitando o nosso catdlogo,
= Nossos produtos sdo GARANTIDOS.

MAC SOFT

() prego de cada pacote & Cz§ 350,00, Envie seu pedido acompanhade de cheque nominal e cruzado &
NEY CUIMARAES SYLVESTRELx Postal 33167 CEP: 22442 - RIDR..

= (Is jogos tmbém poderfo ser adguiidos SEPARADAMENTE Ide qualguer pacotel ao prego de Czd
50,00 por programa ipedido minmo de cinco jogosh.

# Para maiores informacies sobre outros joaos, aolicativos elow utiltanios, além de drives plmsx, escrevs-




Saiba como criar desenhos animados em microcomputadores da linha
MSX, através das informacdes transmitidas neste artigo.

Animacéio grédfica
no VISX

Oscar Julio Burd

proposta inicial deste presen-

te artigo € desenvolver ensina-

mentos sobre a arte de se criar

desenhos animados nos micro-
computadores da linha MSX. Assim,
para um melhor entendimento, dividi-
remos o texio em quatro tdpicos: o que
€ animagdo; técnicas de animagao mais
utilizadas; apresentagdo de um programa
para geragdo de animacfo; e dicas e
exemplos do uso do programa de ani-
magao,

No entanto, antes de iniciarmos com
0s topicos, quero transmitir algumas pa-
lavras sobre o uso dos MSX na elabora-
¢do de desenhos animados.

Cabe notar que o MSX-BASIC con-
tém inimeros comandos que, como po-
deremos comprovar, muito facilitardo
0 nosso trabalho; ndo fosse esses coman-
dos, terfamos que investir grande parte
de nosso tempo na elaboragdo de fer-
ramentas (sub-rotinas) em linguagem de
méquina, as quais s30 fundamentais para
a criag@o de animag@es graficas. Mas, va-
mos ao que interessal

0 QUE E ANIMACAO

Produzir uma animacfo ¢ nada mais
nada menos do que desenvolver uma ilu-
$80 de movimento, pois ndo consegui-
mos criar, jamais, um movimento conti-
Tuo; sOMos apenas capazes de gerar uma
ilusdo de deslocamento. Dessa forma, a
pessoa pensa que vé um movimento
continuo (uma animago) onde, na reali-
dade, estio ocorrendo apenas modifica-
¢Oes periddicas (em intervalos de tempo
iguaisg ¢ discretas na imagem (lembre-se
das peliculas de cinema).

8

Trajetdria oscilante na horizontal:
1300 PUT SPRITE O, (X+10*SIN(X),30),C,T

Trajetdria oscilante na vertical:
1300 WUT SPRITE O, (100,30+10*SIN(X)),C,T

Trajetdria circular fixa:
1300 PUT SPRITE 0, (130+10*SIN(X),70+10*COS(X)),C, I

Figura 1

Agora que jé temos uma idéia do que
seja uma animagdo, podemos passar para
a8t ;

TECNICAS DE ANIMACAO

Existem intmeras técnicas de anima-

¢a0 e a abordagem de todas escapa aos
objetivos deste artigo. Por isso, veremos
€nt3o apenas as técnicas mais utilizadas
nos equipamentos da linha MSX: a mo-
dificagdo de detalhes (com um programa
exemplo, a transferéncia de blocos de
memoria e os sprites miltiplos (com o
programa gerador).
e Modificagdo de detalhes — esta téc-
nica consiste em modificar pequenos de-
talhes da tela com o uso dos comandos
grificos do MSX-BASIC. Por exemplo,
suponha que vocé queira criar uma ani-
macdo na qual apare¢a o Sol nascendo
por trds de uma porta e os seus raios se-
jam projetados lentamente através da
mesma.

Essa animagdo pode ser facilmente

realizada com o uso do comando LINE,
Execute a listagem do programa abaixo
para ver o Sol nascendo:

1000 * SE4SAstEssissansnss

1010 * = soL ®

1020 ° #essstsissonnsinsns

1030 *

1040 * Oscar Julio Burd

1050 -

1080 SCREEN 2

1070 LINE (0,0 = (280, 190} ,5,BF
1080 LINE (200,300 — (230,120),1,5F
1090 LINE (0,120 = (200, 1201, 45
1100 LINE (231,120) - (290,120) , 4

1110 PSET (215,73),15: PSET (222,327,15
11Z0 FOR X=0 TO 1200: MEXT X
1130 FOR X=200 TO 110 STEP -1

1140 LINE (X-3.5eC,320-X) — {¥+C+30,320-%3, 10
1150 C =C + .5
1160 LINE (200,-B0+X) — (230, -B0+X) , 11

1170 FOR 1=0 TD 100 : NEXT I
1180 MEXT X
1170 BOTOD itio

o Transferéncia de blocos de memoria
— esta técnica j4 é mais complexa (e
ripida) do que a anterior, sendo baseada
na transferéncia de blocos (partes) de
memoéria da RAM para a RAM de video
(VRAM) do MSX.

Nustrei essa técnica com um exem-
plo: suponha que, agora, vocé queira
produzir a animago de uma garota pis-
cando um olho continuamente. Esta ani-
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Programa gerador

1000 7 FEFEEXEXEFEEEEERRES
1010 *# GERADODR %
1020 7 S-SR ENEEEEE
1030 ~

1040 7 BOscar Julio Burd
1050 *

10860 °

1070 7 inicializacao

1080 °

1090 SCREEN 1,1

1100 C=15: ° cor do sprite
1110 P=1 : ° passo horizontal
1120 T=10: °~ temporizador
1130 N=4 ! * pumero de guadros
1140 *

1150 * le sprites

1160 °

1170 FOR 1=1 TO N

1180 FOR C=0 TO 7
1190 READ A%
1200 S%= 5% + CHR${VAL ("&b" + A%))
1210 NEXT C

1220 SPRITE$(I)=5%
1230 5% = "

1240 NEXT I

1250 °

1260 7 animacao

1270 °

1280 I=1

1290 FOR X=0 TO 1000 STEP F

1300 PUT SPRITE 0, (150,30),C,I
1310 I=I+1

1320 [F I>N THEN I=1

1330 FOR TEMP=0 TO T: NEXT TEMP

1340 NEXT X

1370 7 guadros {(sprites)
1380 *

Z000 DATA 01111110
2010 DATA 10000001
2020 DATA 10100101
2030 DATA 10000001
2040 DATA 10000001
2050 DATA 10111101
20460 DATA 10000001
2070 DATA 01111110
2080 *

2090 DATA 01111110
2100 DATA 10000001
2110 DATA 10100101
2120 DATA 10000001
2130 DATA 10100101
2140 DATA 10011001
2150 DATA 10000001
2160 DATA 01111110
2170 7

2180 DATA 01111110
2190 DATA 10000001
2200 DATA 10100101
2210 DATA 10000001
2220 DATA 10111101
2230 DATA 10011001
2240 DATA 10000001
2250 DATA 01111110
2260 7

2270 DATA 01111110
2280 DATA 10000001
2290 DATA 10100101
2300 DATA 10000001
2310 DATA 10011001
2320 DATA 10100101
2330 DATA 10000001

LINHA 1120

1350 END

1380 * 2340 DATA 01111110
COMENTARIOS:
LINHA 10%0 ENTRA NO SCREEN 1 COM SPRITES AMFLIADOS
LINHA 1100 DEFINE A COR DOS SPRITES COMO BRANCO (15)

LIMHA 1110 — DEFINE A VELOCIDADE DE DESLOCAMENTO DA FIGURA

_ DEFINE 0O INTERVALD DE TEMPO ENTRE A EXPOSICAD DE
DUAS FIBURAS CONSECUTIVAS
LINHA 1130 — DEFINE 0 NUMERO DE GQUADROS DA ANIMACAO
LINHAS 1170 A 1240 — DEFINEM OS SPRITES (QUADRDOS) DA ANIMACAD
LINHAS 1280 A 1340 - REALIZAM A ANIMACAD

SPRITE DE CADA VEI)

LINHAS 2000 A 2070 — DEFINE O PRIMEIRD SPRITE (QUADRO)
LINHAS 2090 A 2140 - DEFINE O SEGUNDO SPRITE
LINHAS 2180 A 2250 — DEFINE O TERCEIRO SFRITE
LINHAS 2270 A 2340 — DEFINE O QUARTO SPRITE

(PROJECAD DE UM

macdo seria criada seguindo as etapas
abaixo:

1— Desenha-se o rosto da garota na
tela (lembre-se que a imagem da tela
sempre ¢ armazenada na VRAM);

2— Armazena-se na memoéria RAM
as diversas imagens do olho piscando
imagine um arquivo onde cada ficha tem
um quadro da animag&o);

3— Desloca-se a primeira imagem
(quadro) do movimento do olho da
RAM para o local da VRAM onde estd
desenhado o olho que vai ser animado;

4— A intervalos fixos de tempo, sd0
deslocadas as outras imagens componen-
tes do movimento de piscar o olho;

5— Volta-se a etapa trésap6s a trans-
feréncia da altima imagem da RAM para
a VRAM.

Eventualmente, esta técnica poderd

ser abordada em maior profundidade
noutra ocasido.
e Sprites miltiplos — esta é uma técni-
ca poderosa e de utilizagdo bastante sim-
ples, consistindo-se em definir uma sé-
rie de figuras (sprites) que ser@o proje-
tadas seqilencialmente na tela.

Vocé verd intimeras dicas e exemplos
de utilizagdo desta técnica no “progra-
ma gerador”, que apresento a seguir.
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PROGRAMA GERADOR

Utilizaremos este programa na elabo-
ragdo de desenhos animados, desde os
mais simples até os mais elaborados. E
fundamental que vocé entenda o seu
funcionamento; para tal sugiro que exe-
cute-o e estude os comentdrios que
estdo abaixo da listagem.

Virias alteragGes podem ser feitas
nesse programa, resultando entdo em
novas animagdes. O programa ainda po-
de gerar a animagdo de um robd parado,
ocorrendo virios movimentos na boca
do mesmo. Para que ele ande na hori-
zontal, altere a linha 1300 para:

1300 PUT SPRITE 0,(X,30),CI

Aumente o valor da varidvel P na li-
nha 1110 para que o robd ande mais
depressa (P significa PASSO); quanto
maior for o valor da varidvel T (linha
1120) mais lentamente serdo desenha-
dos os sprites.

Finalmente vocé pode criar suas pro-
prias animag®es alterando os desenhos
dos quadros nas linhas de 2000 a 2340.
Nio se esqueca de modificar o valor da

varidvel N (NUMERO DE QUADROS)
na linha 1130, caso queira adicionar ou
reduzir o nimero de imagens na anima-
¢do.

Para criar novos quadros (sprites),

_vocé deve acrescentar oito comandos

DATA para cada quadro adicional. O
valor méximo de N € 255.

Modificando a trajetéria da animacdo
— fun¢Ges matemaéticas s@o ideais para
definir trajetérias e caminhos. Faga as
modificagdes indicadas na linha 1300
e obtenha o efeito desejado, conforme

-a figura 1.

Em todos os casos, adote valores de
P entre 0.1 e 1. Lembre-se que uma
boa animagdo depende do passo e do
tempo de exposi¢do entre os quadros.
E mais: uma boa animac¢do também re-
quer um cendrio bem elaborado e, prin-
cipalmente, uma grande pitada de cria-
tividade! M#os a obra e boas animagGes!

Oscar Julio Burd trabalha na drea de informa-
tica hé sete anos. Atualmente é Diretor da
Burd Informdtica, empresa especializada na
drea de educacdo e informdtica, sendo tam-
bém autor de quatro livros sobre o padrdo
MSX publicados pela Editora McGraw Hill.
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SOFTWARE
FONTE-BASIC

S3o0 53 sub-rotinas Fonte
prontas para uso.

Com pequenas modificacdes rodam
em qualquer tipo de equipamento
(TRS 80, MSX, TK, etc). Todos em
fontes (listados o que é excelente para
aprender métodos de programacao.

Sorts, Entrada de Dados Formatada,
Validade de Datas, Digitos Verificado-
res, e muitas outras.

Cz$ 600,00
(seiscentos cruzados)

Envie cheque nominal e
receba Via Sedex sem
nenhuma despesa.

COPLAL INFORMATICA
Caixa Postal 466

CEP:44.100 — FEIRA DE
SANTANA — BA

FONE: (075) 223-2797




E NOS VAMOS

INVADIR O SEU LAZER!

|/[/'TKS0X - TK 85 (48 Kh)

A NOSSA LOUCURA: PARA CADA PRO

JOGOS CONSAGRADOS (versio origingl) — CZ§ 75,00

JOGOS ESPECIAIS (VE ORIGINAL) — CZ$ 9500

SH095 30 ANT ATTACK — Salve 2 gieats o i 02 formigas, SI13 1984 TEN YEARS AFTER — Detiigura computador.
53072 30 COMBA — Incrivel batalha de Slincdados. SI270 AIRWOLE — Terte pitatar sste helietnrarg,

085 10 BELTA MNG - Bame st trigimensianai. S8E ARMAG

81218 30 LUNATTACK — Incrivel combats am 20, gy ATAGEDOON - Fanustica wrsl oo MISSEL COMAND
Si% 3DSeI00AR ATTACK - Combats opimoiores da cidide, 1000 o1 C A0S — Matear Stacm am pava veria,

SI047 5D STARSTRIKE — Botalha aéean i R G RN e

EI05& 50 TANK DUEL — Betaln o mae, SJ145 BEAKY AND THE FGGS — Mate a3 kickdes or avas.

Eipa1 K Fia it poaTvmie o sy BEAR BOVVER — © Urs0 3 eeragar o cam

5279 ANDROID 1 — Ajudi o ancroid a sair & fabir it 2031 BLADE ALLEY - Combsta o5 inimigas o galania ALFA,
SJ0B1  ANDEDID 7 — Conduza o andoid em um lakirinia 30, SU2T3 BLUE MAX — Combate ares ne Sequnda Guerra

51020 APPLE JAM — Carma tods & gaidia sam engondar. 130 BAUCE LEE — Combata o3 ninjas na margia maicia,
GIDE4  AQUAFLANE — Pilote o baren @ conduza o esguindo, SN173  BUBEBLE BUSTERS — Estoure todes 4 bolhar,

5J043 ARCADIA — Explosive combato wspacial, SIES CARRI ARMATI (10 TAN XI — Desrua os tanques.

SI097  ASTRO BLASTER — Dusafia as raves alien igenas.
SJM4B AUTOMANIA — Ajuds o mecinies & mantar o caren, oo  dardos.
5087 BACKGAMMON — Joga de gaendi pars sxperts. 0 — Ptruihe 2 foeersa numa mats.
SN76 BEACH HEAD — Comands Lma invsio de fuzileires. SIZ08 DETETIVE  Desusra o criminos.
SIS0 BLIND ALLEY — ln (vl desefia de manos. S5 [ISCO DAN - Desafin o dlsea mortal,
SI050  BOOGA-BA0 — Retie 0 mpo da mverns profunca, 5413 ENDURD — Comida o8 resistbnein am autamdusl,
51067 c.wELaNE Sajn um herdico canaleiro das cruzaces. %‘;?U ER&::ETHE FIEO»Q“ 5 — : Exploda os baltes
SUE2 CENTIPEDE - Sda salsate ¢ e o seniopiis 3 i e 52 far cpaz.
CHEQUERED FLAG — Sejs urn corredor da Fé( ol 1. 56 inimigas,
S84 CHUCKIE EGGS — Pegus o avu; sam sar bicads, GALACTOIDES — Emocamnoe combate na galéxi,
S04 COOKIE — Seja ur atarefado cozinhelro, ;Jg;g g»:‘l_-:;ﬁ:;‘DE RS — Fantistico eombate espacial,
1231 COWHOYS — vock & riida no ssiitor 5 o imiza de 3o no g,
SJ056 DECATHLON T — Primmiro cia d?nrl:ua; sfimpices. Sa13a CILLn:,-khrs GOLD = Evire of lacrfes ey mina.
SI05T  DECATHLON 2 — Menge o stqundo dis da olimplads. g‘?Q OTCHA — Tar‘u gm;- o prisda,
4166 DODGE CITY ~ Sejs o xerife & mate o3 pistalawos, |13% GRANDPRIX — Vocd nda pade serdar wsts prova
§18 DmiLLen TaNKs - S A I 2 Fantdsico pacran am 30.
SI023 DRIVE IN — el desafia ng ano zuon_ 410 K BACK — Ajude o corcunds » imvadir & castelo.
e SiiE7 ISTCRERECE L Mege Qumtimos e s g,
5 v 0 pinguin o Articn, = S
zﬁs% I'IG‘-Il_TGUY — Calt ssalmsrt e agTo {OU anﬁma QUEDAI :IJ?;; ﬁCK & THE BE::S;:T& E:J:n o e feljse
55 ER PILOT ilate um modern iwifo de combate. p: = _DH . L )
8074 FOOTEALL MANAGER — Seja o téenica de futebal. SJ022 JUNGLE FEVER — Atrvesse o3 parigos aa floreste.
ZI065 FRED — Ajude o arquedtogs a ssir da tumba. SI1T  KNIGHT LORE — Awvartyra em 20 ne catelo.
SI046 FRENZY — Elimine cs sndides nmigos SJI33 KOMG STRIKES BACK — King em neve avencura.
SIBET FULL THROTTLE — Emeslarte carrich ds ot A HB“%C}E%TW%E‘ r:; fadas 2 ennamenios
il HE|
S garismeeons bewsm e A S e S S o
SUIET CRIDTUNNER © Atsace o e S155 NEWTOKER — Potey ipacs mo meicinzs arusi
L grid.
$i185 SROUND ATTACK — benctre s e molia S22 NIGHT SHADE — Avertura o 30 nz cdads 't amsidictida.
SH09  GULPMAN — Carma s macts m ,\-m,,,, — SI163 OHCATTACK - NSa deixe meu castalo e i
TNed AARAEHEESE - Teran apzahir o gueijo. 1214 PARATROOFEAS — Matralhe o5 peracusdere,
HAARIER ATTACK — Pilate um SEA HARRIER. 2N PEGASUS — Destrus e alienigenas me abidrma.
5034 HIGH MOON — Duale no velho sesse. EI001  PERODLAS — Scubia Dive om niws vers3a.
59128 HOMBAE DE MIEVE — Faga um banceo de 5J070 PHEEMIX — Dedtrus o5 tarrvais pdmros
53102 HORACE & SPIDERS — Sane Hordein da arsnhor, SIT2 P IN'ERE — Ajude Pl amontar o
SiI05 HORAGE GOES SKIING — Law Hordcla parn ssauar. &40 PITEALL 2 — Ouira avencur 06 Hary BIefal,
501 HUNGRY H N duins Hardcla mortee de fome S8 PLANETOINS - fesrs o memerns,
Ehe paaion :S*LE —D;D:;f;;:u":;':r:;g'“m"ﬂ SO0 PYJAMARAMA — Acards WALLY oy sl pards o smrarig!
SI009 JET SET WILLY — Ache o5 objotes pars pocer darmir. Sioy BAID OVER MOSCOW — Ity Mosoos.
2031 SO A e plapicliy i $1226 RESGATE [HERDI — Salun s sobrevivonts o s min,
8 JOMPINS JALE Loy oo o a2 8T TRSCEE 51T GTED IROCHY) - Sajs wos oy reaEnti
Sir -
gg &gkgmml WILF — Conguza a anje ¢ «g.;‘“a.ra.u gﬁa :35%.&}; ‘IélY_Mglz(;E?t‘;, ap:;ru‘:a:alﬁ i
4G - Salve 2 mceiny o destrun i - upar s,
5082 KOSMIT KANGA — Ajuds o cangur espasial, SIS SKOOLDAZE (LA SDUGLAL — U ssola muits loes,
SIET LA RANA sl ca EROGGER, S04 SPECTHAL INVADERS — Uesirus todos of invssores.
SM073 LAZY JONES - Virios jagor sm um 54 pragrma, E&]‘% ggﬁ?sn'lfko— =ae‘_uzlnrlu coida de carros.
§I014  LEAPFAOG — Contuza o 1900 th sua cs E afre-se um haedi ul,m::w.
BIOE2 MANIC MINER — Ajude o minwins Willy. g:?; «‘é‘;: b&:‘En g:frua o3 veloy
SI038 MASTER CHESS ~ Xadrez de altw nivel, FY — O: sidicas mifes da MAD s 2c35.
MATCH POINT — GanAe o taremio de Wimslodan. i ETOP THE Exeaess S —Pare o et pucer.
SJ238  MAZE DEATH — Puate o owro no tbirinm, 1 MAN — Enfrente fare dasfio.
54184 MAZIAGS — Funates &m urn Iabirinia mietul. SIS THE RIRDS & THE BEES  tand ..z sbalha.
SH070 METECR STORM — Fulverize as asterdides & 25 naves. £33 THE UNDERWURLDE - Sesata o tésouro g9 subsolc.
093 ME. WIMPY — Ajuds o cozinhieirs o fizer sandulches. 33?; Tﬂn:\éﬁ_t:Lﬂanlc OF FJRE;I'mLcl: w'.val Ishirinto.
SM042 NIGHT GUNNER — Fllone um Lomiardeiro. - o wum rave
25 NIM—BLE — Suin calrmo ¢ desativd o bomba, 5015 TIME GATE — v ipaco sideral,
e PAINTER ~ Suis ot robes e BNEZ TOWER OF EVIL— s monsros.
EI2E FAKACUDA - Lim erd-come comalecamants diferente, SN77 TRAIN GAME — Controle uma réde furrovidria,
50168 PARADRDIDS — Mate tedys 05 peraquedsis. BTG TRANZAM — Pegue as roféus » venca 3 rally.
SI038 PENETRATOR - Fenatrn com sus nave ra caverna, 5030 WORLD CUP FOOTBALL — Fantdstical Fartisiom da Copa.
51089 PINBALL — Excelente jogo de s, 5156 WORLD WAR — Combara os nazistas (Esrategial,
Sids PIRCMANIA - Soja um bo apague o5 incndia S217  XANADU — Uen combate sem trégue nd e,
SIOT2 POKER — Versto em nortupui as Sime . 532 ZAxxon — maraina oa platafbrma espacial.
SX83 POOL — Fancastic jaga dw sinuca. ST ZZOOM - Defenda o8 sohrmiventss o3 bemaina.
SHMTS POOL I — Tradicionyl Sugo de Sinuca.
2M73 POTTY PAINTER — Pintw o3 quadrades ¢ sabedi, APLICATIVOS/UTILITARIOS SUPER — 28 19500
SIE PRESIDENTE — Oecia o destings de seu u Bl SA008 CONTROLE COMERCIAL — | ndispensvel plar
S-lgﬁ FRET Fw';w flar des e s SA008 CONTROLE DE ESTODUE — Ot
SI06T FSYTROMN 2 estacSa orbimal. BPOTE MELCIDIAN B
SU0BT  RIVER RAID — Sobrevon o rio # destrua os ins ﬁ:;:g: ﬂm?mn"ms&?ﬁfﬁ
081 SABREWLE Do St pas o enie g e, SFOZ1 PAINTPLUS - Gr sl £ st o
SI035 SCUBA DIVE — Merguihe rd mar prafunco. SADE FERT /OPM — hitocos e speio § decisio.
71 SHADOW FaX — Mata todos o g;vslmr:; gsuaz 19_:&2:.\1.?_cnowk - Exosiamie ut 5rIDcra.‘:::.
S5 SIMULADOR DE VOO — Varsie Fortuguls, A 0 TWO — Procossdor i bewco com 54 cofurss
5J074 SIR LANCELOT — Ajude-c a enfrentar os. Dcnges. g -
5043 SON OF ELAGGER — Atraviss togos o7 perigcs. APLICATIVOS/UTILITARIOS ESPECIAIS CZ$ 155,00
SI111 SPACE INTRUDERS — Destru os imascess. SR04 ASSEMILER SPECTRUM — Programa am maeménicos Z 30,
SJ100  SPACE RAIDERS — Agly mortad o ospaga. SA00T BANCD DE DADOS — Versda especial para ;phm ;erm
SJ07E SPECIAL DELIVERY — Ewiregue oz presontas. SE002 DISASSEMELER — Rwsice no tapa da RAM
ETWA — Enlrante s srarhas e o bouxa. SFD03 DISASSEMBLER 11 Rnsuln i fires BASIC.
5040 TERROR -DAKTIL 40 — Enfrente o5 prerodderilo. SFD01 FULL COMPILER — Susr compilader SASIC
0160 THE DUEL — Tente rebater a disca, BADID II\VL"'TIME NTOSE1 — Umu andlise séria para o irestidor.
SJIES  THE PYRARID - Desvonce o swyrido o pirdmide. SFOZD THE KFY — Copinder multi-funcional pars T 90X

54027 TIME BOME — ida & culdada gin 4 b,
B0

TRASHMAN — Ajude o lixeiro a pegar o liza. APLICATIVOS/UTILITARIOS CONSAGRADOS — CZ% 8500

SN0 T ebete S o1 e i SAQDT INDICE BIBLIOGRAFICO - Catalogue s bitliosees
EHIS2 WHEELIE — Filate oma mors e 3 seon r\cogﬁn 2 - Campizdor BASIC do bau performancs.
War (ke o rfuini A004 WUI—3D — Mini CAD para desarsmlye propetas,
SMA2" WORZE AT SEA — Mo s & neviv afurcir: SA003 ALC — A meinoe planina oy ccuier.
5a002 vIE F|LE Banco de dod: Tuncianal

NOSSA MAIOR ARMA: A QUALIDADE STOP.

ZX SPECTRUM (EM FITA)

MANUAIS EM PORTUGUES
SAMA COMPRADO ESCOLHA UM GRATIS DE MESMO VALOR (OU INFERIOR)

JOGOS SUPER (VERSAD ORIGINAL) — C28% 15500
31238 3 WEEKS IN PARADISE — Uma loues swenturs s fioresa,
Si2as AMAZON WOMEN ~ Uma sventura 0o reing des smazonas,
BC BILL - Ajuge o troglodita a sbreviver.

BOULDERDASH = Ur

—TOP HITS

JOGOS ULTRA (VERSAO ORIGINALI — cZ& 19500

£4194 ALADIN'S CAVE — Encantre tocos o tesourss do coverna.
ALIEN ENCOUNTER 1 — Guie incrives robsts nwsta m
SN2 ARABIAN'S NIGHT — A5 mil e uma aoites 1s sspersm?
BACK TO SKUUL — Esta sl vood nio pode parder,
54353 BACK TO THE FUTLIRE — Bastado ne Tilme de Spiclbisy,
SI2E2 BATMAN — Orade escd n Barmdral, Robin?

IWETE — Urma batallui du ingrivel 2¢3.
fwasio Cantinug,

tine tedes o5 andrdidas fugitivos,
£m 243 buca irs3na.

CAITICAL MASS — i D'J NA.
CYBERUN — Momn & 3up nave 8M DlENO s
DAM BUSTERS — bardesr merindrio inimigo.
FAIRLIGHT — A maior aventura em 30.
FLINTSTONES — Ajude FRED s ageacdar WILMA.
GLADIATOI'I Lute por CESAR rs arena de Soma.
ASS — Uma inerivel betalha galdtica.

GRE AT ESCAPE! — Manty é incce A.-.ﬂ-—: a fagir.
GHEEN BEAET — Rasmgate as pri e o
HERBERT'S - Ajudu © pequenc. Hrh—‘ : actar o e
GUNFRIGHT —
JUGGE HN.M.IT i

O o canvic

ina o
MOON CRESTA — O mals fantésticn combats s
MOVIE — L achenture grifics excelems!
MOMAD. ~ Cartsals © robat & mte o invesses

5J254 DATTLE OF THE PLA

PING FONG — Peque sun raqume @ vames 161

rosn
thstico lebirinte 30,
peonate mundial de EARATE.
B JASON'S GEM — Uima incrive [ain usid 2503 aqaral
KNIGHTMARE RALLY - U rally ce pasetain,
KUNG FU — Luts com replay dos golpes.
FUNG FL MASTER — Serd vk um mestea?
LIGHT FORCE - Incrivel batsths na espagn.
LODE RUNNER — Cidszico da APPLE agors no o TREax,
MANTAONIX — Controle o sndrbide 2ssassirg,
MARS POAT — Recupent a parto .
MIKIE — Ajudie o ;rm conguistador

SAI COMBAT — Enfreeite s ooonents com m samis
SCHIZOFRENIA — Uma tearia alusinante saey seatizar
SKY FOX — Um clissicn du combare abme
SNOOKER — Com osth wich ¢ acé tacacs de sfens.
ShIT 40 — Pilote um Sptifire ¢ sbats o
SCUASH — Stja wn camaeda de SOUASH
STRIP POKER ~ Saja um bom jogador & &
SUPER INE -
SUPER TEST 1

purs demfidio
SUPER-TEST 2 — Vanha vencer mais sss desfio.
SWEE'.' COEWORLD — Venha combace uma imcsfvsd svenr
— S#ia o melhar BARMAN das redndeza
I'H= c.. ES OF DDOM — Tente chiger 20 see fogues « fug 5287 PAPER BOY — ‘mrvgus oga njurnal ou.
WAY OF EXPLODING FIST — Arres mssiam. S3I7 POTTY PIGEON — — Ajude & pemba e sous filhotn

5.

™ resgate quase impassel,

aredh mas cavernis,

@ o helictpter em cendrip 0.

Paregrr o Inmarior da sou TRGOX.
£ e - Hadrez com fintetizagio de voz.

2 S’I'(Y rIARO 5

TOFw.uu LOW LEVEL — Um clissics para T S0%
W — A BATALHA FINAL ~ Desafie 03 maksitss imasores
VOO SIMULADGO — 747 flight simulstor soerricoidc
WEST BANK — Defends o banco = mare o4 sssisanors.
WINTER GAMES 1 - Particioe 0os jogos de imverna
WINTER GAMES 2 — Muis provas pars diputsr ms s
ZTORAD — Liberte sun amads das maas éo sigor

crivel quabira-cbos
2staca rn pirie MOTD LASLH,
e o Gltime humandics.

ive 3 princesa & Tofmese um principe
AL — Nev vorssa pars & MEXICO-05. O1g1
Venca s mais errives adusrsirias,

r

“A Lenda da Gdvea” e “Em Nome da Lei”’, Software nacional
pra tirar o sono de muito inglés! Aguarde.
DOIDERA TOTAL

FLYER FOX + KUNG FU MASTER +
GLIDER RIDER + PAPER BOY
Cz$ 100,00

JPECA

—HARDWARE &

ULTRASTICK® sqamves som
A INTERFACE DOS CAMPEGES

Agora ao seu alcance todos
_ aqueles fantasticos jogos im-
- possiveis de jogar via teclado.
Acesso 3 opgo Kempston de

s e
S
i

— A SUA LOUCURA
Os mais fantasticos programas em cada fita, cada uma a Cz$ 500,00 (brindes j&
incluides), com copia do manual original (venda sob encomenda):

FITA 1 — MEGA ADVENTURES:
THE HOBEIT/THE INCREDIBLE HULK/VALKIRIE 17/NEVERENDING STORY
FITA 2 — MEGA GAMES:
ENIGMA FORCE/COMPUTER SCRABBLE/HUNTER KILLER/SHADOWFIRE
FITA 3 — MEGA SCREENS:
MELBOURNE DRAW/ART STUDIQ/PAINT BOX/THE ARTIST
FITA 4 — MEGA MANAGER:
QUADRA CHART/SOFTCALL/FORTH/MASTER FILE
FITA § — MEGA UTILITY:
BETA BASIC/SUPER C COMPILER/PIRATE 7B/THE KEY
FITA 6 — MEGA SPECTRUM GAMES (56 para ZX SPECTRUM):
RAMBO 11/POLE POSITION Z/TERRORMOLINGS/RALLY DRIVER
FITA 7 — MEGA STRATEGIST:
PS5l CHESS/ARENA/HEAVY ON THE MAGICK/TIR NA NOG
FITA 8 — MEGA SFECTRUM COPIER (S& para ZX SPECTRUM):
LERM 8!CONVEF|TION UTILITY I"MINITAF‘E 6.0/M. MODE 2

seus jogos e aplicativos, tor-
nando a sua performance
imbatfvel, e mais:
® Reset

Proteja a fonte do seu TK
@ [ed Power On

Néo esqueca seu TK ligado
Tudo numa sé interface.

Promocdo de lancamento:
Interface Ulirastick + Blue
Thunder (Trovido Azul)

Cz$ 850,00




VENHA cOMPROVAR NA 1.2 FENASOFT DE 24 A 27 DE MARGO,

NO RIO CENTRO, RIO DE JANEIRO, STANDS E-25 E F-26.

SOFTWARE COM LANCAMENTO EM PREVIEW:
A LENDA DA GAVEA — POR LUIZ F. MORAES, PARA TK 90X E TK 95.
EM NOME DA LEI — POR DIVINO C. R. LEITAQ, PARA TK 90X E TK 95.

HARDWARE EM LANCAMENTO:
ULTRASTICK — INTERFACE PARA JOYSTICK KEMPSTON COMPATIVEL, PARA TK 90X E TK 95.
KEMPRINT E — INTERFACE PARALELA CENTRONICS COM SOFTWARE RESIDENTE, PARA TK 90X E TK 95.
SET BIT — INTERFACE DIGITALIZADORA DE SINAIS DE VIDEO, PARA APPLE.

SOFTWARE E HARDWARE A VENDA COM DESCONTOS ESPECIAIS.

— OUTRA LOUCURA

MSX HOT BIT/EXPERT (EM FITA)
' MANUAIS EM PORTUGUES

gratis de mesmo valor (ou inferior).
___TOP HITS

DAM BUSTER

A NOSSA LOUCURA: Para cada programa comprado escolha um Cz$ 80,

S + KID WiZ B

00 (brindes ja incluidos)

JOE0S ESPECIAIS — CZ$ 155,00
MIDTR EACK TO THE FUTURE — Baseaca no filme:
MIST BILHAR - Ganhe avida na panc verde.

JOGOS SUPER — CZS 195,00 JOGOS ESPECIAIS — CZS 15500

MIUIE BASEDALL KOMAMI — Mig ao taeo & ciho na bala. ANIMAL WARS -~ Uma emocionanie compaticis.
MJ120 BOXING — Boxe de grimeirs o dads ASTERQID — O kit wradicianal do flipper.

MIDSE CHAMPIONS - Cortia e oo m ohssdoulis, ATHLETIC LAND — Perigas n parque.

WIOSE F-16 FIGHTER FILOT slmulx.me luta. CONIAN — Batalha wspseial [vor sintatizada).
MJI0E FLYGHT DECK — Ao @ wstratégia na Il guarra. EXERIGN 11 — As bmagées contimuam.

MIDEE GROG {E.0.) — Vock inventou a roda, Agons vin FISCAL OE ESTOQUE — Urn dasatio: organizese.
MIOTZ GUNFRIGHT - Seja um xerife \lrﬂla..wsl FLAPPY — A padras wio ralar.

MIOTD HIFER-RALLY — Melhor gun o da FORMULA | — Emacicnante grands arimic

MIDSE HOLE IN ONE - God FRUI TFRANK - Uma periguss ralscds du frutas.
M10Z JET BOMEER — Destrun o base rebalde voz sintstizada). L {E — Enfrente um exirits.

10 5 GAN M.-\N nur: estrda [ A grands cacaca
MJI00 KID \«'lIZ L Em‘anramnrlos migicas, draget E‘I:"M;’ el ?nlmmm poiai
KINGS VAL' EY - C-lrrbslu e vala dos nois.

MAC JOE — Combata o milin.
ESUPER ZAKKON — Miwa unrﬁn do grande sucesso.
R OF LANFS — . WIN BEE — Ao marca Konami
NIG 'FchnJE Awentura em 30 na cidode amaldipoada. Ly ZOOM 909 — Fantistica combato pspacial
A 0N BUNG, BAY - Destrua as instalecfies de Pear-Harbour,
4 RAMBO — Baseada oo lilme "RAMBO 11,

;‘:E E‘-T’;‘éﬂ.’é"" ;,A 1'""’&;:’:,:’,,;'&“" MaDL A:EI\D}\ ELETRDmI:n Controie de compromissos.
iy b MAGEE — Ponha o MEX para troval
UMD SEEAL L Coriinn =) ErGptia enfes 08 pger: A2 CﬁD&STHO BE b VENTES — Qrgania
ntalb o .  CLIENT
LTRAA CHESS — Xadris, AT

MADOS MSX TEXT — Editor de taxto

\AGG?T PLANILHA — MSX — Planifh de elculos.

MFOIZ QUICK DRAW — Graficos » dusenhan ac seu alcance.
MAGQ! TASWORD — Fantistico procesmdar de texta,
MLDZT TOQUE — Misice, ritmes w instrumentas o s MSX

ICATIVOS/UTILITARIOS ESPECIAIS — CZ$ 22500

MBS BUCK ROGERS — lnvida o planera “Z00M"
MI035 CANMOM — Dafends su looe
{2adrez! ~ Um espesacular desafin,
MIDEE CIRCLS CHARLIE — D Show W qua conii
MIGET CHILLER — Baseado no Clip “THRILLER
MJO24 COLUMELA ~ Versio oo clissics do FLIPERAMA,
MIDEE CRAZY TRAIN — Comands um 1ram muito louco.
MUOZE DIZZY BALL — Pegue o potes e destrus a3 pedris,
EVATOR ACTION — Ao ¢ perige no elevador.

c CﬁTEﬂS - Eu, a3 bal&ies no kabirinto.

£
i
q

Simutador Baing 737,

FUTESOI s‘-mm ars
MID2T GA L—\C.A L, Sul'l'r “arsfs do GALATICA — FLIPER,
MJO25 GHOST BUSTERS — Bamada no sucsiso do Cinerna,
MIDSD GOONIES — Baseado no filme Goanies.
RUOZE HUNCK BACK - Salve 3 princesa oa tome.

¥ FPORTS 111 ~ Supere 1agas o recarcs

A~ O melhor £25 ares marcias.
s O melhar em lutas marcials.
MIOAT KUNG FUIl T#o bomn Quanto o primeiro.
BUDSE LAZY JONES — Codaporta e i v game,

A KYR — Combate espaciyl oz sintatizacal. M U5 — Editar de masica, OLIMPIADAS 11 — E‘.wpn--ws ol
W07 WARRDID — Elerrizants dusty de rehid. MADOS ENGENHARIA ECOMOMICA — Drinnta sius investimentos. MU034 PADEIRD MALUCD — Oefenca sua padaria,
MIDS4 ZAXKON — A malhar vors3a. MEDIT MSX - LOGO — Compilador ,op MID51 PING PONG — Ere 30, F.

M3032 ROAD FIGHTER — Coma w s
W02 SPIUER — Uns wmiscsansl bataihe cants arahss,
MJDB2 SYOP THE TRAIN [BOUSDI — Periga a 200 Kmihr.
MISS TENNIS — Um cléssico em versso imperdivl!
MIOEI ZEXAS — Farsizs o destrua poderibs naves Siga.

JOGOS CONSAGRADOS — CZ$ 125.00
MIDDE 30 BOMBERMAN — EI o mandira,
MIDZ0 ANTARTIC ADVENTURE — Esplora  con
MUDaZ BINARY LAND — Fags as
MIOZE CORRIDA MALUCA — Labirinta maluco,

MIODS COSMOS TRAVELLER iOOGMN} — Luta ro espaco.
MJ019 DECATHLON — Desafics Olimy
MIOTT DOG FIGHTER — Dustrua os avider
MIGET DON PAN — Agho @ mentura.
MUO4T FROGGER — Ainds tentando strovessr o rus.
MR02T ~ Awenturs depos de esploio nuclear.
MIDDS HAUNTED HOUSE — Escale o prélio mid sesarmbrni,
MI01D l‘EﬂU S;I»-cu ™

MAO1E HOT S Emacionante svemtura nuclear.
AIOCE HYF:F‘ SFORTS 1 (SPORTS Il — Sensacionais competssies.
MIO0O HYPER SPORTS 11 SPORTS |11 — Mais desatios esportivos.

MIC3E JUMPING RABEIT [Coalne Malucol — Pegque o5 cemauras.
M40 KEYSTONE KAPERS — Prends o ladriio.

MIDGE  MAGIC TREE (ARVORE MAGICA] — Escale o drvore m,
K0T MOON PATROL (LUMARI — Patruine a super ici da

MUDLI NORSEMAN — Dofenda-se dos deagh
RUODT PITFALL 1| — Simi
MUDDZ FOLAR STAR — Satalha sfsmis am POLAR 1V, 30,
MUOD3 PROJECT A [FAIXA PRETAI — Artes Marciais.

MUDTE PYRAMID — Misidria @ periga na Firdmice.

KUOT4 RIVER RAID — Supars o3 abilbalos o rio,

MIDET SAURUS LAND — Enfremte o3 perigos ta Idade da Pedra.
MJOB0 STAR WARS — Terrivel comiate espacial.

MI01E SUPER COBRA — Defends seu heficiptero.

MUL2S THEZEUS — Salve 2 princesa do kbirints,

MUOIE TRICK BOY (FLIFFER| — Um mppnr senmonal.
MUOIE TURBOAT — Yook v sus lanchn contra
M VACUMANIA Mm:ueLum:nzanc fYre)

MANUAIS ORIGINAIS

A NOSSA LOUCURA:

Para cada Consagrado comprado (Jogos ou Aplicativos/
Utilitarios) escolha um outro Consagrado grétis!

Esta oferta ndo é vélida para Especiais e Super (Jogos ou
Aplicativos/Utilitérios).

JOGOS CONSAGRADOS — CZ$ 195,00 JOGOS CONSAGRADOS — CZS 195060
AOGGEA — Um jogo para testar seus nedlewar, AJDZZ WS, PAC—MAN — Um clissico de fliperama.
A0S ARCHDN — Aventura de estratégia £ agdo (B4K). AJOS3 MURDER BY THE DOZEN — Super aventurs policisl,
FOIDS - Destrua o3 asterdidss no espags AKTE NIGHT MISSION — Monte o s FINBALL.

51 PACMAN - Cliico do fligersma, AJOT5 NORAD — AcSo den guarra nucloar.
BAHN — Um jogo incrived de aciip intrss, 20037
TS, Bandics sspacia quarer roub-i. AJTE OLD |RONSIDES — Uras excsience batalhs naval
H OF THE PHOENIX — AJ054 DFERATION APOCALYFSE — Porigos missdo i || Guers,
AJ0T7 PAMICD — Exterming a3 aranhas assassins.
AXIOE PINBALL CONSTRUCTOR — Crie sou flipsrams ljoyl.
AJNS PITFALL 11 — A "3 M35 CVEITAs misteriosss,
AJG31 POOL 1.5 — Uma sinuza imperd
AJ100 RAILS WEST — Construa 2 ferrovia no Velha Osste.
S aneamien jogo o fmes, AJ095  RDF 1985 — Simulagio da gaarra
FDOSBALL — Futehol "TOTO™ £J238 BESCUE RAIDERS — Asigate fantistice (S4010T)
a canca no rio turbulenta. AJOT3 RENDE—VOLIZ — Frepare-se para entrar em éehita.
Awentura tridimensional na Africa. AJDZZ RINGS OF SATURN ~ Estratégia espacial.
< Pmrmquigo no obirinta. AJOZE ROACH HOTEL — Enfrente as baratas desse hatel.
gante aventura policial. AJDIG SARGON — Xadrex ce nivel inteligente.
Destrua as naves inimigas foystick]. AJZ37 SHERWOOD FOREST — Luta na foresta ot Sherwoad.,
Rty A ol AJZ5 SHUFFLERRDARD —Jogo ce bochy,
AJ00 SINGLES NIGHT - xceianty oo e crtas,
21006 o ot s ncevel nave i 64K1

555 para quem tem nervas fortes. e ggﬁ;amw‘;,:;j;;
Construa roslas animacs: 21034 SPACE VIKINGS — Ao e pariga na espage.

5.
Ajuds 0t Aokénson no naudrigia. it
= jogo de 3gdo Ininterripta, 2

SPEETAE — Fuia do Spectre el labarinta,

SEY K SPY — Disputy enies 03 pecsaragons da MAD.

STAR MAZE — Fantirtics sverturs a3pic

053 STAR SHIP COMANDER — Guarra muclear.

STARCAOSS — Avertura e Tissin estalar.

STELLAR TREK — Super versio oe Guerrs ras Estrelss.

TEMPLE O J\FSHJ\II—AW'! ura madieeal een HRG,

TEMPLE Dl— APSHAL Il - Novas aventuras.

THE CAVES OF OLYMPUS — Aventtura 'u\ur’!'v »m HRG,

THE STANCING STONES — Awnturs sofi

THREE MILE ISLAND — Cantrole

THRESHOLD — Ermpolgarte bthlhg o 6ipaca,

TRACK ATTACK — Emcdonante jigo de agSa.

TJB “‘AY fm“'.‘l no HHDU ridimensional.
—BOAT ~ 12 submarinas LJOY..

\ﬂ&\" QUT — 50 ih'mﬂa lal r n =

ZAXMON — Combate na plataforma estelar |In\‘|.

ZORK 1{UNDER EMFIRE] ~ Incrivel aventura.

G4 ZORK 2 [THE WIZARD) — g

ZORK 3 [THE MASTER) — Terceiro ca trilogia.

APLICATIVOS/UTILITARIOS SUPER — CZ$ 95500

AFD0E BASICED (CP/M) — :mp.lmnr BASIE.
AF018 COBOL 80 — Compilador COSOL.
AA092 DASOFT/FRINT £0 CIRCUIT BOARD SYSTEM — Dessavalva
& dasante suas placas de clrculto Impressa
AFO2E L 5.0 111 — Copiador de altismima perfarmance.
AFD17 GHAFOATH — Compilador FORTH
A2035 INVENTORY SYSTEM — Sisterms du control ﬁlm:cs 180 call.
AFDZS LOCKSMITH 5.0 — VersSo compéena do coplado
MICRO CAP — CAD/CAM para desanha e nnallsc e circuitos.
AFO0Z3 MISELES AWAY || C3 — U sanhor copiader,

APLICATIVOS/UTILITARIOS CONSAGRADOS —CZ$ 495,00

A2043 30 GRAPHICS SYSTEM — Desenvoha desenhas em 30
AADTT ALPHA PLOT — Cldsmioo gerador de grdficos.
AADTZ APPLE MECHANIC — Cléssico gerodor de desanhos,
AADO4 AFPLE PLOT — Clissicn germor 08 grifico,
AFO4 APFLESORT TOOL KIT — Lhilivdrios para programai,
AAQ20 APPLE POST — Mala dircta clissica.
AAQZI APPLE PROJECTS — Controie musﬂrqﬂos.
AADTD APPLE S'A‘J' — Estatistica avangada.
AAD4S APPLE SUPERGHAPHICS — Gerador de desenhos animados.
AADIE ARGNITEC’TURAL DESIGN ~ CAD para arquitetura.
AADZE CALCSTAR — Perfeits planilha de cliculos.
AFQOT DB MASTER J2/PACK 1 — Expande D8 MASTER.
AFO0S D8 MASTER 32/PACK 2 — Expande DB MASTER.
AATI7 DESKTOP PLAN - Sisoma de emisssa de retanrics.
AADET DISK CATALOGING — Gerencia até 700 disquetes.
045 ELETAIC DUET — Para dosenvabur misics.
AADE ELETAONIC DESIGN ~ CAD para desenha de cirouitos.
AADTT EARMPLAN — Planejamento oe ragles para fazendss.
AAQTI FLEX TEXT — Processador de textos e grificos.
AACTS FONTES 2 E 3 — Para completar seu FONTRIX (AAQT4).
AADTE FONTES 4 E 5 — Para completar seu FONTRIX (AADT4).
AAGTT FONTES 5 E 7 — Para compluter seu FONTRIX [AADT4).
AAQTE FONTES B E 9 — Para completar sty FONTRIX (AADTA).
ANITS FONTES 10=11 = ey comploie s FORTRIX (AADTA).
AADLS FRAME-LIP — Gera llustracSes para palest
ARDE cn.a_=mcs s-vs-rsm 1 Coracar at dasaris 30 y
AROED T Foderosa de estoques.
AAD23 KNW"OLR APPLE — Conheca a s mds
AADIS KOALA ILLUSTRATOR — Gerador de dsaeﬂ s (PAL
AADS1 LARGE FONTS — Fostes para o ERA?HICSSY‘STEM II IAADIE).
AFOTS LIFESAVER — Para recupérie disquatns com problamas.
AADDT MAGICWINDOW — Processadar de texto.
AADIS MAILLING LIST DS ~ Excelents mala direta.
AADTZ MALA DIRETA Tcmlrr:n.e em par uwh
AADZ1 ms—sﬂ' = Fam curso du c
Ma'\lnul: WISICALL, VISIDEX » VISIPLOT.
AADET u:m.—ﬂ\m_s CATA BASE ~ Banca de dadas gjustdwml.
= enciador de bancos de dados.
AATLT 7 5 a=PU= EH - Geradior de raletdnm [do FF& FILE).
~ Modificador de a
ONTS — Fontes para o GR&PHIG SYSTEM 11 (AADIEL
ADORESES B00K — Mala direta com rocursos.
BASIC MAILER — Mala diret para o MAGIC WINDOW.
1 DATA REPDATER — Manipuls dinfcs Omcidis.
A0 THE DOUBLE TAKE — Suporis a0 programador.
e Gerador ¢ animador de desanhos.
— Simerna ce contrale de investimentos.
VOICE  Simaiecor e e
WVIP Il — Alatérios no VISICALC cuzanda dados.
AMDSZ VISICALE CONSOLIOATE — Use srquivas do VISICALE.
AADTE VISICALC EXPANDED ~ Visicalc com até 177Kh.
AADOT wsw—\Lc FCIR!IA_TIM_- — Formatador pera o V) ISICJ\LC.
D [CP/MI — Unilidrio o WORDSTAI
¢ cda Taias o D, 1.
Aanee oM SRAER Garacor de gedficos.

"“PPI @ (EmDIsco) SOLICITE NOSSOS PRECOS PARA DISQUETES VIRGENS.

JOGOS ESPECIAIS — GZ§ 255,00

ANOT AKALABETH — Uma fentiarics sveniura animoda.

AX18 AZTEC — Urw seurtura para axplorscares audazes.

AJOE1 BELOW l'HE ROOT — Aventurs animads imperdival.
AJ235 BEYON ASTLE WOLFENSTEIN — Camalete sua missio,

AJE3L C&PT&IN GDOD MIGHT — O planesa em suas mias {64K00Y]
A107 E 2 — Aventura am HRG.
anDd — Aventura om KRG,

K
AJIDG F.16 STRIKE EAGLE — Cumpra muss mimses (BAK-JOY]
AJ109 FLIGHT SIMULATOR | — Simulados de vio simales.
AJU1E FLIGHT SIMULATOR 1l — Simutador de o compluse,
AJO1T KABUL 5PY — Uma ventura palicisl.
AN KARATEKA — Sabve & princass,
AIDTD MICROBE — Entre 1o eorps humand ¢ cure 3 doersa.
AJIOS RAID QVER MOSCOW — Dustrus o i
AJ233 SARGON || — Xadrez g nivel hevada,
A0 SARGON 11l — Nowa verssa do famcsa SARGH
AJ013 SEVEN CITIES OF GOLD - Aventura om HRB (53K + o).
AJ232 SILENT SERVICE — Guerra submarina [84K]1
AX03F SUMMER GAMES — Olimpiaca em alta resolugSo [B4KbL
AXAT TH N’ASK OF THE 5UN — Aventura policlal em HRG.

TIME ZONE PARTS 1 £ 2 « Aventurs epecisl em HRG.
AJI15 TIME ZOH PARTS T E 4 — Aventura emacial em HAG
AJ112 TIME ZONE PARTS 6§ £ & — Aventura espuvial em HAG.
AJT13 TIME ZONE PARTS 7 £ 8 — Aventura espacial em HRG,
AJ1T4 TIME ZONE PARTS & E 10 ~ Awanturs sipacisl =m HRG.
AJUIE TIME ZONE PARTS 11 E 12 — Aventura espacial om HRG,
AJIST ULTIMA Il — Aventura com animagia,
AJED WIZARDRY — cacda ventura na ldids Midia.
ANIET XYPHUS — Fantistic aventia animudu,

APLICATIVOS/UTILITARIOS ESPECIAIS — CZ§ 605,00

AFO20 APPLE SPICE — Compatigiliza APPLESOFT of outros BASICS.
AANEL AUTOCODE — Geradar de sl OBASE 1L

AFOET BEST. - Ncua rating par e

AADES BUSINESS GRAPHICS — Gera Graficas mocanoo arguivas.
AFO05 DAKIM PROGR AMMER Lirilitdrias pien quam pragrema,
AAD4Z DATASTAR rcP.I‘MJ = Gcrnnmaar & mnwamu.
AADED DEASE WINDO!
SFGT0 DB PLLS - Gesifics & refarmers DEF o
AF011 DUTIL — Utilitéric do programacio sm DB&SE Il
AADTA FONTRIX + FONTE 1 — Excelente gerador de grificos.

AADSD LAST O

AEDIZ LISA — Compiladar ASSEMBLER.

AR LIST HAMDLER — Maniouladar de infarmaciies,

AADTT MAGIC WINDOW || — Procese mw m 70 ool 164 KBL
AED14 MERLIN — Editor asembler |64k

AFQ21 PIRACY PRUFE — Para pmon:hz:r © pratoger arogs.

AADSE PORTEOLIO MASTER 4.1 — Cantrols ce investimenta om agtas.
AADSE QUICKCOOE 2.0 — Garsgor o programes do DBASE 1.

AALS3 REPORSTAR {cF.'M} Gorador ulawnm OATASTAR,

AADEI ECREEM WRITER | m CaraGkeTes B porigl
AAQES SENIDR ANALIST — Grialnnaliss maelos Hnand e
AAQZS SPREAD SHEET — Flanilha original do SUFE HVIE[CALC.
AALST STOCK PORTFOLIQ — Modernfsima contadla de aglie,
AADSS SUPERCALC (CP/M) ~ Planiliha de adéculos.

AAD3D THE INCREDIELE JACK — Gestdo smpressral,
AAQZD TIME MANAGER — Excsiente sgarda slursdinic.
AADGE VISICALG — Clissich plinilbe shtednie,
AADTD VISIDEX — Classice band
AADET VISIFILE — Baren dadod integracks com Visiesls/Visiplat,
AADES VISIPLOT/VISITREND — Grificos ¢ estatistica.

AADES VISITERM — Transmisio de dacos,

AAD24 WRITE ON — Otima processador ce textos.

? RESPONDA E CADASTRE-SE.

QUE OUTROS MICROS DEVERIAMOS ATENDER

COMO COMPRAR NOSSOS PRODUTOS POR CORREIO (VENDA DIRETA):

Faca seu pedldo por carta, relacionando o codigo dos produtos, quantidades, valor unitério e total por produto. Ao terminar feche um total geral.

Nossos precos ja incluem as despesas postais. Ndo se esqueca de identificar-se e ao local para remessa. Anexe cheque nominal 4 STOP ICARAI DISCOS E

FITAS LTDA. e remeta para o endereco abaixo. Seu pedido sera protamente atendido logo apés a liberagéo pela rede bancaria do valor correspondente,
em prazo nunca superior a 30 dias. Se preferir, emita vale postal pagavel na Ag. Moreira César, Niteréi - RJ, Codigo 623.946.

Produtos garantidos por 30 dias a partir da data de atendimento do pedido quanto a defeitos de fabricacdo. Basta retornar-nos sob registro o produto em

questdo com um resumo dos problemas encontrados.

REVENDEDORES: Condicdes especiais para revenda. Consulte-nos.

S

para pedidos colocados por correio}.

INFORMATICA CORRESPONDENCIA: PRAIA DE ICARAI, 211/ Lj. 03 — NITEROI — RJ — CEP 24.230 — TEL.: (021) 717-1700

Pedidos para as linhas APPLE e SINCLAIR, somente serdo atendidos quando colocados por correio. Em nossa Ic:;a atendemos
P somente as linhas ZX SPECTRUM e MSX, neste caso com 20% de desconto sobre o prego listado {demais ofertas so seréo validas
@
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Chegaram os drives
da Sharp, para MSX

A Sharp anunciou o inicio da
comercializagdo de drives para
MSX fabricados pela empresa. O
HB-8000, vem acompanhado do
controlador de disco HB-3600 e
possui 360 Kb chegando a até
720 Kb formatados, na medida
em gue o controlador de discos
aceita até dois drives de face du-
pla e dupla densidade, e permite
ainda usar disco em BASIC, de
forma independente do sistema
operacional.

Com os dois periféricos torna-
se possivel ao MSX rodar os
sistemas operacionais HB-DOS e
HB-MCP, o que significa compati-
bilidade em arquivos com o IBM-

PC e CP/M 2.2. O conjunto custa
cerca de Cz$ 18 mil e a Sharp
pretende entregar 15 mil unidades
até o final de 1987,

Wordstar 2000
em nova versao

Chegou ao Brasil aversdo 2 do
Wordstar 2000, o processador de
texto para IBM-PC e compativeis,
da Micro-Pro, comercializado no
pais pela Brasoft. A nova versdo,
em portugués fluente, com maior
velocidade, possui trés “janelas’,
que trazem até trés arguivos na
tela simultaneamente, imprime
em até trés colunas, acessa arqui-
vos do Lotus 1-2-3 e do Sympho-
ny, suporta redes locais, como a
Tapestry, opera com impressoras
a laser ou as principais impresso-

Programa de

A Senior Consuitoria e Servi-
cos Ltda preparou para este se-
mestre, um programa de treina-
mento para executivos e empresa-
rios na 4rea de informdtica. Este
programa consiste de uma série de
CUrsos e semindrios gue visam
aprimorar @ mdo-de-obra existen-

Novos produtos
na linha PC

A ICT -~ Informatica,
Consultoria e Tecnologia
estd colocando no merca-
do mais dois novos produ-
tos para a linha IBM-PC:
o Pro 286 — um PC XT
com CPU V40 (80286),
clock de 6, 8 ou 10 MHz
com led gue indica a velo-
cidade de operacdo; e uma
placa turbo que permite o-
perar com clock de 4,77 ou
8 MHz,

Estes produtos, segun-
do a empresa, serdo vendi-
dos através de uma rede
de lojas credenciadas e
também em OEM para em-

presas,
A ICT fica na Rua do
Carmo, 17 — 89 andar,

Centro, Rio de Janeiro -
L RJ, tel.: {(021) 242-.3940.

ras nacionais, e incorpora diversas
melhorias como notas de rodapé,
alinhamento do texto 2 direita do
video, com formatacdo automati-
ca, deslocamento de paraagrafos e
mudanca de lay-out da pdgina
durante a edicdo.

O preca da versdo 2 ¢ de
Cz% 10 mil e 800, mas os usuarios
da versdo anterior terdo descontos
para fazer a troca. A Brasoft fica
na Av. Angélica, 1996, tel, (011)
231-2555, Sdo Paulo.

Treinamento

te, havendo também vérias opcdes
para treinamento de profissionais
de informatica.

A Senior fica na Av, Rio Bran-
co, 123 - grupo 1112, Centro, Rio
de Janeiro - RJ, CEP 20040, tel.:
(0621) 232-8603.

Contabilidade
para Apple

Visando fornecer informacdes
referentes a relatorios de situagcdo
econdmica ou financeira de uma
empresa, a Sysout Micro Informa-
tica, uma softhouse do Rio de
Janeiro, estd oferecendo o progra-
ma Sys Contabilidade (Cz$ 5
mill, que tem capacidade para ca-
dastrar até 1086 contas, 99 his-
toricos e 1400 lancamentos/més
em micros da linha Apple.

A Sysout também possui to-
da uma linha de programas aplica-
tivos, com destaque para o moni-
tor de aulas praticas de datilogra-
fia, que contém 50 licdes pré-
definidas com a possibilidade do
usudrio (aluno ou professor), es-
crever as suas proprias licdes.

Maiores informactes podem
ser obtidas pelo telefone (021)
242-0191.

. %E%E‘%Ea;‘::g
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Novo micro

da Brascom:

com NET MB

A Brascom estd lancando o
BR 2500, um micro de 8 bits, cu-
jo sistema operacional, o NET
MB, da Microbase Informdtica,
permite ligagdes em rede, com
equipamentos de 8 e 16 bits, e
mainframes, O BR 2500 destina-
se em especial 3 automacdo co-
mercial e de escritérios, e custa
Cz$ 441 mil para o usuério final,
com desconto de 30%, por tempo
indeterminado. Em fevereiro fo-
ram fabricadas as primeiras 12

Programas
para CP - 500

A Logaritmo Servicos
de Processamento de Da-
dos, empresa de Porto Ale-
gre, desenvolveu oito pro-
gramas na area de topogra-
fia, para CP 400 e CP 500.
Os programas, com opgao
de desenho na tela e uso
de impressora, s3o: Poligo-
nal, IrradiacBes, Divisdo de
Areas, Célculo de Areas,
Erro de Medida, Erro An-
gular, Triangulacdo e Inter-
secdo 3 Re'. Os precos va-
riam de 7 a 14 OTN e ha
descontos progressivos a
partir do segundo progra-
ma. O endereco da Logarit-
mo & Av. Independéncia,
359, conj. 211, tel.: (0512)
24-7913, Porto Alegre -
RS.

unidades, ndmero que deve cres-
cer a cada més, O novo micro pos-
sui védrias CPUs, com clocks de 6
e 8 MHz, microprocessadores
Z80, suportando até 16 terminais.
Os usudrios do BR 2000, lancado
pela empresa em junho de 1986
poderdo migrar facilmente para o
2500, de acordo com a prépria fi-
losofia da Brascom de oferecer so-
lugdes que permitam ao usudrio
evoluir na medida de suas necessi-
dades.

Digiponto
produzira
Mouse

A Digiponto diversifica este
ano sua linha de produtos com o
lancamento de um mouse a ser
mostrade ao publico em primeira
méo durante a XVl Feira Inter-
nacional de Informética, em S&o
Paulo.

A intencdo da Digiponto &, ao
menos inicialmente, comercializar
0 mouse em regime de OEM (Ori-
ginal Equipment Manufacturer)
para diversos fabricantes de mi-
cros profissionais que poderdo in-
tegrar este periférico aos seus equi-
pamentos e comercializé-los com
a sua marca.

Informatica ¥
tera bar/restaurante

A Imarés continua investindo
firme na diversificacdo. Agora, a
empresa decidiu criar um espago
para desmistificar a informatica.
No Bar-Restaurante Informal, em
Moema, o puablico podera entrar
em contato com a histéria, apli-
cagdes, e curiosidades do fascinan-
te mundo dos computadores.

Niveo Flores, novo diretor co-
mercial da Imarés, explica: “A in-
formética nJo precisa ser compli-
cada. Vamos mostré-la de forma
atraente e artistica, sem pretensdo
de esgotar o assunto’’. Paingis/

esculturas, feitos pelo artista plds-
tico Gilson Alcantara, Diretor de
Arte da Imarés, apresentardo a l6-
gica da informafica e a evolucio
desde a vdlvula ao chip. Um disk
jokey robd, selecionando as mfisi-
cas solicitadas e o carddpio eletrd-
nico, onde o cliente descobre tu-
do sobre os pratos servidos, atra-
vés da tela de um micro, com au-
xilio de caneta 6Otica, serdo al-
gumas das atragGes do local, que
terd também no segundo andar
um espaco para eventos profis-
sionais, A data de inauguragdo
deve ficar entre marco e abril.

12
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PROGRAMAS COMPLETOS

L0TO _
POR %
COMPUTADOR

\’p\\\\QON\\. 8 programas efetivamente testados. Os programas da
Logaritmo proporcionaram em 1986 a seus clientes no

C2$ 3.500,00 Rio Grande do Sul e Santa Catarina4 Quinas,77 Quadras

’ e mais de 1000 Ternos. Utilizando os programas, vocé po-

de apostarem até 30 dezenas, com desdobramento para

terno, quadra e quina.

A utilizagéo de impressora fica a seu critério.

mensagem

NOME CIC
ENDEREGO CEP
CIDADE ESTADO
TELEFONE N IDENTIDADE
ASSINATURA

PREENCHA CORRETAMENTE TODOS OS DADOS ACIMA. ENVIE PARA:
LOGARITMO — Servicos de Processamento de Dados Lida.
Av. Independéncia, 358- Conj. 211 - Fone (0512) 24.7913- CEP 90.210 - PORTO ALEGRE - RS.

QUTRAS AREAS DE ATUAGAO:
TOPOGRAFIA (REG. NASE] ;
+ CONTROLE DERESTAURANTES Lognrlfrnn

A SE'F;UF:E)ESSSAMENTO
*[EILCES BE baDGS (Toa




Aplicativos

da Tropic
A Compe Informatica estad comercializando o CT21, um micro com- p
pativel com PCXt, que segundo Ademar Tito, Gerente Nacional de Re-
vendas, pode evoluir facilmente para o At. A empresa, criada para aten-
der aos clientes da Compe Mercantil, uma concessionaria Olivetti,
de Limeira, SP, iniciou o credenciamento de revendedores nos Estados
de Sdo Paulo, Rio de Janeiro e Minas Gerais, para colocar uma produ-
¢cdo de 100 equipamentos més. O CT 21, em sua configuracdo bdsica
com 704 Kb de meméria RAM e dois drives de face dupla custa Cz$ ...
69 mil. Possui processador Intel 8088, co-processador 8087, aceitando
quatro Winchesters de 180 Mb. O novo PC pode ser encontrado em Sao
Paulo, na Cromo Informatica, tel. (011) 246-7633, e no Rio de Janeiro,

Apés o inicio da entrega das
primeiras unidades dos drives
TPX, para micros da linha MSX,
em kits, com interface 5 1/4 e 3
1/4, cabo para dois drives, dis-
quete com DOS, gerenciador de
menu e jogos, e manual de instru-
¢Bes, comercializado por Cz$ 14
mil e 500, a Tropic esta colocan-

na Suporte Informatica, tel.
~em Limeira, é (0194) 42-4071.

(021) 281-9766. O telefone da Compe,

Pacotes de Rotinas

A Login Informética estd lan-
gando dois produtos voltados pa-
ra a programagdo em linguagem
C: o MAIS e o FORMS — pacotes
de rotinas destinadas a aumentar
a produtividade do programador.
O MAIS & um método de acesso
que usa arquivos seqiienciais in-
dexados de alta eficiéncia e o
FORMS é um pacote de rotinas
de entrada de dados full-screen.

Os dois pacotes foram projeta-

dos para funcionar juntos ou se-
parados, e estdo disponiveis em
maguinas CP/M e IBM-PC, usan-
do compiladores Microsoft ou
Aztec. A Login Informatica tam-
bém aceita pedidos de porte para
outras maquinas e/ou compilado-
res.

A Login Informdtica fica na
Av. N. S. Copacabana, 861, sala
315, Rio de Janeiro-RJ, tel.:
(021} 237-3170.

para impressdo de relatério.

livros fiscais.

Novidades da Sacco

A Sacco Computer colocou no mercado a Above Board, uma

- placa de expanso de memoria para |1BM-PCXt, terminando com
o limite de 640 Kb, Cada placa eleva a meméria adicional & 2048

Kb. Um sistema suporta até quatro placas, com oito MB de me-

moria expandida. Fabricada e distribuida pela Sacco, a Above

Board tem quatro modelos, de 0.5 Mb, 1 Mb, 1.5 Mb e 2.0 Mb,

oferecendo ainda dois discos de meméria (RAM Disk) e buffer

Também para 16 bits é o sistema administrativo Netsys, ideal
para ligacdo multiusudrio, desenvolvido pela Sacco, que conta
com modulos de contabilidade, contas a pagar ¢ a receber e

Série Azul

A Cedusoft estd lancando nes-
te més a série azul, para MSX,
com utilitdrios que fornecem ao
usuario ferramentas necessarias 3
melhor compreensdo dos recursos
existentes nos micros Hot Bit e
Expert, sendo do tipo tecnologia
aberta, contendo ampla documen-
tagdo que permite ao usudrio usar,
analisar, absorver e utilizar as roti-
nas que estdio embutidas nos uti-
litérios.

Os primeiros programas da sé-
rie azul sdo: Trans Set (Editor de
caracteres), Sprite Bug (Editor
de Sprites), Draw It (Editor de
desenhos em Draw), Image (Edi-
tor de tela), Micro Simulador (Si-
mula um microprocessador} e Di-
cas e Macetes |,

Todos os programas estdo dis-
poniveis em fita e a versdo para
disco serd comercializada em
abril. Os programas foram desen-
volvidos na Cedusoft por Denis
Ferreira e custam Cz$ 420,00 em
média.

do no mercado aplicativos para
areas especificas, como consultd-
rios médicos, escritérios de advo-
cacia, agéncias de publicidade, ao
preco de Cz$ 800 cada um. Junto
com o kit, o usudrio recebe um
cupom que da direito ao minucio-
s0 manual, com dicas para uso dos
drives, a ser lancado em breve pela
Editora Aleph.

A Tropic decidiu adiar a insta-
lagdo de uma nova unidade indus-
trial para depois de margo, devido
as elevadas taxas de juros, mas
promete que ird manter todos os
langamentos previstos para 1987,

Eden
lanca placa

A Eden Sistemas de Computa-
¢do lancard na Fenasoft - Feira
Nacional de Software —, que acon-
tecerd no Riode Janeirode 24 a 27
de margo, a sua placa interna de

"rede local para micros compati-

veis com o IBM-PC.

Segundo Paulo Roberto Pinho
dos Santos, Gerente de Marketing
da empresa, a Eden pretende ofe-
recer com este lancamento a rede
local de menor prego do merca-
do, ideal para configuractes onde
0 custo seja de grande importin-
cia.

STRINGS

RJ — J& estd sendo distribui-
do mais um exemplar do boletim
Task ldéias, com informacgdes pa-
ra gerentes e administradores de
empresas sobre sistemas aplicados
a é4reas especificas, experiéncias
de usudrios, explicacGes e dicas
sobre assuntos atuais.

RJ — A Allen Informé&tica ests
com as inscricGes abertas para os
cursos intensivos de Lotus 1-2-3,
dBase Il (Bésico e Avangado),
Wordstar 3.45 e DOS (Basico e
Avancado). A Allen Informética
fica na Av. Rio Branco, 181 - con-
junto 1208, Centro, tel.: (021)
533-1400 e 533-1294.

ES — O Yazigi de Vitbria
através do seu Centro de Informé-
tica, estd oferecendo este més os
sequintes cursos: Introdugdo aos
microcomputadores (14, 16 e 17),
BASIC (16 e 17), BASIC Avanca-
do (16 e 17), Pascal (16) e Super-
calc 11 (16). Maiores informacdes
podemn ser obtidas na Rua Fortu-
nato Ramos, 387 - Praia do Canto

- Vitoéria - ES ou pelo telefone
(027) 227-9257.

SP — A Compushop, empresa
do grupo Compumarketing do
Brasil, registrou um crescimento
de 350% nos guatro anos de exis-
téncia que completou recentemen-
te. A Compushop neste periodo
também transformou em empre-
sas duas de suas divisdes, a Com-
pusoft — voltada para treinamen-
to e consultoria e a Compuhelp —
voltada para assisténcia técnica e
manutengdo.

RJ — Smart Business (guia
mercadolégico eletrdnico), Smart
Cash (fluxo de caixa eletrdnico),
Smart Shopping (shopping center
eletrdnico), Smart Owner (Con-
trole do rendimento de carros),
sdo alguns dos servigos oferecidos
pela Consulterware Tecnologia
Ltda. A empresa também estd ofe-
recendo o Smart User, um curso
com 20 horas de duragdo que per-
mite ao usudrio de dados a infor-

mac¢des analisar e especificar pre-
cisamente as suas necessidades
de forma rdpida e exata. O
telefone da Consulterware é {021)
295-8761.

SP — Criado pela ltautec em
conjunto com a Mangels Sistemas
de Informética, o Centro Educa-
cional, de S3o Bernardo do Cam-
PO, promove este més os seguintes
cursos: Introdugcdo ao Micro,
Miero-PC {um dia de duracdo);
Redator, Calctec, Introdugdo ao
Lotus 1-2-3, Introdugdo ao dBase
11l (dois dias) e Lotus 1-2-3
Avangado e dBase |l Avangado
(trés dias). O preco é de Cz$ 1
mil e 450 por dia. O Centro fica
na Rua Marechal Deodoro, 426,
Sdo Bernardo do Campo, tel.:
(011) 458-8502.

SP — O Instituto Maué de Tec-
nologia oferece diversos cursos
para micros IBM-PC, com inicio
em margo, cuja duragdo varia até
abril ou maio. Eles englobam:

Planejamento e Controle de Proje-
tos com o Uso de Microcomputa-
dores; Gerenciador de Dados dBa-
se |ll, Planilha Eletronica Lotus
1-2-3 e Programagdo Estruturadae
Linguagem Pascal. No dia 16 de
marco comeca o 219 Curso de
Extensdo em Sistemas de Infor-
mag¢do — CESI, com duragdo de
um semestre. Ex-alunos da Maud
tem 10% de desconto em todos Os
cursos, que terdo lugar 3 Rua Pe-
dro de Toledo, 1071, Vila Cle-
mentino, S3o Paulo, tel.: (011)
544-3135.

SP — A Intercomp promovera
semindrio sobre ‘'Desenvolvimen-
to de Sistemas Utilizando Data-
flex e SPF/PC, e Bakup — a Sequ-
ranca de seus Dados’’, com duas
turmas por més. Em margo o usua-
rio poderé realizar também os se-
guintes cursos Dataflex: basico,
avancado, anélise estruturada, ma-

cros e Pascal S&L. InscrigGes pelo gy

tel.: (011) 815-2556, Sdo Paulo.
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EE SOFT
MSX E-iiEaare MSX

FINALMENTE NO BRASIL UMA SOFTHOUSE REA PODER ADQUIRIR OS MAIS RECENTES SOFTWARES LANCA-
DO EM UMA FOLHA DE PAPEL JUNTO COM SEUS DADOS (NO-

FACA O SEU PEDIDO E APROVEITE AS VANTAGENS DA GAMA SOFT;

KOnNAMI SONY ANIROG
-D 65,00 SUPER SOCCER . .oinsmbn et F-D 65,00 FLIGHTPATH ... .o, 60,00
D 85,00 “AGHEATHBAWE— F-D 65,00 JUMPJET oo F-D 60,00
D 65,00
D 65,00
D 65,00 60,00 B
65,00 60,00
65,00 60,00 D 60,00
65,00 60,00 -D 60,00
65,00 60,00
65,00 60,00 -D 85,00
65,00 60,00 D 65,00
65,00 80,00  RAMBO—. ... ... . T 65.00
65,00 60,00 F 65,00
65,00 60,00 F 65,00
65,00 60,00
65,00 60,00
65,00 60,00 %%
65,00 60,00 v
65,00
65,00 SENSACIONAL D 60,00
gg'gg O mais incrivel e planejado soft naciona! feito para a g %%
2 linha MSX! ;
65,00
2 SORTE CAPTAINCHEF. . .....oooo oo, F-D 60,00
______________________ F-D 65.00 Um programa que usa seu mi - SOr DONPANBOOO
CRAZY TRAIN. = ol e mnan F-D 65.00 tear, gravar, testar, conferir, i otal COSMOTRAVELLER................. .. F-D 60,00
PAGIGATFREE— . ... ... F-D 65.00 & até combinar seus nimeros o, com OUTROS
______________________ D-F 65,00 OU serm nimeros base. .. SOFT PROJECTS, NANCO, MIRROR SOFT, ARTIC,
BASEBALL .........0uuoo o0 DO-F 65.00 SERTE e . = .- 100,00 POLICY, OCEAN, TOSHIBA, MIA MARTEC, DO-
L MARK, ENTERPHASE, OUTROS 5
......................... 5.00
65,00 UETIMEE o S STEPUP o msuisioi e iy F-D 60,00
G oorHeHE SR o ot BF e SHOWIUMPER, ooz wisrssime i ol 65,00
65,00 B S AR . o o A D-F 65'00 ................ F-D 80,00
65,00 T e N R L i D-E 65100 ~—BLOCKADERUNNER .. ................ F-D 60,00
e ) I R R S T e e TR T T * MR.WOONGS. ....................c... .. 60,00
65,00 EEERPHAMNEMARRY- L, F-D 60,00
65.00 100,00 BEDMOON ooiniunmm it s il t.... 65,00
65_(_‘0 mrm = 65,00
80,00 2000
80,00 60,00
F-D 65,00 80,00 60,00
BUZZORES A o i s 60,00 80,00 F-D 60,00
: 60[00 80,00 R T Blal o ia oy e e F-D 60,00
00 2000 CANNONFIGHTER. ....................... 60,00
.00 100’00 AVIEWTOAKILLIOOT) . .. ... ... ... F-D 85,00
2 A ER— ... L 60,00
e COPIADORES GAMA HARRYEREL. F-D 60,00
PROFESSORDECOPIA. ... .o ie e, 250,00 HONPERABEIE ... F-D 60,00
PONYCA MEX L0 v e e S 350,00 QUEENSGOLE . . oo i s miagsgsmsis 60,00
WAR HEAD 60.00 MEX5.0{COMOUSEMHEADER) . ... ...... 450,00 CRAZYRACE ..., -D 60,00
D o o0 MOQONPATROL T “FD 60,00
CHAMPIONS HORSE. ... ... /[l /0 60,00 PROMOGAO Fis e L
‘JACKEECLHAN, """"""""""""""" 60,00 Os vinte primeiros pedidos vao levar um copiador SHADED BUILDING. -D 60:00
JACKIECHANINSPARTAX ............... 65,00 5.0, cada um. Aproveite. STOCKFISCAL. ... e D 60,00
Eis a relacdo dos ganhadores da promogao do més TRUNKYHEUSE~ ... ... -D 60,00
SEGGAS o de Janeiro: Renato Dutre Crhispin - RJ; Mauricio, ~FRBOAT—. ... F-D 60,00
P B S bR e R --F-D 65,00 Fernandes Coutinho - RJ; Clsudio Stefani- SP; Ari CHAMPIONSOQOCCER. .....oovvo o, F-D 60,00
BUCKROGERS............ G Pereira da Silva - RJ; Edson Emanoel dos Reis - FLYTER ...\ oo F-D 55.00
1 Py MG. KAYSTONEKABRERS . . ... . ... ... ... F-D 60,00
L BONCD iy BARAGA— ... .. F-D 60.00
[EONE 0o ELEVATORACHON . ... F-D 60,00
DRAGONSLAYER v ooy 60,00
: -1 00,00 CAVEFLIGHT ... 5500
oL — F-D 65,00 WARRDID —— ... ... “D 60’00
SPACEWALKER .. ......oivinrnnnnn.. F-D 55,00 PACMAN ... ... D GD,UO
FORMULAONE .......................F-D 65,00 VOLLEY BALL . DSO:DO
66,00
HUDsoN = «9RELUNKER . ... . oo BEDBEO0 0 POKER.. ..o vnii i i 4
KAERUSHOOTER ...........c.o... ... F-D.80.00 - EEERE e b e PO LD, 00! IR Ly e st s s _3 %%
SUPERDOORS . ....cuuiinnnnnnaninn .. 60,00 D 80'00
MADE: e B S R SR F-D 60,00 00 Zeemees— . ... D 65,00
SPIDER s sio s e SRR ke 60,00 ‘00 55,00
A 60,00 00 60,00
IMAC-JOE. ......... J,'q' ................. E—B g,% 65,00
BOMBERMANSPECIAL ................ ; 3DKNOCKOUT ..o 65,00 'D-Fgf?’gg
AACKOSOFT ~ biscwasmiep—........ . .00 ¢ 60,00 BE ee00
NORTFH-SEAHELCOPTER . . ...... . ... F-D 65,00 —BEAGEER - e 60,00 ; -F 65,00
JET BOMBER— F-D 65,00 MR.MICRO:  PANZER . TR e D-FE5,00
LELIGHT DECK..... .F-D 80,00 PUNCHY ocasen el BERe e . 60,00 D-F 180,
ULTRACHESS F-D 65,00 MAYHEM e mafi o e 00 F-D 60,00 Sintetizador de voz, cologue seu micro para falar!ll

NAO PERCA MAIS TEMPO, ESCRE VA-NOS AGORA MESMO COM SEU PEDIDO, DICAS OU SUGESTOES, NO MINIMO VOCEESTARA FAZENDO NO-
VOS AMIGOS. PEDIDOS POR CHEQUE SAQ ATENDIDOS EM QUA TRO DIAS UTEIS, PARA QUALQUER PARTE DQ BRASIL.

ATENCAQ: Os precos constantes deste aniincio sio referentes a fitas. Para pedir disco acrescente Cz8 60,00 para cada programa,'

GAMA SOFTWARE SISTEMAS & EQUIPAMENTOS PARA COMPUTADORES LTDA. CGC/MF 31.134.703/0001-36 INSC EST. 83.172.886
GAMA SOFTWARE LTDA. CAIXA POSTAL 94368 CEP 25800 TRES RIOS RJ




Se vocé é professor ou mesmo aluno, saiba como usar este editor de
questionarios, para equipamentos da linha TRS-80 I1I, que permite
a criacdo, aplicacdo e impressdo de provas de multipla escolha.

uestion/BAS

Silvio Cavalcanti de Araujo e Sérgio Santa Cruz

oje em dia, as provas de malti-

pla escolha s3o cada vez mais

usadas para testar pessoas. O

exemplo cldssico é o vestibular:
35 perguntas com cinco letrinhas, entre
as quais devemos escolher a correta; dis-
so depende a nossa futura carreira. Por
que ndo nos exercitamos um pouco, an-
tes do dia D?

Com o programa Question/BAS, o
aluno aterrorizado poderd responder as
provas de multipla escolha para testar
seus conhecimentos, e o professor atare-
fado poderd compor, com maior facili-
dade, os exercicios e provas para seus
alunos. Os questiondrios (nome dado pe-
lo programa a todos Os seus arquivos)
podem ser respondidos no proprio com-
putador, ou impressos em papel, com
um espago para o aluno escrever o nome,
exatamente como em uma prova real.

O programa também pode imprimir
um gabarito com as respostas corretas
para o corretor. Oba, entdo, o que esta-
mos esperando? Vamos a ele!

USANDO O PROGRAMA

Na tela de apresentagdo, somos infor-
mados de que devemos apertar a tecla
< CLEAR>>para o menu ou <ENTER>>,
para vermos um resumo das instrugGes
do programa. Apertando-se<<CLEAR>,
aparece um menu de opgdes, a primei-
ra das quais é a de formular um novo
questiondrio. Selecionada essa opgdo,
o computador pedird que digitemos a
pergunta, que ndo poderd ultrapas-

16

sar a 128 caracteres (duas linhas). De-
pois disso, 0 micro perguntard o que de-
ve ser posto nas alternativas (A, B, C,
D ¢ E), que podem ter, no méximo, 61.

Apds isso, 0 equipamento ainda per-
guntard qual delas é a correta para a
questdo. Logo a seguir, o computador
nos questionard se queremos continuar;
em caso afirmativo, ele repetird o pro-
cedimento acima para a proxima ques-
tdo; em caso negativo, nos perguntard
se queremos gravar o arquivo. Se ndo
quisermos, ele retornard ao menu; se
quisermos, nos pedird o nome do arqui-
vo ¢ o drive no qual deverd gravd-lo.
Também é oferecida a opgdo de atribuir-
se uma senha ao arquivo, pois nunca se
sabe se um aluno mais curioso ndo gos-
taria de dar uma olhadinha nas respos-
tas...

A ope¢do dois permite que um ques-
tiondrio seja expandido. Se jé houver
um na memoria, o computador pergun-
tard se o questiondrio a expandir ¢ esse
ou se ele deve ser lido do disco. Se o es-
colhido for o da memoéria, o micro pro-
cederd imediatamente a ampliacdo, a
partir do nimero da ultima pergunta
mais um. Se, contudo, quisermos ler
um questiondrio do disco para amplid-
lo, o computador nos apresentard um
menu com todos os questiondrios gra-
vados no disco (com 2 extensdo / QST)
e poderemos escolher o desejado, movi-
mentando o cursor piscante por sobre
eles com as teclas das setas, e apertan-
do<ENTER> quando ele estiver sobre 0
questiondrio desejado.

A opedo trés permite a edi¢do de
questiondrios, quer da memoria, quer do
disco, da mesma forma que a dois. Uma
vez selecionado o questiondrio a editar,
o computador nos perguntard o nimero
da questdo a-editar. Ele entdo informard
como a questdo estd presentemente ar-
mazenada, e esperard, com O CUrsor so-
bre cada um dos componentes da ques-
tdo, que o meodifiquemos ou que aper-
temos<ENTER> para indicar que ndo
desejamos modificar o item. Ao fim da
edicdo, o equipamento perguntard se
queremos editar mais alguma questdo.
Se a resposta for sim, o micro pedird de
novo o nimero da questdo a editar e 0
processo se repete. Se a resposta for néo,
o préximo passo serd gravar o questio-
ndrio corrigido, procedendo-se exata-
mente 2o fim da opgao 1.

A opgdo quatro permite a impressdo
de'um questiondrio. Também nessa op-
¢do se pode escolher um arquivo do dis-
co ou ji presente na memoria. Apos a
escolha, bastard apertar <CLEAR>para
imprimir. Aparecerd entdo a pergunta
“Qual o titulo do questiondrio”. A res-
posta que dermos serd impressa, logo
abaixo de uma linha com a palavra
“Nome:” e uma linha de tracinhos —
espago para o aluno escrever O seu no-
me. No fim da impressfo, estardo as pa-
lavras “Boa Sorte!!l”, para encorajar o
estudante temerdrio que for responder
ao questiondriol...

A opgdo cinco permite que responda-
mos, no proprio computador, ao questio-

MICRO SISTEMAS, marco/87




nério. Apos escolhermos o questiondrio
a responder, veremos as perguntas des-
filarem na tela uma a uma. Seremos au-
tomaticamente informados se a pergun-
ta foi respondida corretamente ou ndo,
e veremos, se necessdrio, qual a respos-
ta correta. Quando tivermos terminado
o questiondrio, veremos ainda a porcen-
tagem de respostas corretas.

A opedo seis permite que se apague
um questiondrio gravado em disco. A
escolha do questiondrio a apagar se pro-
cessa do modo habitual para as outras
opgoes.

A opgdo sete permite que se mostre,
no video ou na impressora, um gabarito
com as respostas corretas das perguntas
de um dado questiondrio. Este ¢ escolhi-
do do modo habitual.

A opgdo oito permite que se abando-
ne o programa para o sistema operacio-
nal. Equivale a um reboot do disco.

OBSERVACOES FINAIS

Para vocé poder gravar questiondrios
com senhas, o seu NEWDOS deve ser

capaz de aceitd-las. Para ter certeza
disso, utiliza o comando “SYSTEM
0 AA= Y7, que torna o NEWDOS sen-
sivel as senhas.

Outra sugestdo — seria também conve-
niente entrar os seguintes parametros
para o comando SYSTEM:

SYSTEM, O, AE=N, AY =N,
AL =2,B1 =143

para nfo permitir a entrada no debug,
apertando-se as teclas<l, 2, 3>; para
ndo ser perguntada a data 2o se ligar o
micro; para especificar 0 nimero de dri-
ves do sistema; e para especificar o codi-
go do cursor; respectivamente. Vale lem-
brar que, para as mudangas no comando
SYSTEM tornarem-se efetivas, tem que
apertar a tecla RESET apos a entrada des-
te comando.

E também bom lembrar que, quando
o programa pedir M para voltar 20 menu
ou 4 letra da resposta correta, a resposta
devera ser em maitiscula. Se o seu tecla-
do estiver travado nas mindsculas, o pro-

grama parecerd ndo reconhecer 2 tecla.
Neste caso, aperte<SHIFT><0>, no
CP 500; ou<CAPS LOCK>, no DGT-100,
para travar o teclado nas maidsculas.

O programa foi escrito emum CP 500
com dois drives. sistema NEWDOS/80,
mas funciona perfeitamente com um.
Ele foi também testado emum DGT-100
com um drive, e nds acreditamos que
devéra funcionar em qualquer computa-
dor compativel com o TRS-80 I/11L.

Esperamos que o Question/BAS ve-
nha a ser til aosleitoresde MICRO SIS-
TEMAS. Em caso de duvida, estaremos
sempre dispostos a ajudar.

Sflvio Cavalcanti de Aradjo é Programador
BASIC e desenwoive programas para computa-
dores da linha TRS-80 e Commodore 64.
Atualmente estd trabalhando como Programa-
dor na DATANOR.

Sérgio Santa Cruz é Programador autodidata e
desenvolve programas para a linha TRS-80 co-

mo hobby. Possui um DGT-100 com um dri- 3
ve,com o qual vemn programando hd tresanos, B2

Question/BAS

STREBMN Y

=k T'Deseja gravar este gque
£ g THEMNZS@ELSEFRT
2 F do arguivo: “CHRS{
=R H{L) 27 LEFTS{CSH, 17
2 "Desa lo cam
rar e

Tente novamer
na dirive &
SECE=C3+

ek P EEEEEEFEEEEATEEARARF AR R AR R R B I RRREF s LR

ino

senha (S/M)
PRINT"Cual a senha
3, LEFTE (YRS, 1)) THEN

.?TNTﬁL,ﬁEﬁiX):FDRY:JTDE:PHINT#l,ﬂ;G

ionsric {S/N) 7 "FINC=1:

REM RN + W R R s e T L 44 HEMZSE
REM EEE DUESTIiIOoOMARTIOD R 5 GOSURATE: FORKER GOTOS2E
REM ERE Copyright (T} 198&, por FEE 4 =P+ 1:C=FEEK (F) ! OToZ8a
7 REM e Silvio Cavalcanti de Araujo *EE I=PEEK {1348 :IFI=£DRI=EGH13]ﬁGHI=ZEDRI=540RI=128
i REM w & Ll URMELGEMEXT: M
REM ¥ Sergio Santa Cruz. o S THENK=¥+1:1 OTO4BPELSELI=]-1: FORN=FTOF+I:C%
1 REM Lk Reci fe. 1& de fevereirc de 19B& EE FAXT ) TNEXT: CH=C%4 +VR‘§1H$=C$:.'iFFlTHENF.'ETLlRNELSEDNE
REM £EE Yersao 1.8 W

(75,5 ,8051
i

L}
1T
(&4

mar i

re a alternativa WCHRE (X468 "2 " INT rxxs ACERTOU! ! #=x; 1 Ti=15@0: GOSU
TMEXT T ROU . L3 EFsE, "A altern
a alternativa correta 7 " sMC=1:CR BlOTHEINEXT

wer continuar (S/N) 7 " iNC=1:CR=4:GOSUBFSE:IFY

impri
=3 CR=4! BOSUBTS
FEL SECH=CE+"/

1

ELLSECS=0%+" CLS:}

q=LEM{VRS) /200

E+25) "Boa Sorte
% REM w## Editar guestionario.

&78 VRE="editar

760

.1.C$:INFUT#E,N:FGRﬁflTUN:LINEENPUT%ﬁ,PG%{X]:LINEINFU
ITDS:LINCIHPUT#L,QLG(X,Y?:NEXT:NEXT:CLDPE:GDSUBI

# Responder guest
onder "iGOSUE1Z4G6: IEVRS="M"THENCS="

iQTR(Ci,“/“]—1):E§=STR}NE$EE—LEN(D$),:2]+C$
*® £ ¥

@E,“G-“stae“I@IQZ,EqpﬁESQJPGIEX]:PRENT:FURVTI

JE1ESE: TFVRS="M"THENZSFELSEVRS="

i% INKEYﬁ:IFI$=“N“GRI$=“m"THENZEﬂELBEIF]G{?CHRs(EIPTHENQEQ
FRINT"Gual o titulo do guesticnaric:

} TE=S:LPRINTTAB{TE] "MNome! “ETRIHG%(ES,QS}:LPRINT:LPHINT:NX=IN
P?INTiﬁBiTBTNX)VRG:LPRINT:LPFINT:FDRX=!TDN:L
i “sﬁi:IFLEN¢PE$(XJ)>64,LPRINT1HE(TB)LEF
‘fﬁ],éﬂ]:LPRZNT]NE(TBJMID%(?G@QX).65]EhSELPRlNTTQBE?E)PGﬁ{X

TTAE(TE-5) USING"4

FRINTTARLTE) " ("CHR® (&4+¥1 ")

el PRINT:GOTO252

" GOSUBL24E
t-1=15] GUSUBIQS@:1FUH$:“N“THENZﬁmELSEUR$=”Dditar v EOSURLZ25H: GOSUBE

290 CLS:PRINT"Entre o numero da pergunta a editar,

ionario. ###%

" BOTOS3

BUESTIDNARID + * «"TARIS

:AL&(I,Y):N_5|Y:PR1MT:PHIET”{MJ Retorn

-ignaric. %%
YRs="M" THEN& 1

" NC=4§1 CR=1:GOSUBY

"ALS (X, YIIMNEXT
w,qﬁ]:LPHINT:NEIT:LPRINT:LPRINT:LPRINTT

¥

IFVRE="M" THEN&TE

au <M para o

menul "j3:iCR ?:ND=S:GDSU3950:IFINSTR[URS,”N“JTHENZﬁ?

ToE Ti=1494d: =UAL (VRS 1 IFX>NTHENPRINT I FRINT" - Errc! O guesticnar
io tem apuﬁas“N"pergunta:!":GDSUBIGQQ:GUTD&QQELSEIFX!@THENPRINT:
FRINT"— Erro! MNao existe a gquestao rerp! ":GOSUBI®2E: GOTOSTFE

71 CLS:PR!NT"UuEstaD“X:PRZNTSTRZNG§{64,131}:PRINTFGG(XJ@44B,i:F
ORY=1TOS:PRINT" ("CHRS {&4+Y) "} “ALﬁ(X,Y):NEXT:PRTNT:PRTNT"RespDEt
a correta;  "ACEH (X))

728 FRINT@L?Q,;:NC=227:CR=1:Fk=i:SDSHE?E@:EFVRG=""THENELSEPG$(X}

=51 GOSUBTSE
fuit]

T EOSUB1IZSD

[, 670, 570, 510, B¢, 068
HENZSHEL SEVRE="r esponder
{F} tFPOKEPR, 143

—&d 2 FOTO4EE
t: GOTO4LE
1AM A< =4S THENTI =~ 13

PTHENX={F'~15) AND&S s GOTO488

a2 A THEMIFPEEK (P+15) < 1=1+15;GOTO44E =yRS: [FLEN {VRL) <84 THENFRINTELSS, CHRS (36
A4ZE IFT=1ANDC ToE FDRY=1TDE:PRINT&3BE+Y*64‘;:NC=5?:DR=1:FL=1:GOEUB?5Q:IFVR$="“
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QUESTION/BAS

IFVRS=""THENE
“Yooe desejae edit mais alguma gues
SUBTSE: IFVRS="N"THENZ1#ELSESTE

x? Expandir arguivo »

EM1 55
pandir “:rBEOSUBLZSEH: GOSU

TEOTO16E
REM #%x {fpagar aryuivg &
S MU THENZSTEL JEVES—”AF‘H\

B2
3% FPRINTE37S

fperte
montado nodrive

TENTER?
or o

F="p" THENEEE
="ysar ps oimp. re

YRS="]
GOSUB10

41 na imprassora {
"THEMCHMD"ROUTE DO,

LA ETHENCS=LEFTS (CS, INSTRICS, "/ ") -1}

OTO7EE

R "+VR%+" sES5T":ONERRORGOTODI@6G: CMDCS: AS=VA%: RETURN

1@&8 PRINT:FRINT"Q drive <"VR$"> MNAD esta’ disponivel para o sis
tema! ! " IFRINTIRESUMEL1@7E

167% GOSUR1@8E: GOSUBLe3E: GOTO1@SS

1@8d ONERRORGOTO: RETURN

198 CRE{L)="="+IRS{&) 1CS=ASIFRINTETAH, "Busl a senha deste guest
ionario td#>=Menu) 7 "CHR$ (M) ; iNC=0:CR=4:G08SUBYSE: IFVRS="%"THEN
CR$ (&) =MIL%(CR%(5),2) iRESUMEZSHELSECE=LEF TS (C4, LEN{CH) =2) 4" "+ VR
BHRIGHTE (02, 2) iCRS (&) =MID$(CRS (&) , 2}

1l@¢ IFF1THENRESUMEEBZFELSERESUME4TE

111¢@ REM ##x fbertura *x=

1128 CLEAR1EEE: DIMMVE (2) @ K=l CHP%(J.EH}*STF.’INE-&iéZ 14a) +CHRS (183) 2
FORX=1TD14: X$=X$+CHR$ (1 91]*CHF“5(:5411CH|—\'$\L91}.NEXT HE=)$+[} 1
F1I4STRINGS (52,1748}

1134 FDOR TO2E: MVE () =MV (@) +CHRS (1 84) + TIMVE I SMVE (L YD
HRS{148)+" TMVYE (2) =MVE (20 +0 UHCHRE (140 TNEXT I MYVE (E) =MYS (8 +0HR
FO14E) +" VIMVE(13=MYS{1)+" YSCHR$(LS@) sMVE (2 =MVE (20 +" =

1148 M$=CHRE (188) +5TRINGS (345, 148 +CHRS (18B) +CHRE (26) +STRINGS (38,
241 +CHR$ (191 ) +CHR$ (228) +CHRE (191} +0HRS (28} +STRINGS (38, 24) +5TRING
F438, 131 tAS=STRINGS (36,32)+"Aperte <ENTER> para instrucoes ou <
CLEAR>® para o menu. "

1154 GOSUPI23#: PRINTET17,MSE404, "Copyright (O} 1984, por"@45&,"S
ilvio Cavalcanti de Araujo % Sergio Santa Cruz':

11466 FORX=1TOLEN{A%) :PRINTE782,MID$ (A%, X, 54) 5 IFPEEK (144088) ANDDT
HENX=LEN (A$) +1:NEXT:GOTO110ELSEIFPEEK { 14460 AND1 THEMX=LEN (A%} +1:
GOSUB1#20: GOSUB1Z10: NEXT: GOTOL 168

1178 GOSUBL1Z34: FRINTESEY, "Este e

(E%) ,32) +CHIFPRINT

¢ FORK

AT I'I'IRX—lTDé‘—@ IF
"'I"]'E‘JT@E'E"’ b s
OTEz5s
958 FPS
FEE VRE

5 (8, GOTO1QEEEL SEIF I $=CHR
{"OTU"“EIBFLSE.:DTG‘?rB

151 CHR® TURM
1@ TR THEMK:

D97E

1flg K=@:VR$=""I1PRINTEFS,CHR$ {15)5TRI

FORT=170T1:MEXT: RETURN
PRIMTCHRS (36) "dperte

IFINKEYS=CHRS (31) THEM
CLE:FI

r'$.( 1= "THEMNCS=MID®{L%,2
NTT(\D(],_&.Q] "xxxw RESPOSTAS DO
1TON: PRINTTAB (ZS+TEBIUSTNG "#i#4:
T:F’R’NT:rF{{NT CHD eOLITL L AR"

R> para voltar

“FMNC, K=NC:B0TUS7ZELS
=ETHEM? FHELS

GOTOY7HELSEK=K-1 1 PRINTIS;

HENRE T URNE

CH" »sxx"IPRINT:CH=5TRING

RINT" — "ACHIX)INEX

ento & aplicacao

Com a opcac <2», os"j
11B8 FPRINTES7?, "exames
e a edican@543, "dos exames.

pela opcao"B7E7, "4,
pcao <3>."3
1198 PRINT@®771,
vue "B,
GOTO L2
FRINTES?7 .MV (F1) 3
Fi=NOTF1:RETURN

ETIDODNARID

de"2451, "exames,

podem ser expandidos.
A impressac dos
Para responder wm exame no micro, use a o

tF1=F1+1:IFF

CLS:POKEL1S383, IF1IPRINTXSRI1L,

Lm programa para o dessnvolwvim

Atraves da opczao <12 do menu,
exames podem ser de-"@515, "senvelvidos £ armazenados em disco.

A opcoao 43>
exane

51 GOSUBLIE48: GOTOL

STHENF =i RETURNELSERE TLIRMN

ETURM

permit
e’ efetusda

"NOTA: Se voce proteger um exame com senha, era
esqueca, "EBB35, "pois do contrario nao podera’
"—%- fperte <CLEARX» para o menu. -+

mais recupera’—lo

1

"Wersao LLEVE2E4, "% # % B U
¥ # FYERAHE,STRIMGH(39,13114:
IFNFATHENCLSI FRIMT"Buer "VR$"o questionario da memoria ou d

(MDY 2 "jiNC=1;CR=8:GOTOYSAELSERETURN
FRINTE®, CHRG (361 "Qual guesticnario wvoce guer "WRE"T  JESPAC
O=Manu:"CHRS (38) 1 YRE=AZ: RETURN
=
=)

MSX

ED

MSX

APLICATIVOS E UTILITARIOS
Cz$ 80,00

AGENDA ELETROMICA -agenda para nomes & ende-

rego com religio @ despertador

BANCO DE DADOS PESSOAL - versétil arqu
soal

CONTROLE DE CONSULTAS - contr
CURSD BASIC - 1 ligdes

EDTABM  editor assembler e disassemibler num 58

programa

EDTEXT - editor de texto com opcin de
cor dos Caraclerss

EDTART - editor gréfico

EDITOR LOGO - editor da macro linguagem grafica lo-

]

%PIEENHARM ECONOMICA - editor financeiro
MSX WORD - editor de texto

MALA POSTAL - enderece suas etigustas
SISTEMAS GRAFICOS -editor grific
TOQUE - construa ritmas & ons em varios tpo:
trumentos musicals

chentes

JOGOS

C=4 60,00

DOG FIGHTER - bombardgiro dos ancs 50
FROGGER - ajude o sapinho a cruzr rugs & rios
FUNK MOUSE - 0 rato e o gato

KONGO BONGO - tente chegar ao gorila
BLOCKADE RUNNER - espacial

FLAPPY - ataque os monstros clpedras
ANIMAL MARB - jogo entre animais

Cz$ 70.00

PING PONG - tridimensional

CRAZY RACE - corrida maluca

ROAD FIGHTER - dtima rally

MON PATROL - trator lunar

LEMANS - auténtica corrida

SKY JAGUAR - ataque as naves

GALAGA - idéntico ao fliperama

POLAR STAR - destrua restores nucleares
MAXIMA - conquiste o espago

MAGICAL TREE - tente subir
GHOSTBUSTERS - caca fantasma
THEZEUS - salve a princesa

HUMNCH BACK - chegue ao castelo da princess
LAZY JOMES - 18 jogos em um
ANTARTIC ADVENTURE - sjude o pinguim
YIE AR KUNG FU 1 - excelents lutador
YIE AR KUNG FU 2 - continuagzo do 1
KUNG FU MASTER - dtimo caraté

SUPER CHESS - xadrez sensacional
ULTRA CHESS - (iitima versdo do xadrez

RIVER RAID - idéntico a0 atari

GOOMIES - liberte os goonies das cavernas
KING'S VALLEY - cagada em pirdmidas
BUCK ROGERS - uitrapasse as dimensdes 30
ALIEN B - aventura do futuro

LODE RUNNER - fuja dos inimigos
WARRDID - batalha no século XXII

HAPPY PRET - cace prémios cio barrigudo
STOCKFASCAL - organize o armazém
VOLLEY BALL - jogo de volley

SUPER COBRA - defenda seu helicoptero
HIPER RALLY - corrida de carros
KNIGHTMARE - destrua a meduza do mal
KNIGHTLORI - labirinto tridimensional
NIGHT SHADE - labirinto assombrado
ROLLER BALL - versdo do fliperama

STOP THE TRAIN - ande sobre os vagies
CIRCUS CHARLIE - viva as emocdes circenses
CHORC-Q - monte fusquinhas

RAID BUGELING BAY - 4guia de fogo
XIZOLOG - ficgEo de taito

GROG'S REVENGER - caminhe sobre a roda
SUPA ROBO - divirta-se com o ribo

THE WRECK - lzbirinto submarino

EDDIE KID - motociclismo

CHACK "N" POP - proteja-se dos tubaries
KIDWIZ - jogo com CORPO amigo de HE MAN
VIDEOD POKER - jogue contra seu micro
RAMBO - aventura de RAMBI, como o filme
HAPPY - proesas de um elefantinho

ELIDON - procure pelas flores magicas
STAR AVENGER - aventuras tipo penstrador
SPELUNKER - tipo gonnies

HYDWE - reviva os tempos medievais
BANK PANIC - =zja o xerife do banco
TIME PILOT - combate aéren :
GUERRA ESTELAR - aventurz espacial
VICIUS VIPER - alimente & centopéia
GIRL DISASTER - evite uma enchente
MAYHEN - capture os seres alisnigenas
FIRE SOLDIER - salve os ratinhos
CHILLER - versao do clip de M. JACKSON
ZODN 909 - aventura espacial
ELEVADOR ACTION - agdo no edificio
ZAXXON - batalhe espacial lexcelentel
TEMMIS - auténtico jogo de tennis
NINJA - lutas marciais

SOCCER - futehol dz KONAMI

BEAM RIDER - batalha cosmica
MOLECULE MAN - adventure 30
PUNCHY - salve o bebé (civoz sint)
BASEBALL - versdo sensacional

Cz$ 80,00

FLIGHT DECK - decole clos jatos (cifala)
BOSCONIAN - sventura espacial lclfala)
VALKYR - aventwra espacial [cifalal
TWIN BEE - sventura celeste da KONAMI
MOPIRANGER - tipo pacman (desafiol
ATHLETIC LAND - aventura no parque
FRONT LIME - combata na linha de frente
JET BOMBER - tipn a0 zaxxon [cifala)
EXERION 2 - invas2o espacial

BATTLE FOR MIDWAY - jono de guerra
NORTH BEA HELICOPTER - simutador Ic/falal

PROGRAMAS DISPONIVEIS EM FITAS CASSETE

BE Ds OF ' CAIXA POSTAL 91915 - PETROPOLIS - RJ CEP 25600 - TEL.: (0242) 43-6068

INFORMATICA LTDA.

Indique qual 0 modelo do seu micro
( ) HOTBIT

( JEXPERT 1.0 ( ) EXPERT 1.1

Faga seu pedido acompanhado de- Cheque nominal e cruzado ou Vale Postal 3 REDSOFT INFORMATICA LTDA.




A Sharp estd lancando o HB-6000 Disk Drive e o HB-3600
Dual Disk Drive Confroller para computadores padréio II=4.
Com eles seu HOTBIT se foma definitivamente profissional.

® Profissional no desempenho: o uso do disquete permite um
acesso imediato aos dados, arquivos e programas. - -

Com o Disk Drive, vocé pode ter acesso a dados que foram
produzidos no IBM PC*, pela comgoﬁbilidode de arquivos
existentes entre o HB-DOS e o MS-DOS.

Marca ragistioda da B3,

® Profissional na capacidade: podendo armazenar até 720Kb.

SO EQUIPAMENTOS PROFISSIONAIS PODEM ARMAZENAR
TUDO ISSO.O HOTBIT DA SHARP TAMBEM PODE.

® Profissional nos programas: o Disk Drive, com o HB-MCP, torna
o HOTBIT compativel com o CP/M 2.2, o que permite acesso
a maior biblioteca de software profissional do mundo.

Como vocé v&, o HOTBIT deu um passo decisivo para enfren-
tar qualquer desafio profissional. Mas hd ainda muito mais a ser
visto. Passe no seu revendedor e conheca de perto o Disk Drive
HOTBIT e todas as vantagens que ele pode frazer para vocé e seu
computador pessoal.
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Difundido originalmente como periférico para o Macintosh,

0 mouse conquistou muitas outrce linhas de micros, tanto

pessoais como profissionais. Conhega aqui 0s dois modelos
de mouse lancados pela Tropic para o ZX Spectrum e 0 MSX.

O TPX Mouse da Tropic

mercado de periféricos invade
0 sem parar o0 mundo do usudrio

com novidades que enriquecem
seus equipamentos, facilitando o manu-
seio dos mesmos e de seus programas.
Para aqueles que gostam de jogos e de
pacotes graficos, periféricos que fun-
cionam como extensio do teclado
tornam-se cada vez mais populares,
como o jd tdo conhecido joystick.

Neste universo chega mais uma es-
trela; um rato! Isso mesmo, o mouse
(rato) que se popularizou no mercado
mundial como periférico do Macintosh,
da Apple. Trata-se de uma espécie de
carrinho que pode ser deslocado sobre
uma superficie plana com o auxilio
da mdo, fazendo movimentar um cur-
sor (ou uma seta) por toda a extensdo
da tela, facilitando a escolha, por par-
te do uvsudrio, das diversas opcOes de
comandos apresentados pelos progra-
mas que permitem a sua utilizacdo.

Nesta edicdo, MICRO SISTEMAS
traz uma anilise do TPX Mouse, lan-
cado recentemente pela Tropic Infor-
mética Ltda., j4 4 venda em duas ver-
sdes, que atendem aos usudrios dos
micros TK90X/95 e MSX. Seu aspecto
¢ robusto, as conexdes sdo seguras, com
uma apresentacdo agraddvel e discreta
que conquista o usudrio logo 4 primeira
vista, gracas 4 original embalagem — das
mais criativas em termos de design —
no formato de uma fatia de queijo.

MOUSE NO SPECTRUM

Na versdo Spectrum, 0 mouse vem
acompanhado do programa Art Studio
que €, sem duvida, o melhor programa
para criagdo de desenhos para esta Li-
nha de equipamento. O carregamento
do programa se dd em duas partes, sen-
do que na primeira, escolhe-se o tipo de
controle (no caso, TPX Mouse), o fator
de escala, que varia de um a cinco, e a
impressora a ser utilizada, caso haja al-
guma. Aconselhamos na escolha do fa-
tor de escala usar o fator um, pois

MICRO SISTEMAS, margo/87

Foto: Mdnica Leme

O TPX Mouse, interface e programa para o
TK90X.

quanto menor este, mMenor O €spago
necessdrio para a movimentacdo do
mouse. A partir dai é carregada a se-
gunda parte, que é o programa propria-
mente dito.

Ligada ao micro através de uma in-
terface que se encaixa no conector de
expansio, esta versio do TPX Mouse
possui ainda uma saida para impresso-
ra paralela, podendo-se criar o desenho
e, usando a opgdo de impressdo do pro-
grama, obter um dump da tela para a
impressora a qualquer hora. Isso foi tes-
tado com sucesso em nosso CPD numa
Grafix 80. Segundo a Tropic, essa inter-
face funciona também como uma inter-
face paralela normal (padrdo), sendo
necessirio, para sua utilizacdo. um soft
especifico que ative as funcdes LPRINT
e LLIST.

Para utilizar o mouse do TK90X/95
em seus programas, o usudrio deve criar
uma rotina em BASIC para reconhecer
a porta de saida (INKEYS$=. .., por
exemplo). Mediante um simples contato
com o servico de apoio ao usudrio da
Tropic, pode-se obter todas essas infor-
magBes, visto que nenhum manual es-
pecifico sobre o mouse ¢ fornecido jun-
to com ele.

MOUSE NO MSX

No caso do MSX, o programa que
acompanha o mouse é o Cheese, seme-

o

Ihante ao Art Studio. Ao contrério da
versdo para o ZX Spectrum, o folheto
traz, além de instrucdes de funciona-
mento do Cheese, explicagGes a respeito
do uso do mouse em programas que ve-
nham a ser desenvolvidos pelo usuério.

Para se utilizar o mouse com 0 pIo-
grama fornecido, basta ligd-lo na entrada
do joystick “A” do micro e carregar O pro-
grama. Pode-se ainda utilizar o mouse
como joystick, bastando para isso man-
ter pressionado o botdo da esquerda ao
ligar-se o micro. O proprio manual,
porém, adverte que nem todos os jogos
aceitam o TPX Mouse como joystick;
¢, para se utilizar 0 mouse como fouch
pad, deve-se manter pressionado o bo-
tdo da direita ao ligar o micro. Utilizan-
do a funcdo PAD o usudrio podera criar
seus proprios programas, COmMO por
exemplo jogos-ou programas i base de
menus.

CONCLUSAO

A utilizagdo do mouse € bastante
simples e muito agradavel. Ele se adapta
perfeitamente 2 palma da mfo e serd
uma Otima aquisicdo tanto para o pro-
gramador que apenas desejar incremen-
tar seus programas quanto, principal-
mente, para os profissionais de comu-
nicagfo visual, desenho industrial, ar-
quitetura ou engenharia, como ferra-
menta auxiliar. Andlise feita pelo CPD
de MS,

:
[ Nome: TPX Mouse.
Fabricante: Tropic Informética Ltda.
Enderego: Rua Dr. César Castiglione Jr.,
555 — Casa Verde, Sdo Paulo - SP, CEP
02515.
Telafone: (011) 266-2800.
Prego: Cz$ 2 mil e 650 (ZX Spectrum e
MSX]).




pesar de contar com mais de

20 anos de existéncia, o BASIC

ainda é uma linguagem larga-

mente utilizada tanto em ter-
mos profissionais como, principalmente,
em termos pessoais.

Embora os sistemas mais complexos
possam ser de dificil desenvolvimento
e manutengdo, face & profusio de GO-
TOs e GOSUBs, algumas versoes mais
modernas do BASIC oferecem novas
flexibilidades, tais como PROCEDURES
e CALLs, procurando aproximd-las de
linguagens mais atuais, estruturadas, co-
mo a “C” ¢ o Pascal.

De qualquer modo, praticamente to-
dos os programadores de micros guar-
dam um carinho muito especial pelo
BASIC, pois foi por ai que a maioria
comecou, e ndo deixa de ser uma fer-
ramenta 1til em vdrias aplicagdes.

A seguir, fazemos uma andlise de al-
guns dos BASICs mais utilizados nos
micros pessoais, semiprofissionais e pro-
fissionais. Esta andlise nfo pretende ser
definitiva, pois ndo abrange nem dez por
cento das versdes existentes no merca-
do, sem levar em conta que freqiiente-
mente ainda aparece alguma nova versao.

BASIC - 80

O BASIC-80, também conhecido co-
=0 MBASIC, foi desenvolvido pela Mi-

=

Este artigo traz uma anélise de dez versoes da
linguagem BASIC mais usadas nos micros pessoais.

Jodo Henrique Volpini Mattos

crosoft, sendo considerado na época a
mais completa implementagdo da lingua-
gem BASIC para os processadores
8080 e¢ Z80, com versGes para os siste-
mas operacionais CP/M, ISISII e
TEKDOS.

Para a versio CP/M, sio disponiveis
o interpretador e o compilador BASIC-80,
sendo as duas versdes 99% compativeis.

Com relagdo as varidveis, o BASIC-80
aceita nomes de até 40 caracteres, incluin-
do ponto decimal. Portanto, nomesde va-
rigveis como ENDERECO.DO.IMOVEL,
sio vilidos. As varidveis podem ser de
quatro tipos: strings, inteiras, reais de
precisfo simples e de precisdo dupla.
O tipo das varidveis pode ser definido
pela sua terminagdo ($, %, ! ou # ) ou
pelas declaragses DEFSTR, DEFINT,
DEFSNG ¢ DEFDBL. Uma outra ca-
racteristica que o interpretador oferece
4 a possibilidade de apagarmos vetores
¢ matrizes da memdria (comando
ERASE ).

Para operagdes aritméticas, além dos
operadores normais de adi¢do, subtra-
¢do, multiplicacdo e divisdo (+ -, e/,
temos os seguintes: ~, (exponenciagdo);

\, (divisZo inteira); MOD, (resto de di-
visdo).

Como operadores 16gicos, sdo dispo-
niveis NOT, AND, OR,XOR, IMPe EQV,
sendo estes trés ultimos dificilmente
encontrados em outras implementacGes
do BASIC.

Como fungdes aritméticas pré-defini-

das, temos os usuais ATN, COS, EXP,
LOG, SIN, SQR e TAN. As funges
string implementadas também sdo co-
muns 3 majoria dos outros BASIC:
CHRS$,INKEYS$, INSTR, LEFT§, LEN,
MID$, RIGHTS, SPACES etc... Duas
instrugGes, porém, nem sempre si0 en-
contradas em outros BASIC: OCT$ e
HEXS$, que retornam a representacdo
octal ¢ hexadecimal de um nimero de-
cimal.

Para utilizagdo de rotinas em lingua-
gem de maquina, além do conhecido
USR, que permite passar apenas um ar-
gumento, temos o CALL, que possibili-
ta a passagem de argumentos multiplos.
Outra grande vantagem do CALL ¢é que
ele gera a mesma seqliéncia de instru¢Ses
que os compiladores FORTRAN e
COBOL da Microsoft, permitindo que
utilizemos rotinas com estas linguagens
em um mesmo programa.

Uma outra facilidade do interpreta-
dor BASIC-80 é a possibilidade de en-
cadeamento de programas (com ou sem
manutencdo de todas as varidveis) atra-
vés do comando CHAIN, e a possibili-
dade de superposicdo de partes do pro-

, através da instrucdo CHAIN
MERGE. Para diminuir o tamanho do
programa residente em memdria, pode-
mos deletar a parte do programa que
ndo é mais necessiria enquanto realiza-
mos a superposicdo de outra parte. Is-
to sb é feito pelo comando CHAIN
MERGE DELETE. E importante lem-
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brar que o compilador BASIC-80 per-
mite apenas o encadeamento de progra-
mas, sendo a passagem das varidveis
realizada através da declaragio COM-
MON,

Com relagdo 2 entrada/saida, além
dos conhecidos PRINT/INPUT/LINE
INPUT, o BASIC-80 oferece 0 INPUTS,
onde podemos especificar quantos ca-
racteres deverdo ser imputados do tecla-
do ou de um arquivo, muito util tam-
bém para evitar os loops com INKEY S,
como no exemplo a seguir:

100 PRINT “APERTE C PARA
CONTINUAR OU T PARA TERMI-
NAR”

110K$ = INPUTS (1)

120 IF X$ = “T” THEN STOP

Para o$ que fazem programas para
vender, o BASIC-80 oferece uma ma-
neira de tornar o programa inacessivel,
bastando para isso salvd-lo com a op-
¢do P. Desta forma, o programa poderd
ser carregado da memoria e executado,
mas ndo listado no video ou na impres-
sora. Além disso, o fato de podermos
contar com um compilador torna a pro-
gramagdo com o BASIC-80 bastante
atrativa: podemos digitar e depurar 0
programa com o interpretador ¢ $6 en-
tdo, quando ele estiver livie de erros,
compild-lo.

Com relagdo a arquivos em disco,
o BASIC-80 oferece os costumeiros ar-
quivos seqiienciais e randomicos, sem na-
da de novo.

Concluindo, 4 primeira vista parece
que o BASIC-80 nfo oferece nada (ou
quase nada) que outras implementa-
¢Ses do BASIC ndo fornegam. Entre-
tanto é importante lembrar que na épo-
ca em que ele foi desenvolvido (1977 a
1979) quase nada existia de realmente
sério em termos de BASIC, por isso o
BASIC-80 ¢ considerado um padrao pa-
ra todas as implementacGes que vieram
mais tarde.

KBASIC

Desenvolvido pela firma norte-ameri-
cana EIDOS Systems Corporation, para
microcomputadores com processador
8080/Z80, sob o sistema operacional
CP/M, o KBASIC ¢ uma das mais ex-
tensas implementacSes da linguagem
BASIC existentes. Algumas de suas ca-
racterfsticas e extenses s30:

e matrizes sio dinamicamente alocadas
¢ desalocadas durante a execu¢do do
programa (DIM A (1, J), ERASE A),
podendo ter até 255 dimensOes;

e operadores boleanos: OR, AND,
XOR, NOT, EQV e IMP;

e arquivos multivolumes, isto €, os ar-
quivos podem ocupar mais de um dis-
quete;

e em arquivos de acesso direto (ran-
doémico), os registros podem ter até 512
bytes de comprimento (contra os 255
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bytes das outras versdes do BASIC;
o gerenciador de arquivo indexado com
chaves miltiplas.

A maior desvantagem do KBASIC
¢ o tamanho do nome das varidveis:
apenas dois caracteres, como os inter-
pretadores mais simples. Entretanto, sua
forga estd concentrada na entrada/sai-
da de arquivos, onde a EIDOS imple-
mentou o KISS (Keyed Indexed Sequen-
tial Search), para gerenciamento de ar-
quivos (vamos falar nele mais tarde).

Os comandos ¢ fungdes do KBASIC
que geralmente ndo tém correspondente
em outras implementagdes do BASIC
sd0 (sem mencionar a parte de arquivos):
ERASE — apaga vetores da memoria;

SWAP — troca o conteido de duas va-
ridveis;
HEXS$ — retorna uma string com a

representagdo hexadecimal do argumen-
to;

OCT$ — retorna uma string com &
representacdo octal do argumento;
PHONIC$ — converte uma string para
sua equivalente “fonica”, com 9 ou 12
bytes de comprimento. O codigo foni-
co gerado pode ser utilizado como indi-
ce para os arquivos KISS;

SPACE$ — retorna uma string com nu-
mero pré-determinado de espagos em
branco.

Os outros comandos do KBASIC
sdo aqueles encontrados na majoria dos
interpretadores BASIC para CP/M, co-
mo 0 MBASIC, exceto, como jd mencio-
nado, os comandos de entrada/saida
de arquivos que utilizam o KISS.

KISS é um tipo de gerenciador de
arquivo desenvolvido pela TASCON
Corporation, projetado para micro-
computadores equipados com disquetes,
mas nada impede que seja utilizado tam-
bém com discos rigidos, com resultados
ainda melhores. O KISS fornece ao
KBASIC facilidade de acesso a arquivo
compardveis as facilidades das lingua-
gens voltadas exclusivamente para banco
de dados, como o dBase. Ele permi-
te ao usudrio utilizar as ferramentas
do acesso seqilencial indexado sem gas-
tar muito espago em disco, de modo que
o acesso a qualquer registro indexado se-
ja feito com um maximo de trés leituras
no disco.

Dois médulos principais compdem 0
Kiss, o Indexed Sequential File Mana-
ger (ISFM) e Direct Access File Mana-
ger (DAFM).

O gerenciador de indices ISFM utili-
za 0s seguintes comandos para manipu-
lar os indices dos arquivos do usudrio;
INITI— inicializa um novo arquivo de
indices;

OPENI — abre um arquivo inicializado
para uso;

CLOSEI — fecha um arquivo de indices
em uso;

SEEK — acha uma entrada no arquivo
de indices;

INSERT — insere uma nova entrada no

arquivo de indices;

ADVNCE — avanga para a proxima en-
trada ao arquivo de fndices;

DELETE — deleta uma entrada do ar-
quivo de indices;

UPDATE — altera a parte de dados do
arquivo de indices; '
STATI — retorna o status do arquivo de

-indice especificado.

Os comandos 2 seguir sdo utilizados
pelo DAFM para manipular registros no
arquivo do usudrio:

INITD — inicializa um novo arquivo de
acesso direto;
OPEND — abre um arquivo j4 inicializa-

do;

CLOSED — fecha um arquivo de acesso
direto em uso;

ALLOOC — aloca (abre espago) para
um registro de acesso direto;

RELESE — desloca um registro de aces-
so direto;

READ — 16 um registro especificado;
WRITE — grava dados em um registro
especificado;

STATD — retorna o status do arquivo
de acesso direto.

Se o seu problema for gerenciamen-
to de arquivos, e O programa tiver que
ser escrito em BASIC, a escolha Gtima
¢ o KBASIC. Entretanto, prepare-se pa-
ra ler um manuel extremamente drido
¢ nem um pouco user friendly, sendo
compreensivel somente por aqueles que
tém conhecimento de estruturas de da-
dos.

BASIC LAVEL 1l

Nascido em um tnico dia nos idos de
1976, o BASIC LEVEL I foi uma imple-
mentagdo da linguagem BASIC na ROM
dos TRS-80 Modelo I, ocupando apenas
4 Kb da sua meméria. Como ndo pode-
ria deixar de ser, poucos eram 0S coman-
dos disponiveis. Arquivos em disco, en-
td0, nem pensar.

Entretanto, o sucesso do Modelo I
no mercado norte-americano nao tardou
a vir, incentivando a Radio Shack a fa-
zer diversos outros lancamentos que pet-
mitem A empresa ostentar atualmente
a maior e mais completa linha de pro-
dutos para microinformdtica (periféricos
¢ UCPs), indo de microcomputadores de
bolso a modems a diversos modelos de
16 bits multiusudrios.

Em 1978, o Modelo I passou a ser

uipado com um BASIC bastante me-
lhorado (BASIC LEVEL II), desenvol-
vido pela Microsoft a partir do MBASIC.
O BASIC LEVEL II é um subset do
MBASIC, tendo entretanto alguns novos
comandos (essencialmente comandos de
video) para aproveitar as caracteristicas
de harware do equipamento.

Langado em 1980 para substituir o
Modelo I, que teve entdo sua produgdo
encerrada, o modelo II tem muito em
comum com seu antecessor. A nivel de
linguagem BASIC, a compatibilidade en-
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== os dois é de praticamente 100% (as
diferencas principais s3o os comandos
de= relégio — ndo disponiveis no modelo
1 — & de cassete —, que no modelo II
permite a selecdo de velocidade).

O BASIC LEVEL II reside parcial-
mente em 16 Kb de ROM e parcialmen-
t2 em disco. A parte do BASIC residen-
te no disco é aquela que trata dos co-
mandos de acesso a arquivos em discos
e implementa mais algumas poucas ins-
trucdes da linguagem, vindo juntamente
com o sistema operacional. Como exis-
tem cinco grandes sistemas Operacio-
nais para o TRS-80 (TRSDOS, DOSPLUS,
LDOS, MULTIDOS e NEWDOS), hd
conseqilentemente igual nimero de in-
terpretadores BASIC para este equipa-
mento, que diferem ligeiramente entre
si (para mais detalhes, veja em MS n®
25 o artigo DOS: um para cada usudrio.

Devido ao fato de ser um subconjun-
to do MBASIC, o BASIC LEVEL 1I
oferece quase todos os comandos da-
quele, inclusive com a mesma sintaxe.
As diferengas principais ficam por con-
ta do video e do gravador cassete:
PRINT @ — apresenta uma' mensagem na
posicdo especificada do video;
SET — acende um ponto gréfico nas co-
ordenadas especificadas;
RESET — apaga um ponto nas coorde-
nadas especificadas;
POINT — indica se o ponto na coorde-
nada especificada estd aceso ou apagado.

PRINT#-- 1 — grava dados na unidade
cassete;

INPUT#~— 1 — 1& dados do gravador cas-
sete.

Com relagdo a arquivos em disco, 2
semelhanca entre o BASIC LEVEL II
e 0 MBASIC ¢ quase que total; a diferen-
¢a estd ma especificagdo do drive, que
no TRS-80 é um nimero (0, 1, 2 etc.)
e no CP/M é uma letra (A, B, C etc.).

Com relagdo a fungGes aritméticas,
temos as conhecidas ATN, COS, EXP,
LOG, SIN, SQR e TAN. De fungGes pa-
ra operagdes com string,0 LEVEL II ofe-
rece o ASC, CHRS, INKEY$, LEFTS,
LEN, MID$,RIGHTS$, STR$, STRINGS$
e VAL,

Mantendo a compatibilidade com o
MBASIC, temos quatro tipos de varid-
veis: inteiras, reais de precisdo simples,
reais de precisdo dupla e strings, que po-
dem ser definidas pela terminacdo do
nome da varidgvel ou por declaragOes
DEFINT, DEFSNG, DEFDBL e
DEFSTR. A inicializagdo de varidveis
pode ser feita através de simples atribui-
¢oes (o LET ¢é opcional) ou de declara-
¢oes DATA. Entretanto, infelizmente, o
RESTORE retorna o ponteiro dos DA-
TA apenas para a primeira declaragdo
existente no programa,

Para utilizagdo com rotinas em lin-
guagem de mdquina, temos o PEEK,
POKE, USR e VARPTR.

Um tinico grande problema que vejo
no BASIC LEVEL II, e que ndo ocor-

re no MBASIC, é o tamanho dos nomes
das varidveis, restritos a miseros dois
caracteres. Outras diferencas, tais como
uma tela de 64 colunas por 16 linhas,
ndo sio culpa do BASIC, mas sim do
hardware do equipamento.

Podemos concluir que o BASIC LE-
VEL II é um o6timo interpretador,
reconhecidamente superior ao BASIC
do Apple no que diz respeito a aplica-
¢Oes sérias, e com praticamente todos
os recursos do MBASIC, inclusive o
mesmo editor de linhas, o que facilita
muito a migragdo de programas do pré-
prio programador do TRS-80 para um
equipamento mais profissional com
CP/M,

THE BASIC ANSWER

The BASIC Answer (TBA), desenvol-
vido pela Logical Systems Inc, para mi-
crocomputadores da linha TRS-80 mo-
delos I/III e 4, oferece um sistema com-
pletamente diferente de se escrever pro-
gramas em BASIC. Ele permite que vo-
cé nfo se preocupe com mimeros de
linhas, admite varidveis globais e locais
e adiciona vdrias diretivas de proces-
samento a sintaxe normal do BASIC.

TBA nos forga a usar labels (rotulos)
de referéncia, ao invés de nimeros de li-
nhas. Isto faz com que o programa fique

mais estruturado e ficil de ler. O uso de =

NT DARK

NC BREAK
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NAO FIQUE SEM ENERGIA e N3o altera as caracteristicas de

INCOMEX S/A

Rua Sdo Luiz Gonzaga 555 Sdo Cristévdo
(021) 284-3822 CEP 20910 Rio de Janeiro RJ

Micro-nobreaks e Nobreaks.
Micro estabilizadores e Estabilizadores.
Buffer

Chaveador Eletrbnico para CPU's x Impressora(s).

S

no mercado.

COMUTADOR DE

| DAISY WHEEL

INTERFACES P/ COMUNICACAO
MICRO MAQUINA DE ESCREVER
e Compatibiliza Olivetti ET 121,

Olivetti Praxis 20 ou Facit 8000
com qualquer micro existente

e Compativel com software usado
no mainframe dos
ggfg?utadores IBM 4341 e IBM

QLIVETTI e DwW
e Homologado pela SEI PRAXIS 20 20
° %ompativel com Word, A
ordstar, Wordstar 2000 e M

demais processadores de texto. ] IEHO J

sua maquina de escrever. FACIT | 4| DW
e Buffer interno de 4 a 8 Kbytes, 8000 8000

Ilberdando Seu micro mais A

rapidamente.
e Alta qualidade de escrita. ou M“A’,ﬁ?:%AME
e Velocidade de 20 cps.

LANCAMENTOS

IMPRESSORAS DW/CH1 PARALELO PA-
DRAO CENTRONICS Com ele vocé poderd selecionar a impressora
com a qual o micro ird se comunicar.

- Dispensa a retirada de cabos de uma impressora para outra.

- Informa qual impressora esta pronta para imprimir.

- Proporciona um aumento no tamanho dos cabos.

OLIVETT! || DW
ET 121 121

F'y
MICRO
OU MAINFRAME

SELECIONADOR DE MICROCOMPUTADORES DW/SM Com ele
vocé poderd selecionar qual micro se comunicard com sua impressora.
* - Dispensa a retirada de cabos de um micro para outro.

- Informa qual micro estd enviando dados para a im-
pressora. -

- Proporciona um aumento no tamanho dos cabos.

Maveis para Informadtica.

lluminacdo de Emergéncia: vérios modelos.
Monitor de Linha EIA-RS 232-C e Ponta

de Prova Digital para Manutencdo/Producéo.

—ELE T RO O,

Rua Antonio Comparato, 148 Sio Paulo - SP
CEP 04605 Tel: (011)530-1040/530-4402




Faca seu pedido por carta rela-
cionando o cédigo dos produ-
tos, quantidades, valor uni-
tario e total.

Né&o esqueca de informar o lo-
cal p/remessa.

Anexe cheque nominal 3 Soft-
mark Ltda. ou se preferir vale
postal pagavel na agéncia cen-
tral dos correios em Sio
Paulo.

R. Brds Cubas, 360 - S. Paulo-SP.
CEP - 04109 - F: (011] 575-0991

SOFTMARK

Qualidade e prazos assegurados.

Finalmente esta surgindo no
mercado uma empresa que vai levar
muito a sério a venda pelo sistema de

remessa pelo correio. Vocé tera a oportunidade de
adquirir programas de altissima qualidade para as
linhas CP400, TK90, TK95 e MSX por 6timos pregos.
Vocé ainda vai contar com a garantia total do :
produto por uma empresa que é distribuidora das
mais afamadas marcas do mercado, e, nos
comprometemos desde j a entregar a sua

| LINHA MSX apLicativos:

O produto ¢ fornecido acondicionado em estojo
de Vacuum Forming.

2001 - CONTAS A PAGAR/RECEBER: Cz$ 160,00 _ .
Completo controle de contas a ;agar.-‘receber, com vérias opgbes de pesquisa, inclusao, exclusio.

2002 - FINANCAS: Cz$ 160,00 .

Prog que integra org > d ico e controle de emissao de cheques. 26 categorias definiveis pelo usudrio,
@ controle simultineo de até quatro contas bancérias.

2003 CONTROLE DE ESTOQUE: Cz$ 140,00

Esta programa & um completo sistema de controle de materiais. Movimentos de entrada e saida. Emite listagens.
2004 DATABANK: Cz$ 190,00

0 programa DATABANK & um versdtil banco de dados, com muitas opgoes de armazenamenta, procura & impressao
de dados.

2005 SUPER TEXTO: Cz$ 160,00 )

Processador de texto de simples utilizagao. Permite utilizar todos os recursos de impress3o, coma por exemplo;
Subserito, Sublinhado, Negrito, ete. .

JOGOS SERIE ESPECIAL: Cz$ 125,00

2030 - SIMULADOR DE VOO 737 - Excelente simulagao de pilotagem de um Boeing 737.

2031 — XADREZ - Tradicional jogo de xadrez para a linha MEX. Permite a selecdo de 7 niveis de dificuldade.
2032 - AVENTURA SUBMARINA - Explore o interior de um navio naufragado, & procura dos cofres de
ouro. Cuidado com sua reserva de oxigénio!

GAME PACKS — SERIE ESPECIAL: Gz$ 125,00

2033 HYPER SPORTS 1/ HIPER SPORTS 2 - Participe de 7 modalidades fantdsticas: - Mergulho -
Salto acrobético - Cama eléstica - Barra horizontal - Tiro a0 ahvo - Arco e flexa - Levantamento de pesg.

2034 FISCAL DE ESTOQUE/MACACO ACADEMICO

*FISCAL DE ESTOQUE: Teste sua inteligéncia e perspicécia neste grande quebra cabegas.

*MACACO ACADEMICO: Preparg-se para enfrentar problemas matemiticos de forma criativa e original.

2035 AVENTURA ANTARTICA / ARVORE MAGICA

*AVENTURA ANTARTICA: Ajude o pingiiin em Seu passeio pela Antartica.

“ARVORE MAGICA: Vocé terd que conduzir o apache de galho em galho até o topo da drvore.

2036 KEYSTONE KAPERS / SUPER COBRA

"KEYSTONE KAPERS: Voct ters qua ajudar o guarda da loja a aprisionar o ladréo.

*SUPER COBRA: Panatre no espago aereo inimigo pilotando um Helicoptera.

2037 ROAD FIGHTER / PREDIO ASSOMBRADO

*ROAD FIGHTER: Participe de uma incrivel competicao automobilistica. Vocé passard por praias, estradas, pontes,
"PREDIO ASSOMBRADO: Vocé é um aventureiro que tem que escalar os andaimes de um prédio assombrada.
2038 TURBOAT / PITFALL Il

*TURBOAT: Percarra o rio em sua lancha a jato e enfrente e destruz os inimigos,

*PITFALL Il: Esta é a mais nova e emocionante versao do cléssico dos Fliperamas e videagames,

2039 HERO / FROGGER

"HERD: Dastrua obstdculos e inimigas, enfrente monstros e animais nesta incrivel aventura dentro de uma minz.
*FROGGER: Ajude o sapo atravessar a estrada e rio.

2040 PATRULHA LUNAR / PADEIRO MALUCO

*PATRULHA LUNAR: Durante o trajeto do Jeep lunar, com desting 3s bases, muitos obstéculos serio enfrentados.
"PADEIRO MALUCO: Ajude o padeiro manter as maquinas de predugao de pao em funcionamentg,

2041 COLUMBIA / GALAGA

*COLUMBIA: Pilote sua nave por cendrias incriveis, Enfrente & destrus os inimigos.

*GALAGA: Pilotando uma nave de alto desempenhao, terd de enfrentar o Galaga um insete cosmico.

2042 RIVER RAID / DECATHLON

*RIVER RAID: Uma aventura incrivel sobrevoando um rio cheig da inimigos.

"DECATHLON: Um grande teste para sua condiggo atlética, Dispute os jogos que compdem o Decatlo.

GAME PACKS: Cz$ 125,00

2100 - SPOOKS & LADDERS/COSMOS

*SPOOKS & LADDERS: Recolha os objetos valiosos espalhados pelos 9 niveis da enorme casal

*COSMOS: A terra estd para ser invadida por uma esquadra de naves inimigas.

2101 — SIBERIA/THESEUS £

*SIBERIA: Adventure grafico em portugués.

*THESEUS: Sua missao é libertar a princesa.

2102 — JACKIE CHAN/MAXIMA

“JACKIE CHAN: Defenda-se do ataque de morcegos e guardas, lutando karaté.

*MAXIMA: Um grande nimero de naves invasaras aproxima-se!

2103 — POLAR STAR/DIZZY BALL

*POLAR STAR: Ataque a base inimiga no planeta Marte.

*DIZZY BALL: De repente, vocé se encontra no meio de um desmorgnamento!

2104 — NORSEMAN/JUMPING RABBIT

*NORSEMAN: Com seu elma magico destrua os ciclopes, polvos & outros monstras que infestam suas terrag!
"JUMPING RABBIT: Controlande um simpética coelha, suba pelos andares do edificio comendo as cenouras,
2105 - SHARK HUNTER/FLIPPER

*SHARK HUNTER: No papel de um esquimo, proteja sua criagao de peixes do ataque dos tubardes famintos!
*FLIPPER: Realistica simulagio de uma méquina de flipper.

2106 - CANNON FIGHTER/HOT SHOE

*CANNON FIGHTER: Durante a guerra, seu papel & impedir o avango das tropas inimigas.

*HOT SHOE: Sua missdo & consertar o reator nuclear de uma usina,

2107 - LE MANS/COLPAX

*LE MANS: Dirija um possante Porsche durante a corida de Le Mans,

*COLPAX: Colpax é um estranh ser que se alimenta de... balges!

2108 — PIRAMID WARP/3D BOMBER MAN

*PIRAMID WARP: Explore as cimaras subterrineas da grande pirdmide de Quéops.

*3D BOMBER MAN: No grande labirinto tridimensional vivem muitos monstros que estio aprisionados.
2109 — STAR AVENGER/MIND

*STAR AVENGER: Similar a0 famoso “Penetratar”,

*MIND: Versao “"maritima” do famoso jogo de senha.

PROGRAMAS EM DISCO LINHA MSX

APLICATIVOS

MDA-31 - CONTAS A PAGAR/RECEBER: CZ$ 359,00

Completo controle de contas a pagarireceber, com vérias opgoes de pesquisa, inclusdo, exclusao, Permite a definicio
pelo usudrio das cores da tela.

B ———e

encomenda em no méximo_ 10 dias Uteis.

MDA-32 - FINANGCAS: CZ$ 359,00

Programa que integra orgamento doméstico e cantrole de emissao d
& cantrole simultineo de até quatro contas bancarias.

MDA-33 CONTROLE DE ESTOQUE: CZ$ 359,00
Estg programa & um completo sistema de controle de materials, Movimentos de entrada e saida.

SERIE GAME COLECTION: 6 JOGOS P/ DISCO: CZ$ 354,00

MDJ-01 GAME COLECTION 1

*HYPER SPORTS 1 *HYPER SPORTS 2 - *HYPER SPORTS 3~ *KUNG FU 1 - *KUNG FU 2 - *DECATHLON
MDJ-02 GAME COLECTION 2

*PING-PONG - *FUTEBOL - *RIVER RAID - *COLUMBIA - *GALAGA - *SUPER COBRA

MDJ-03 GAME COLECTION 3 , ,

*FISCAL DE ESTOQUE - *ARVORE MAGICA - *AVENTURA ANTARTICA - *PREDIO ASSOMBRADO - *PADEIRQ
MALUCO - *JUMPING RABBIT

MDJ-04 GAME COLECTION 4 b

*ROAD FIGHTER - *KING'S VALLEY - *ESOUADRAQ ALFA - *KEYSTONE KAPERS - *SUPER COBRA - *FLIPPER
MDJ-05 GAME COLECTION 5

*GONNIES - *PAST FINDER - *PIRAMID WARP - *LUNAR ROVER — *THESEUS - *COSMOS

MDJ-06 GAME COLECTION 6

*XADREZ - *TURBOAT - *PITFALL Il - *SPOOKS & LADDERS - *HERO — *FROGGER

MD.J-07 GAME COLECTION 7

*HYPER RALLY - *ZAXXON Il - *TWIN BEE — *SNOKKER - *COLUMBIA Il "EZERIUM

LINHA CP-400 emrra: apLicativos

600 SOFTCALC 64K: A Planilha mais perfeita e de maiores recursos até hoje desenvolvida. Cz$ 210,00
601 CONTAS A PAGAR/RECEBER 64K Controle de contas a pagar e receber, Emite Relatdrios Impres-
s0s. Prego: Cz§ 130,00

602 CONTROLE DE ESTOQUE 84K: Movimentos de entrada e saida, busca por nome, estoques abaixo
do minimo e por cdigo. Prego: Cz8$ 130,00

603 SOFT FILE 64K: Banco de dados prético & muito simples de ser usado. Prego: Cz§ 140,00

604 SOFTERM 16/64K: Programa para Comunicago. Acesso 2o Cirand3o (300 bauds). Cz$ 260,00

605 SUPER TELA 16/64K: Pragrama que transforma a tela original para 51x24 linhas, Cz§ 100,00

JOGOS P/TRS COLOR-Prego Cz$ 79,00

GAME PACK 200 - 32K: * ZAXXON * SUPER NOVA.

GAME PACK 201 - 32K: * DONKEY KING * BIRDS.

GAME PACK 202 - 32K: * MOON HOPPER * DEFENSE.

GAME PACK 203 - 32K: * ESQUI * GOLF * TENIS.

GAME PACK 204 — 32K: * CASHMAN * CATERPILLAR * COLOR PED.
GAME PACK 205 - 32K: * LUNAR ROVER PATROL * DOODLE * BUMPERS.
GAME PACK 206 - 32K: * BAGMAN * GRAN PRIX * MOON SUTLE.

GAME PACK 207 — 32K: * TRAPFAL * CUBER * POLARIS.

GAME PACK 208 - 32K: * SPEED RACER * SHAMUS * TUTS TOMB.
GAME PACK 209 - 32K '* BUZZARD BAIT * DEMON SEED * ZERO G.
GAME PACK 100 - 16K: * CHOPPER * SHARK.

GAME PACK 101 - 16K: * ASTRO BLAST * FROGGER,

GAME PACK 102 - 16K: * MOON SUTLE * DEFENSE * COLOR PED.

GAME PACK 103 - 16K; * BIRDS * BUMPERS * SUPER NOVA.

290 SIMULADOR DE VOO: Seque Amploe complete Manual, com inclusive 10 Mapas de voo. Prego: Cz§

110,00
291 MARINHEIRO 64K: Ajude o marinheiro a conquistar Elsie. Prego: Cz§ 79,00.

LINHA TK90 X/95 aruicaivos:

901 CONTAS A PAGAR E RECEBER 48K: Prego: Cz$ 112,00,

902 SOFGRAF 48K: 0 mais poderosa e completo programa grafico para esta linha. Preco: Cz8 112,00,
903 SOFTFILE 48K Um poderose banco de dados, numerosas opgoes disponiveis. Prego: Cz$ 122,00,
904 FINANCAS 48K Controle suas finangas de maneira simples e eficiente. Cz8 112,00,

JOGOS ESPECIAIS:

920 SIMULADOR DE YOO 48K: Sensacional e realistica Simulagéo de voo. C28 110,00,

921 XADREZ 48K: 0 jogo dos reis em versio com 10 niveis. Prega: Cz§ 78,00.

922 PORTAL DO TEMPO 48K: Sensacional guerranas estrelas, Vérios niveis de dificuldade, Cz$ 110,00,
923 GUERRA NAS ESTRELAS 48K Simulagao 30 do filme "Guerra nas Estrelas”. Cz§ 78,00,

924 KARATEKA 48K: Sensational edigio do jogo Karateka do Apple. Cz§ 78,00,

GAME PACKS: Prego Cz$ 78,00

940 GAME PACK 48K: * KNIGHT LORE * MANIC MINER.

941 GAME PACK 48K: * PSYTRON * KONG.

942 GAME PACK 48K: * PENETRATOR: * CHEQUERED FLAG.
943 GAME PACK 48K: * FULL THROTTLE * ZOOM.

944 GAME PACK 48K: * CAVELON * MR. WIMP.

945 GAME PACK 48K: * ANDROID 2 * LUNATTACK.

946 GAME PACK 48K: * TORNADO LOW LEVEL * TUTANKAMUN.
947 GAME PACK 48K: * DECATHLON 1 * DECATHLON 2.

948 GAME PACK 48K: * PYJAMARAMA * JUNGLE TROUBLE.
949 GAME PACK 48K: * ATIC ATAC * AD ASTRA.

950 GAME PACK 48K: * LUNAR JETMAN * WARLOC OF FIRETOP MOUNTAIN.
951 GAME PACK 48K: * MOON ALERT * JET SET WILLY.

952 GAME PACK 48K: * UNDERWURLDE. * SCUBA DIVE.

953 GAME PACK 48K: * FIGHTER PILOT * COMBAT ZONE.

980 GAME PACK 16K: * COOKIE * CENTIPED.

981 GAME PACK 16K: *JET PAC * SETDDAB ATTACK.

982 GAME PACK 16K: *PSSST * THRUSTA.

983 GAME PACK 16K: * ENDURD: * PINBALL.

984 GAME PACK 16K: * DEATHCHASE * JUMPING JACK.

heques. 26 catagorias definiveis pelo usudri,



r6tulos ird acostumar-nos araciocinar so-
bre partes do programa como sé fossem
procedures independentes.

TBA tem vdrias outras caracteristicas
interessantes. Ele requer que todos os
nomes de varidveis tenham de dois a 13
caracteres, obrigatoriamente seguidos do
indicador do tipo de varidvel (%, !, # ou
'$). Os nomes de varidveis podem in-
cluir palavras reservadas do BASIC co-
mo NOT e podem também incluir pon-
tos ou hifens baixos (underscore) para
melhorar a legibilidade. Isto significa
que podemos utilizar nomes: de varig-
veis como REGISTRO.NUMERO ou
ENDERECO DO_IMOVEL. Além dis-
to, TBA permite o uso de varidveis glo-
bais e pseudolocais. Todas as varidveis
devem ser definidas como global ou lo-
cal antes que sejam utilizadas. As varid-
veis globais podem ser usadas em todo
o programa; jd as varidveis locais 520
confinadas a uma procedure ou sub-
rotina especifica. Vocé também pode
utilizar 0 mesmo nome de varidvel local
em virias sub-rotinas sem que haja con-
flitos ou efeitos colaterais devido a is-
to.

Duas outras caracteristicas importan-
tes do TBA. Primeiramente, vocé pode
colocar diretivas de complicacdo dentro
do programa fonte, permitindo, por
exemplo, definir quantas linhas de c6-
digo fonte imprimir em cada pdgina; co-
locar um cabecalho no topo de cada pd-
gina, e ligar/desligar a listagem do pro-
grana fonte. Esta ltima diretiva € im-
portante se vocé escreve moédulos de
programas e os salva separadamente em
disco. Suponha que vocé escreve uma se-
¢do de programa que apresentc uma
mensagem piscante na tela e aguarde
até que uma tecla seja pressionada. Vo-
cé poderd inserir esta rotina em qual-
quer ponto do programa simplesmente
carregando-a do disco. Entretanto, pro-
vavelmente vocé ndo desejard imprimir
este procedimento cada vez que ele
OCoITer.

Programar em TBA é um processo
em duas fases. Primeiro vocé escreve o
programa fonte seguindo as convengdes
do TBA. Podemos usar um processador
de textos ou o proprio editor do BASIC,
mas em qualquer caso, o texto deve ser
salvo em formato ASCIL. Em seguida,
vocé deverd executar o programa TBA,
informando o nome do arquivo do pro-
grama fonte e do programa final. TBA
ird procurar todas as varidveis do progra-
ma e substitui-las por um nome de va-
ridvel valido, de dois caracteres que sa-
tisfaga os requisitos do BASIC. TBA ge-
ra o codigo em BASIC, deletando os
nomes de rétulos, diretivas etc. e colo-
cando todos os comentdrios apds apos-
trofos. Se vocé quiser, TBA ird enviar o
c6digo resultante para o video ou para
a impressora, Vocé também pode soli-
citar que ele mostre cada linha que estd
sendo traduzida para o BASIC. Ao final

da listagem, TBA apresentard uma lista
de referéncia cruzada dos rétulos e no-
mes de varidveis.

Obviamente, o programa final terd a
mesma velocidade que se fosse escrito
diretamente em BASIC, porém a veloci-
dade de programagdo e estruturagdo do
programa sfo grandemente aumentadas.

THE ALTERNATE
BASIC

O Alternate BASIC (ABASIC), de-
senvolvido pela empresa norte-america-
na de mesmo nome, ¢ disponivel para os
microcomputadores da linha TRS-80
modelos I/III ¢ 4 e para a familia
IBM-PC. Ele funciona de maneira se-
melhante ao TBA, mas implementa vé-
rias novas estruturas de comando e dei-
xa os nomes de varidveis sob controle
do programador.

Com o ABASIC vocé escreve O pro-
grama fonte com um processador de
fextos comum e este é convertido para
um programa BASIC. Pode-se imprimir
uma listagem dos rétulos e os nimeros
de linha correspondentes durante a con-
versdo, e vérios programas utilitirios do
ABASIC permitem que vocé crie diver-
sos tipos de referéncias cruzadas.

O ABASIC exige labels ao invés de
nimeros de linhas nos comandos GO-
TO e GOSUB. O ABASIC pode também
analisar uma biblioteca de sub-rotinas
¢ inserir as que desejar no programa.

As caracteristicas mais importantes
do ABASIC sio as estruturas de con-
trole que ele adiciona ao BASIC conven-
cional. Com elas, pode-se escrever pro-
gramas complexos muito mais rapida-
mente e COm menos erros.

Uma das novas implementagdes do
ABASIC ¢ o novo formato de IF... THEN
... ELSE. A expressdo de controle (en-
tre o IF e o THEN) deve caber numa
{nica linha, mas vocé pode incluir quan-
tas linhas de programa quiser nas estru-
turas do THEN e do ELSE. Com isto,
podemos evitar os GOTO’s nas estrutu-
ras dos IF.

ABASIC também implementa um lo-
op DO UNTIL, que permite que vocé
escreva uma parte do programa que se-
14 executado pelo menos uma vez. Ao
final do loop, o programa testa a expres-
sio de modo semelhante a uma expres-
sdo com IF e repete o loop, a menos que
a expressio seja falsa. Por exemplo, se
vocé quer uma pausa no programa até
que o usudrio aperte uma tecla, pode co-
dificd-lo da seguinte maneira:

PRINT “Aperte qualquer tecla para

continuar”

DO UNTIL INKEYS$< > 77

END DO

Similar ao loop DO UNTIL, é o loop
DO WHILE do ABASIC. A estrutura

DO WHILE j4 existe no MBASIC (equi-
pamentos com CP/M) e nos MS-BASIC
(equipamentos da linha IBM) sob o no-
me WHILE... WEND, mas n&o nos micro-
computadores TRS-80 modelos I/IIL. O
loop DO WHILE verifica a condigdo no
inicio do loop. Se a condi¢do for ver-
dadeira, o loop é executado, e 0 progra-
ma, entdo, verifica novamente a expres-
sio de controle do loop. Quando 2 ex-
pressio for falsa, o controle passa ao
proximo comando apds o final do loop.
A rotina anterior fica da seguinte ma-
neira:
A$ i 27
PRINT © Aperte qualquer tecla para
continuar”
DO WHILE A§ = “°
A% = INKEY$
ENDDO
ABASIC implementa também uma
estrutura de CASE (similar ao DO CASE
.do dBASE II e III), que baseia a acdo
do programa em uma dada varidvel ou
valor. Por exemplo, vocé pode apresen-
tar no programa um menu e pedir ao
usudrio que aperte a tecla 1,2 ou 3. De-
pendendo da tecla pressionada, o pro-
grama ird executar a rotina apropriada,
sem que seja preciso utilizar a estrutura
ON ... GOSUB. A estrutura CASE tam-
bém oferece um ELSE opcional (equiva-
lente a0 OTHERWISE do dBase), per-
mitindo tratar op¢Oes indesejdveis.
0O processo de conversdo do ABASIC:
¢ similar a0 do TBA. Apds escrever 0
programa com qualquer processador de
textos, vocé deverd salvd-lo em ASCII
e retornar ao DOS. Execute, entdo, 0
ABASIC e informe o nome do progra-
ma fonte e do programa final, bem co-
mo opcionalmente alguns parametros de
compilagdo. O ABASIC ird entdo tra-
balhar no seu programa fonte,.listando
os erros que encontrar e indicando os
nameros das linhas do programa execu-
tivel em que estes erros estdo. Dentre
os erros detectdveis, temos as referéncias
invalidas, DO sem END DO etc..
ABASIC possui vdrios utilitdrios para
facilitar a andlise dos erros ¢ a documen-
tagdfo do programa. Um deles € ©
CREF, que cria e apresenta no video ou
na impressora uma listagem alfabética
das varidveis do programa, juntamente
com os niimeros das linhas em que elas
aparecem.

Outro utilitdrio é o LVAR, que lista
todas as procedures existentes no pro-
grama fonte em ABASIC e as varidveis
em cada uma. Este utilitdrio assume que
as procedures cCOmecam e€rm um nome e
terminam na linha anterior & do nome
da préxima procedure.

Um utilitdrio interessante é uma pro-
cedure de HELP. Seu cédigo fonte vem
em ABASIC, de modo que vocé pode
adiciond-lo aos seus programas, criando
HELPs especificos para eles.

Do mesmo modo que no TBA, o
ABASIC nfio ird gerar programas mais
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ripidos, porém ird acelerar a velocidade
de programacdo e melhorar a organiza-
¢do do programa. Entretanto, o ideal
seria que 0 TBA e o ABASIC se trans-
formassem num s6 produto, pois as ca-
racteristicas positivas de um completam
as deficiéncias do outro.

ZBASIC

ZBASIC é um dos mais populares
compiladores BASIC do mercado para
micros da linha TRS-80 modelos I/IIL
Ele vem em um disquete com sete pro-
gramas gravados:

ZX(C32 — para equipamentos com 32
Kb de memoria;

ZXCD 32 — para equipamentos com 32
Kb de memoéria e acesso a disco;
ZXCDM 32 — para equipamentos com
32 Kb de memdria, acesso a disco e ope-
ragGes matemdticas com alta precisao;
ZXC48 — para equipamentos com 48
Kb de memoria;

ZXCD32 — para equipamentos com 48
Kb de memoria e acesso a disco;
ZXCDM 32 — para equipamentos com
48 Kb de memdria, acesso a disco € ope-
ragGes matemiticas com alta precisio;
CMDFILE - utilitdrio para unir progra-
mas em linguagem de mdquina.

O ZBASIC e o BASIC sio co-residen-
tes, isto é, ambos estdo presentes na
memdria do computador ao mesmo

tempo. Isto elimina a necessidade de
continuamente carregar o interpretador
e o compilador.

Para utilizar o ZBASIC, vocé deve
primeiramente carregar a versdo deseja-
da e responder a algumas poucas ques-
tSes de configuragdo (comprimento ma-
ximo de strings, enderego inicial do pro-
grama objeto, topo da drea reservada pa-
ra varidveis etc.). Depois, carregue o
BASIC e entdo carregue ou digite o
programa que vocé quer compilar (al-
gumas diferengas entre o ZBASIC e o
BASIC convencional devem ser obser-
vadas). Para compilar o programa, apet-
te simultaneamente as teclas Z, X e C.
Se nfo houver erros na compilagdo, o
ZBASIC ird perguntar se vocé quer exe-
cutar imediatamente o programa, salvd-
lo em disco ou retornar ao BASIC.

O processo de compilagdo do ZBASIC
é bastante simples. Infelizmente, ele n&o
mantém compatibilidade total com o
BASIC convencional do TRS-80. Veja-
mos algumas diferengas:

ATN — ndo é suportado;

AUTO — envia um som para a safda de
cassete; :

CDBL — procura uma string dentro de
outra;

CINT — o mesmo que CDBL, porém a
string é pesquisada de trds para a frente;
CLOAD — carrega um determinado nd-
mero de bytes do cassete para um ende-
reco especificado da meméria;

CONT — retorna o enderego de mem6-

ria de um par de coordenadas do video;
COS — n#o é suportado;

CSAVE — armazena um mimero defini-
do de bytes no cassete, comegando por
um endereco de memoria especificado;
CSNG — chamada a rotinas em lingua-
gem de mdquina, com passagem de ar-
gumentos para os registradores A ¢ DE
do processador Z-80;

CVS — converte uma string (geralmente
associada a um FIELD) para uma va-
ridvel matemdtica;

DEFUSR — n#o é suportada;

DEFFN — nfo é suportada;

DELETE — suspende a execugdo do
programa durante um nimero definido
de milisegundos;

EDIT — gera um tom na safda para o
cassete;

END — interrompe a execug¢do do pro-
grama e retorna ao DOS;

ERL — move bytes de uma drea de me-
moria para outra;

EI%R — copia bytes de uma drea de me-
moria para outra;

EXP — nido € suportado;

FIX — realiza uma operagdo XOR em
uma seqiéncia de bits (geralmente usa-
do para inverter graficos no video);

FN — resto de uma divisfo;

FRE — funcdo para passagem de argu-
mentos, permitindo que um programa
compilado em ZBASIC possa ser chama-
do por uma instru¢do USR de um pro-
grama em BASIC convencional; »
INPUT — pode enderecar uma posi¢do &2

Diskette para MSX Cibertron.

cé. No trabalho, em casa

o
7N

De concepgao avancada, com mgdemasiécmcas de programagéo e manuais
totalmente em portugués, éomais rapidonoc
gunssegundosvocétem operacaocompleta, comeficiénciae muitafacilidade.
Diskette para MSX Cibertron. N&o deixe de ver e rever este programa.

Veja a seguir os aplicativos profissionais, domésticas e de entretenimento em
diskette para MSX Cibergr;m. S30 varios titulos degrande utilidade para vo-
no lazer. ;

gamentodo programa. Emal-
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ASSEMBLY &
DESASSEMBLY
Assembly-Totalmente relo-
cavel, editor incluso, ma-
cros, assemblagem condi-
cional, extrema rapidez de
compilagdo. Desassembly-
Execugao passo a passo,
muitiplos pontos de inter-
rupgao, copia inteligente.

ca acores e som fantastico.

Permite processar de ma-
nei*afficieme uma quanti-
dade indetermin de re-
gistros, limitados apenas
pelacapacidade do disket-
te. Incluicodigo e nome do
produto, fornecedor, unida-
de, quantidade, quantidade
minima, prego de compra,
preco de venda e data de
validade.

\CONTROLE DE ESTOQUE'

MSX-WORD

Processador de textos.
ideal tanto para uso domes-
tico quanto profissional.
Permite o armazenamento
de até 480 linhas.

Inclui busca de palavras,
movimentagdo de blocos,
reformulag@o de pardgra-
fos, brocagem, definigdode
margens, duas paginas de
auxilio ao usuario etc.

Games. Em cada diskette Cibertron trés jogos emocionantes, com alta resolugao grafi-
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do video para entrada de dados;

LOAD — carrega um programa em lin-
guagem de mdquina na memdria;

LOG — nio é suportado;

MEM — retorna o enderego inicial do
programa na memoria;

NAME - sai do programa e executa um
comando do DOS;

NEXT — ¢ permitido apenas um NEXT
para cada FOR do programa;

RESUME — entra no DEBUG;

RUN — carrega e executa um programa
em linguagem de médquina;

SIN — ndo € suportado;

STOP — interrompe a execugdo do pro-
grama e retoma ao BASIC;

TAN — nido é suportado;

VARPTR — retoma o endereco de me-
moria do valor da varidvel.

Como podemos observar, existem
muitas diferengas. entre o BASIC con-
vencional e o ZBASIC, seja pela imple-
menta¢do de novos comandos, pela alte-
ra¢do de comandos que ndo sZo normal-
mente utilizados dentro de programas
(como DELETE, por exemplo), ou sim-
plesmente por ndo suportar alguns co-
mandos (SIN, COS etc.).

Além disso, temos mais algumas dire-

trizes do ZBASIC:
e ndo sdo aceitdveis expressdes em ope-

ragdes 16gicas (IF)
%80IF LEFT$(A$.,1)= “X” THEN

deve ser modificado para
20 ZZ$ = LEFTS$ (A$,1)IFZZ$
= “X” THEN 100;

e nio aceita expressdes dentro de ex-
pressdes

25 X§ =MID$(RIGHT$(A$,5),2,2)
deve ser modificado para

25 ZZ§ = RIGHT $(A8,5): X8 =

=MID$(ZZ$,2,2);
e aceita apenas uma string em instru-
cOes INPUT

30 INPUT A$,BS
deve ser modificado para

30 INPUT AS :INPUT BS;
e todas as varidveis reais tém precisdo de
14 digitos e sZo encaradas como strings,
e, como tais, todos os valores atribuidos
devem estar entre aspas

35X1=1.25
deve ser modificado para
35X =*1.25";

e em declaragdes DATA,
strings devem estar entre aspas

40 DATA JOAO, HENRIQUE
deve ser modificado para

40 DATA “JOAOQ”,“HENRIQUE”;
e loops FOR... NEXT... STEP nio
aceitam variaveis como STEP;
e operagdes aritméticas com valores
reais devem ser precedidas por @

45 X1= Al *1.25
deve ser modificado para

45 @ X1 = Al *+1,257;
e a precedéncia de operacBes ndo é
obedecida: as operagOes -aritméticas
sdo sempre realizadas da esquerda para
a direita:

50 X! =4.3%(123.45+Y1)
deve ser modificado para

todas as

S0@XI="12345"+Y1"“4.37,
e nfo sdo aceitas varidveis na identifi-
cagdo de buffers de arquivo

55X=1:T=8:RG=3

56 OPEN “R”.X, “NOMEARQ”

STFIELD # 1, T ASAS$

58 GET X,RG
deve ser modificado para

56 OPEN ‘R’,1,“NOMEARQ”

57 FIELD # 1, 8 AS A$

58 GET 1,RG

Se vocé quer escrever um sistema
complexo, esqueca o ZBASIC; suas
caracteristicas fazem com que o progra-
ma fonte ndo seja portitil, isto €, possa
ser facilmente transferido de um equipa-
mento para outro. Além disso, se vocé
se acostumar a programar em ZBASIC
serd dificil retornar a trabalhar normal-
mente em BASIC (e vice-versa). A con-
versdo de programas também ¢ bastante
trabalhosa: é mais ficil reescrever tudo.
Entretanto, caso vocé deseje escrever ro-
tinas em linguagem de mdquina para
chamar a partir do BASIC, ou mesmo
utilitdrios ou pequenos jogos, o ZBASIC
¢ uma excelente op¢fo, devido a veloci-
dade de execugdo do codigo gerado.

APPLESOFT BASIC

O Apple II plus, seguramente o mi-
crocomputador mais vendido no mundo

inteiro, tem um BASIC residente desen- &

TRANSFERE ACABOU COM A
INCOMPATIBILIDADE DE GENIOS

Seja quais forem seus micros, eles sdo sempre
génios trabalhando por vocé. A incompatibilidade
deles, entretanto, comecgava na hora de transferir
seus arquivos. O software de comunicacgio
TRANSFERE da Intelsoft acabou com essa
histéria. Agora, nem disquete com formato
incompatfvel é razdo para desarmonia. Programas,
textos ou dados. O TRANSFERE transmite
qualquer tipo de arquivo, através de cabo direto
ou modem. Ele disp8e, ainda, de um protocolo de . =
verificag8o com corregio automdtica de erros. P, 1 T :
Sua eficiéncia foi atestada pela Petrobris, 7 ' & 2
Interbrés, Shell, DHL, Cia. Docas do Cear4,
Bradesco e Eletrosul, alguns dos j& mais
de trezentos de seus usuérios.

O TRANSFERE tem a mesma qualidade do
DISQUE BOLSA e da CONTABILIDADE GERAL
ou GERENCIAL, softwares criados pela Intelsoft
para aumentar o génio dos micros a seu servico.

Precgos:

Compativeis com APPLE CP/M:
Outros micros CP/M:
Compativeis com IBM PC:

Cz$ 2.000,00
Cz$ 3.000,00
Cz$ 4.000,00

inteisoft infannitm Ltda, "
Praia do Flamengo 66, sals 1114. CEP 22210
smmw Fio de Janeiro. B.J. Telax: (021} 37416 ISOF

1:FEIRA NACIONAL DO SOFTWARE
De 24 a 27 de margo de 87 @ Riocentroe RJ
Alntelsoftestd presente e RuaD, stands 1,3e5
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Sempre Novidades
MSX

CABO DE IMPRESSORA MSX - para ligagio de seu MSX a
qualguer impressora paralela padrio CENTRONICS. Indigue a
marca da impressora e do micro.
Expert ...c.e.. C2% 750,00

SOFTWARE
SIGA

Acabou a ddavida! Controle de
estogue, mala postal, contas a

Hotbit .......... 850,00

- A = Menu Pringizal

pagar ou receber, agenda...
Agora vocé tem todos estes pro- e o
gramas em um s6. O SIGA - Sis- b faimn o
tema de Gerenciamento de Ar- 5) Fescuisa tem
quivos — permite que vocé crie o
seus préprios campos., Até 8 i
Ropgs. Usados: T Livros: 138

campos. Ordena até 3 campos si-
multaneamente. Permite pesquisa
por item ou por chave. O mais completo banco de dados em fita
para o MSX, no Brasil.Em disco.... Cz$ 400,00 Em fita Cz$ 300,00

CONTROLE DE DESPESA

Vocé gerencia 20 contas com até 60
langamentos. Gera gréfico de barras
analisando suas despesas. Atualiza
dados através de langamento de contas
pagas. Em fita Cz$ 300,00

O dnico que além de emitir seu
extrato bancério, cria o “famoso”
extrato descomplicado onde vocé
lista somente cheques, ou depd-
sitos, ou despesas... Suporta mais
de 250 langamentos em fita ou
mais de 2500 em disco.

CONTROLE BANCARIC £RS200 v, 1.0
; ]

Fap

<

iy ke i NPT
Na o5 250,00
e E———
=
[

Festauearis Bas-Visgen

Em Disco .......... 500,00

COPYMAOQ

Copiador/duplicador de fitas. Copia qualquer fita_com programas
até 40 kb ou B blocos gravados em padrdo M3 X, A partir de agora
vocé poderd ter copias de seus programas em outras fitas. Quantas
quiser!

Em fita . ..

Em fita .......... Cz% 400,00

Cz$ 500,00
ZAPPER

Promove a varredura de programas contidos na memédria (lidos de
fita) permitindo alteragdes nos textos, enderecos, header, ete. Vocé
poderd traduzir programas ou até mesmo personalizd-los.

EFVIa: wovn iovis oobnmmniaieiine vt iEesiuite gy S Cz$ 500,00

0S MELHORES MSX

ULTRACHESS - jogo de xadrez
HOLE IN ONE - golfe
S0OCCER - futebol .
PING PONG - o tradi .
TENIS - o tradicional e o

HIPER SPORT lll-atletismo . . . . . . .. o0 v v v v u C:
HIFER RALLY - gutomobilismo
ROAD FIGHTER - automobilisme . . . . . . .
JUMP JET - simulagdo comcombate . . . . . . .
F-16 - simulagio com combate - . . . . . . . .
FLIGHT DECK - simulago com combate

JET BOMBER - combate aéreo. . .
ZAXXON - combate aéreo . . . .
RAID ON B, BAY - combale aéreo e
RIVER RAID-combateareo. . . . . . . v v v v v w v v v
GALAGA - combale adreo . . . . . . v v v v v v www v a
TIME PILOT - combate 28reo. . . . . v v v v v v v v v v v s
USTER - baseado no filme . . . 3 ol
RAMBO - baseado no filme . . . .
GOONIES - baseado no filme , . .
GROG'S - aventura de BC BILL .
LODE RUNNER Il - arcade game . e
PACKMAN - igual dofliper. . . . .. . ...
CIRCUS CHARLIE - igual do fIiFe
ROLLER BALL - mesa de pinball .
XIZOLOG - habilidade e equilfbrio . .
GUN FRIGHT - duelo no ceste . . . .
BOUSO - tente pararotrem. . . . .
NIGHT SHADE - lablrinto 30 . . . . . . ..
KNIGHTMARE - considerado o melhor
MALA i

100,00 FD
100,00

POSTAL-em fita ™ .50 L ey Jas widida . wils
MALAPOSTAL- B dISCO &+ v v o 4 4w 2o mim c v aan s s
FICHARIO ELETRQNICO - em fita . .
FICHARIO ELETRONICO - em diSE0 & « v v v v v v v v v v e w Czs  400.00
*

Apés o preco de cada programa aparece o c6digo F/D, ou seja FITA

ou DISCO, TODOS os programas que possuirem os dois cédigos (F e D)
em seu pregos apresentados para a VERSAQ FITA, Acresca Cz$ 100,00
se desejar receber seu programa em disco.

MICROMAQ

ngora as Fitas Micromag
podem ser fornecidas
em embalagem
“SHOCK PROOF”.
Muito mais seguranca
\para seus programas.” *

Color

INTERFACE PARA JOYSTICK - A solugdo definitiva para vocé
que ndo encontra joystick para o CP-400 ou similares no mercado.
Use gualquer um que tenha o plug de ATARI (MSX, ATARI, CCE,
DYNACOM) e conecte-o ao seu computador com esta interface.
Cz$ 200,00
INTERFACE PARA IMPRESSORA PARALELA- Para ligagio
de seu CP-400 ou similar 3 qualquer impressora paralela. Controle
de velocidade variando entre 300 e 9600 bauds. N3o esquega de
indicar a impressora.
Cz$ 2500,00 acrescido de 50,00 para remessa

CABODELIGAGCAO DE GRAVADOR X CP-400 Cz5% 160,00
CABODELIGACAODE ANTENA X CP-400(RF]  Cz$ 200,00

SOFTWARE

CoCo MIDI - Finalmente no Brasil o software que liga seu
COLOR aumsintetizador (Yamaha, Casio, Korg, Roland ou
Moog). Qualguer misica composta, arranjada ou copiada no
programa MUSICA Il pode agora ser interpretada por seu
-sintetizador. Acompanha cabo de ligagéo.

Emfita...... Cz$ 350,00 Em disco ........ Cz$ 500,00
DIETAS

Completo controle alimentar. Sugere exercicios. Monte sua tabela
de alimentos e parta para o emagrecimento atraveés das dicas des-
se programa.

Em fitai.u... Cz$ 300,00 Em disco wueerres . Cz5 400,00

SEAQUEST CALIXTO ISLAND OU BLACK SANCTUM

Estes 3 "adventures” agora em i
ponugués. Muita aventura e i
emogdo enquanto vocé desen-
volve sua perspicdcia. Ndo dé
para perder esta.

Cada um - Em fita . . Cz% 100,00

Emdisco ....... Cz$ 200,00  fyrweeeomdepu i din

PAPER ROUTE

Como entregador de jornais,
vocé dirige sua bicicleta entre-
gando jornais aos seus assi-
nantes. Cuidado no arremessol
Se vocé danificar as proprieda-
des as assinaturas serdo cance-
ladas. Preste atengdo no trénsito
também. Divirta-se!

Eu £5imw o e (erenit € 1G9 CRGH,
Donigders Swiag: Morts, Ext, Oest.

S
L&

e
mEssEmmer
17 (13 /

TS Emfita,ooo. ... Cz$ 100,00
Emdisco ....... Cz§ 200,00

OS MELHORES COLOR
LIGHT PEN - caneta 6tica. . . . . . . SRR ¢ .. .Czs Gonsultenos
HI RES Il - alta resolugio detala. . . . . ..........Cz§ 200,00 Fp
MINIMAX - potente editor gréfico. . . . ... ... .. ...Cz5 300,00 gp
STAR TRADER - adventure . . . . . .Gz 100,00 FD
THEKBOER - adventure . . . . . v v o v v v a e mm o u v zs 100,00 FD
VORTEX FACTOR - adventure . 100,00 FD
MONEY-0-POLY - banco imobilid 100,00 FD
BATALHA NAVAL - afradicional . . . . . o @ 2 @ 2w v v s Czs 120,00 FD
P-51 - simulador de vdo com batatha . . . . .. ... ... . Czs 120,00 FiD
SR-71 - simulador de wd0 . . . . . . i i hn i u e e e FID
GOLD RUNNER - arcade game . . . . FID
GOLD AUNNER |i - arcade game FiD
CHAMBERS - labirintos maltiplos FiD
MARBLE MAZE - labirinto 3D, . . FiD
MODULE MAN - aventura e acio . 5 FiD
FIGHTER PILOT - combate aéreo . T2 FiD
PEGASUS - combate e agio . . . . . ... 100,00 FD
SHOCK TROPPER - aventura e aglo., . . . . . $ 100,00 F/D
DRAGON FIRE - combate e aglio. . . . .. . . 100,00 F/D
* 5E OPTAR PELA EMBALAGEM

“SHOCK PROOF", acresca
©z5% 20,00 por unidade,

Remeta-nos CHEQUE NOMINAL e CRUZADO ou VALE POSTAL pag. na Ag. Central Cédigo 520004 para:
Comércio de Aparelhos Eletrénicos MICROMAQ
Rua Sete de Setembro, 92 - Loja 106 - Tel,: 222,6088 - Rio de Janeiro - CEP 20050
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volvido pela Microsoft, que também im-
plementou o BASIC residente do TRS-
80. Obviamente, a Microsoft tratou de
aproveitar o méximo que pdde do
MBASIC nos projetos do Apple e do
TRS-80. Entretanto, devido as caracte-
risticas completamente diferentes dos
dois equipamentos, os resultados finais
foram bastante diversos.

Uma vez que o processador do TRS-
80 ¢ o Z-80, bastante similar ao 8080
(na realidade, um aperfeigcoamento), que
é o processador para o qual o MBASIC
foi originalmente desenvolvido, a Micro-
soft teve pouco trabalho para implemen-
tar o BASIC do TRS-80. Jd no Apple,
que tem como processador o 6502, da
Motorola, radicalmente diferente do
8080, todo o BASIC teve que ser re-
escrito. Além disso, com a finalidade de
deixar espago na memdoria para 0s CO-
mandos graficos, 0 BASIC do Apple foi
bastante simplificado, resultando em um

interpretador bem inferior ao do TRS-
80.

O BASIC residente do Apple ficou
conhecido como Applesoft BASIC, para
distingui-lo do INTEGER BASIC, que ¢
uma versdo em disco que trabalha ape-
nas com nuimeros inteiros. Suas caracte-
risticas sdo as seguintes:

Tipos de varidveis — apenas trés (intei-
ras, reais e strings). Isto é particularmen-
te importante em aplicagbes cientifi-
cas, onde a precisdo de nove digitos do
Apple muitas vezes ndo ¢ suficiente (as
varidveis reais de precisio dupla da
maioria das implementacGes BASIC tém
14 digitos de precisdo). O tipo de varii-
vel tem que ser definido pela sua termi-
nagdo, ndo aceitando as declara¢Ges DE-
FINT, DEFSNG e DEFSTR.

Nomes de varidveis — dois caracteres, o
que, alids, nfo é um (infeliz) privilégio
do Apple.

Edicdo de programas — para se editar
uma linha no Apple, basta listd-la no
video e alterar as partes que interessam.
Na esséncia, o processo é genial, tanto
que ¢ utilizado no BASIC da propria
IBM. Na pratica, o Apple enfia por con-
ta propria vérios espagos em branco nas
linhas que aparecem no video, fazendo
com que elas freqiientemente passem de
240 caracteres que € 0 tamanho maximo
admissivel. Além disso, devido 2 inclu-
sd30 expontdnea das margens direita e es-
querda durante a listagem, as strings que
tém o azar de ficar metade numa linha
e metade na outra ganham inesperada-
mente 12 espagos em branco no meio.
Temos ainda que lembrar que somente o
INTEGER BASIC admite o comando
AUTO para digitagdo de programas.

Comandos e fungdes nio grificas — ai
estdo as grandes diferencas entre o
Applesoft BASIC e os outros BASIC. O
Apple simplesmente ndZo admite o

ELSE do IF; o PRINT néo admite for-
matacdo (USING); e o RESUME (para
tratamento de erros) ndo aceita nimero
de linha, tentando sempre reexecutar a
instru¢do em que houve erro. Com rela-
¢do a comandos com string, n&o sdo dis-
poniveis a atribuicdo MID$ e as fun¢des
STRINGS e INSTR.

Entradas e saidas — as caracteristicas de
hardware do Apple fazem com que to-
das as entradas e saidas sejam endereca-
das através de um dos slots (comandos
IN # e PR # ). Se por um lado este pro-
cesso € bastante elegante, por outro per-
mite que sejam gravados apenas arquivos
no formato ASCII, que gastam muito
mais espago em disco que 0s arquivos bi-
narios do BASIC convencional.

Comandos grificos — ai o Applesoft se
recupera. S3o disponiveis os comandos
COLOR ¢ HCOLOR (define a cor para
os proximos comandos graficos); DRAW
¢ XDRAW (desenha uma figura previa-
mente definida em qualquer ponto do
video); FLASH (o que vier a seguir fi-
card piscando); TEXT, GR e GHR (defi-
nem a resolucdo do video); HLIN e
VLIN (desenha linhas horizontais e ver-
ticais); PLOT e HPLOT (acende uma co-
ordenada no video); INVERSE (as men-
sagens em seguida ficarfo em reverso);
ROT (altera a posicdo de uma figura no
video); e SCRN (retorna a cor de uma
coordenada no video).

Resumindo, se vocé pretende ficar
apenas nos joguinhos ou pequenos pro-
graminhas, o Applesoft BASIC € mais
que suficiente. Entretanto, se vocé dese-
ja partir para alguma aplicacdo mais sé-
ria em BASIC, compre uma placa
CP/M, uma 80 colunas, um controlador
e um drive e passe a utilizar o MBASIC.

GW - BASIC

Quando a IBM decidiu entrar no mer-
cado de microcomputadores pessoais
com o PC, ela procurou uma linguagem
que pudesse utilizar as caracteristicas do
hardware do equipamento. Nasceu, en-
tdo, o GW-BASIC, desenvolvido pela
Microsoft e adicionado a sua familia de
implementagGes BASIC.

O interpretador BASIC padrdo da Mi-
crosoft é uma versgo em RAM, conside-
rada o nicleo de todas as outras versoes
da Microsoft.

Versdes ndo padrdes sfo adaptadas
para equipamentos especificos, como os
da Tandy Radio Shack. Elas sdo normal-
mente definidas como 8 Kb, Extended
e Disk BASIC. Geralmente, elas utilizam
as caracteristicas de hardware especifi-
cas do equipamento, tais como gréficos,
periféricos de entrada/saida, som etc.

O GW-BASIC é compativel com o
Advanced BASIC (BASICA) da IBM,
com a diferenca que o GW reside intei-

ramente em RAM, enquanto a versdo da
IBM se baseia parcialmente em ROM
(do mesmo modo que o BASIC do TRS-
80 modelos I e III). E encontrado em
muitos outros equipamentos, as vezes
com diferentes nomes, pois a Microsoft
desenvolveu um interpretador facilmen-
te adaptdvel as mais diversas configura-
¢Oes de hardware. Isto foi feito separan-
do-se as fun¢Bes dependentes do hard-
ware (rotinas de baixo nivel) em um pe-
queno grupo de médulos bem definidos.
As rtotinas de alto nivel do GW-BASIC
(escritas pela Microsoft) chamam as roti-
nas de baixo nivel (adaptadas pelo fabri-
cante do equipamento), de modo a rea-
lizar uma tarefa de acordo com os paré-
metros determinados. Por exemplo, se o
interpretador verifica que o programa
determina que um ponto seja desenhado
na tela nas coordenadas X, Y, entdo o
moédulo de alto nivel chama a rotina
apropriada de baixo nivel, que tem a
responsabilidade de executar a tarefa.
Desta forma, o GW-BASIC permite uma
grande versatilidade de equipamentos,
possibilitando que os fabricantes o adap-
tem para mais cores, maior resolucdo de
video, diferentes impressoras e protoco-
los de comunicagdo etc.

Quando entramos no GW-BASIC,
a primeira coisa que notamos € o seu
editor de tela cheia, diferente daque-
le editor de linhas terrivel dos outros
BASIC. Para editar, simplesmente digite
o novo texto sobre o antigo. Para alte-
rar 0 nimero de linha, basta digitar o
novo nimero sobre o antigo e apertar
a tecla RETURN.

Podemos usar o editor do GW-BASIC
para executar comandos repetitivamen-
te. Apés o BASIC executar o comando
pela primeira vez, simplesmente mova o
cursor de volta para a linha onde estd o
comando e aperte a tecla RETURN.

Outra caracteristica do GW-BASIC é
a utilizaggo das teclas de funcfo. Nor-
malmente as teclas sdo definidas como
alguns dos comandos mais comuns em
BASIC (RUN, LIST, SAVE,LOADetc.),
mas podemos reprogramar cada uma de-
las com um comando de até 15 caracte-
res. A {iltima linha do video pode opcio-
nalmente apresentar as teclas de fungédo
utilizadas. Em termos de programacdo,
podemos destacar no GW-BASIC:
Nomes de varidveis — até 40 caracteres,
mas comegando por um cardter alfabé-
tico;

Palavras-chave — devem ser separadas
por espagos. Nao podemos escrever li-
nhas de programas sem espagos entre os
comandos;

Tipos de dados — podemos ter varidveis
inteiras, reais de precisfo simples e de
precisdo dupla. A instrucio OPTION
BASE permite que definamos se a nu-
meracdo de subscritos dos vetores co-
meca em 1 ou 0;

Rotinas em linguagem BASIC — o GW-
BASIC permite a utilizagdo da funcdo
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USR, mas o comando CALL ¢ muito
mais poderoso, permitindo passar argu-
mentos miltiplos a sub-rotinas em lin-
guagem de maquina (USR permite pas-
sar apenas um argumento);

Ferramentas de debug — infelizmente,
GW-BASIC nido apresentou nada de no-
vo, continuando com o terrivel TRACE
comum aos outros BASIC;

Entrada e saida — podemos nos comu-
nicar através da porta serial por meio
de comandos em BASIC, assim como
utilizar mouse, joystick e light-pen.

Com relagio as estruturas de contro-
le, o GW-BASIC apresenta algumas ca-
racteristicas especiais. Além dos usuais
GOTO, ON...GOTO, GOSUB, ON
...GOSUB e ON ERROR, temos o
ON KEY, que desvia a execucfo do pro-
grama quando apertamos uma tecla de
fun¢do ou de movimentagdo do cursor;
ON COM, que altera a seqiiéncia de exe-
cu¢do do programa quando o computa-
dor detecta dados vindos pela porta
serial; ON STRIG, que detecta se o
mouse estd sendo utilizado; ON PEN,
para utilizagdo con light-pen; e o ON
TIME, que desvia a execucdo do progra-
ma para uma linha determinada quando
um intervalo de tempo programaével de
até 24 horas é decorrido.

Para estruturas repetitivas, o GW-
BASIC implementou o WHILE... WEND,
além do conhecido FOR.. NEXT. A
estrutura WHILE. . WEND executa re-

petitivamente parte de um programa en-
quanto a instruggo de controle do loop
for verdadeira.

IO0WHILEI< 5

20 PRINT “CONTADOR =7;1

30 1I=1I+1

40 WEND

O programa anterior mostra o con-
tetido da varidvel I até que se valor seja
igual a 5.

Os comandos grificos do GW-BASIC
foram projetados especialmente para o
programador, e ndo para o usudrio fi-
nal de graficos. A seguir estdo alguns
dos comandos disponiveis:

DRAW — este comando desenha um
objeto na tela, utilizando uma lingua-
gem de definicdo de gréficos que permi-
te que vocé defina macros para este co-
mando e as armazene em strings. Deste
modo, podemos armazenar figuras com-
plexas para uso futuro;

CIRCLE — este comando permite que
desenhemos um circulo ou um arco de
raio r com centro nas coordenadas x ,y.
Podemos também definir a cor e a razdo
de aspecto do eixo x com relagédo ao ei-
x0 y. Deste modo, podemos também de-
senhar elipses;

LINE — este comando desenha linhas
entre dois pares de coordenadas, acei-
tando ainda a defini¢do de cor. Pode-
mos também, com ele, desenhar um re-
tangulo, definindo dois vértices opostos
do mesmo;

SCREEN — define o modo do video e
seus atributos. O modo pode ser texto,
média ou alta resolucgo. Podemos ainda
definir se o video serd colorido ou mo-
nocromético e qual serd a pagina de vi-
deo mostrada. Este ltimo € vilido ape-
nas no modo texto;

COLOR — este comando opera de dois
modos: texto, no qual ele define a cor
das letras, do fundo e da moldura do
video (foreground, background e bor-
der); e grafico, no qual ele define a cor
do que devera ser apresentado em segui-
da;

GET e PUT — estes sZo dos mais uteis
comandos grificos do GW-BASIC. GET
transfere uma imagem do video para um
vetor, enquanto PUT a coloca de volta
no video.

Com relagdo ao posicionamento do
cursor na tela, o GW-BASIC implemen-
tou o comando LOCATE, que posicio-
na o cursor na linha e coluna indicadas,
sendo muito mais facil de usar do que o
PRINT @ do TRS-80, jd que ndo preci-
samos utilizar 0 mapa de video nem
fazer contas para determinar uma posi-
¢do do video.

Ashabilidades musicais do GW-BASIC
sdo Unicas. Temos disponiveis dois co-
mandos:

PLAY - o GW-BASIC implementou
uma linguagem de defini¢co de musica,

similar 4 linguagem de defini¢do de gra- =
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ficos, que é usada com comando PLAY.
Deste modo, podemos armazenar uma
longa seqiiéncia de notas em uma string
e aciond-la com este comando;
SOUND — gera um tom de freqiiéncia
e duracgdo definidas pelo usudrio.

Para trabalhar com arquivos em dis-
co, o GW-BASIC apresenta os usuais
arquivos seqiienciais e randdmicos, sen-

~ do que este ultimo aceita registros de

tamanho varidvel. Podemos ter até 15
arquivos abertos simultaneamente.

Resumindo, o GW-BASIC (e seus si-
milares como o BASICA, da IBM;
COMPAQ BASIC, do COMPAQ etc.)
¢ uma das melhores e mais completas
implementagdes da linguagem BASIC
existentes.

WATCOMBASIC

O Instituto de Pesquisas de Informa-
tica da Universidade de Waterloo, em
Ontdrio, no Canadd, ¢ uma das poucas
mecas da ciéncia dos computadores fora
dos Estados Unidos. Sua divisdo comer-
cial (WATCOM Products Inc.), em
1984, colocou no mercado vdrias lingua-
gens para o IBM/PC, incluindo o
WATCOM BASIC.

Esta linguagem é dividida em vdrios
modulos, um ou mais dos quais podem
ser omitidos se o seu computador ti-
ver pouca memdria ou vocé ndo precisar
utilizar todas as suas caracteristicas es-
peciais (grdficos, operagdo com matri-
zes, editor de programas etc.).

Existem muitas diferengas entre o
WATCOM e o MS Microsoft BASIC
para o PC (vamos chamd-lo de MS-
BASIC), mas a transi¢do de um para ou-
tro ndo € muito dolorosa. Com algu-
mas pequenas alteragdes, praticamente
qualquer programa em BASIC armaze-
nado no formato ASCII pode ser exe-
cutado sob o WATCOM.

O programa a seguir pode nos dar
uma idéia destas diferencas:

10X=10

20 loop

30 oprint X

40 X=x+3.7

50 IF X > 15 then quit

60 endloop

70 ! a execugdo é desviada para aqui

quando X 15

Da maneira como estd escrito, o
programa entra em loop infinito mos-
trando no video o valor 3.7, j4 que hd
um x minasculo na linha 40. Diferente-
mente do MS-BASIC, o WATCOM faz
distincdo entre varidveis escritas em
maitsculas e mintsculas. Portanto, xy,
xY, Xy e XY ndo representam a mesma
varidvel. Outra diferenca é que as pala-
vras reservadas do WATCOM sdo em
minuasculas, ¢ as linhas de comentdrios
sdo identificadas por um sinal de excla-
macdo ().
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Vejamos um outro programa:

100 print “linha 1”

110 call IMPRIME

120 print “linha 3

130 ! inicio da procedure IMPRIME

140 proc IMPRIME

150 print “linha 27

160 endproc

170 ! fim da procedure IMPRIME

180 print “linha 47

No video aparecerdo as seguintes
mensagens:

linha 1
linha 2
linha 3
linha 4

indicando que a seqiiéncia das linhas
executadas foi 100-110-150-120-180,
isto €, a procedure IMPRIME foi execu-
tada corretamente. Procedures e CALLs
sdo alternativas que o WATCOM oferece
aos GOSUBs do MS-BASIC. Observe
ainda que nfo € necessdrio nenhum co-
mando GOTO, STOP ou END antes da
procedure, como normalmente € neces-
sdrio para uma sub-rotina.

Um outro exemplo das caracteristi-
cas especiais de operacdo com matrizes
do WATCOM: o programa seguinte or-
dena e apresenta no video os 50 elemen-
tos do vetor A(X) em menos de seis se-
gundos.

100 mat B = aldx(A)

110 for X =1 to 50

120 | A(X) = vetor desordenado,

A(B(X)) = vetor ordenado

130 print X, A(X), A(B(X))

140 next X

Do mesmo modo que o MS-BASIC,
0 WATCOM possui duas precisdes de
nimeros reais: uma com quatro bytes,
selecionada pelo comando OPTION
SPREC, e outra de oito bytes, seleciona-
da por OPTION LPREC. Uma restricdo
do WATCOM € que n3o podemos mis-
turar as duas precisSes num mesmo pro-
grama. Duas desvantagens ainda existem
no WATCOM: ele ndo aceita a progra-
macdo das teclas de funcdo F1 aF10,e
o comando INPUT n#o admite um valor
numérico nulo ou uma string.

Com relagdo as fungGes matemdticas,
0 WATCOM oferece fungses hiperboli-
cas, arco-senos e co-senos. Logaritmos
naturais, base 2 ou base 10 também sdo
disponiveis.

O WATCOM ¢ fomnecido com trés
manuais. O User’s Guide contém infor-
macdo introdutdria, detalhes especificos
do sistema para o IBM-PC e alguns pro-
gramas-exemplo, sendo muitos deles ar-
mazenados no disco. Exemplos de ma-
nipulacdo de arquivos e programas de-
monstrativos de grificos também sdo in-
cluidos. Outro manual fornecido € o
WATCOM Primer and Reference Ma-
nual, muito melhor que o manual BA-
SIC Reference fomecido pela prépria
IBM. O terceiro manual ¢ Text Editor
User’s Guide para o editor de textos do

WATCOM, que ndo oferece nada de sur-
preendente, sendo um editor simples pa-
ra qualquer linguagem do WATCOM.

BETTERBASIC

O BetterBASIC (BB) foi desenvolvi-
do pela empresa norte-americana Sum-
mit Software Technology, para micro-
computadores compativeis com o IBM-
PC. E uma linguagem do tipo compila-
dor incremental, isto é, ele verifica ime-
diatamente a sintaxe das linhas digita-
das, compilando-as para um pseudo-
codigo interpretado, se for o caso.

O BB ¢ uma linguagem altamente
estruturada e extensivel (vocé pode de-
finir suas préprias palavras-chave, desen-
volvendo procedures e modulos separa-.
dos e incluindo-os numa biblioteca de
sub-rotinas). Ele pode usar toda a me-
moria do seu computador (640 Kb, no
IBM-PC), diferentemente do interpreta-
dor MS-BASIC, restrito aos 64 Kb.

O BB compreende os seguintes mo-
dulos:

MATH — moédulo de aritmética decimal
em ponto flutuante. Suporta aritmética
de ponto flutuante com precisdo varid-
vel, sendo que cada procedure pode uti-
lizar uma precisdo diferente;

CONSOLE — suporta as funcoes de te-
clado e video. Este médulo também su-
porta os comandos de janelas do BB;
MAIN — suporta virios comandos do
BB e deve ser parte obrigatoria de toda
configuracdo;

FILE — suporta o sistema de arquivos
do BB, incluindo os subdiretérios do
MS-DOS 2.X e acima;

GRAPHICS — suporta os grificos em al-
ta resolucdo. As janelas ndo requerem
recursos graficos, mas se vocé quiser esta
caracteristica, deverd incluir este modu-
lo na configuragdo;

PLAY — suporta os comandos de som
no alto-falante interno do computador;
EVENT — suporta fungdes de interrup-
¢do, tais como ON KEY e func¢des de
relogio;

CHAIN — suporta o encadeamento e
overlay de mddulos e chamadas a proce-
dures externas;

SYSCALL — dd suporte as chamadas,
ao DOS e i BIOS, permitindo o acesso
aos registradores internos do processa-
dor. Este médulo também suporta o
comando SHELL, de modo que vocé
possa executar um comando do DOS a
partir do BB;

GW — suporte para manter compatibili-
dade com o GW-BASIC e com o MS-
BASIC;

LANGUAGE — permite o tratamento
de conjuntos de caracteres ndo existen-
tes na lingua inglesa;

CONVERT — realiza a conversio de
arquivos BASIC de outros interpretado-
res.
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O BB realiza o processamento basea-
do num arquivo de configuracdo onde
sdo colocados vdrios parimetros que de-
finem o seu funcionamento. Neste ar-
quivo, além de selecionar os moédulos
que serdo utilizados, podemos definir
os seguintes parametros: tamanho da
memoria; tamanho dos buffers; tama-
nho do stack de retorno de sub-rotinas;
nimero de arquivos a serem abertos
simultaneamente; precisdo dos célculos
ariméticos (até 24 digitos); tamanho
maximo de strings (até 32767 caracte-
res); tratamento de erro; exibicdo de
linha de status; e exibi¢cdo de linha de
funges (teclas F1 a F10).

O BB verifica e compila cada linha
de programa a medida que vocé as digi-
ta, alertando imediatamente se houver
um erro de sintaxe. As mensagens de
erro, que sdo bastante claras, indicam a
parte do comando em que houve o pro-
blema.

Sobre as varidveis admitidas nesta lin-
guagem, temos as do tipo byte, inteiro,
real, string, pointer, matriz real e ma-
triz string. Estruturas de dados em regis-
tros podem ser definidas usando estes
tipos de dados ou outras estruturas de-
finiveis no programa. As varidveis po-
dem ser globais ou locais, ¢ podem ser
passadas a procedures e funcGes através
de argumentos.

Alids, uma das grandes vantagens do
BB é a facilidade de criacdo de proce-
dures e fun¢Ges, permitindo a passagem

de parimetros, recursio, médulos com-
pilados separadamente e a extensibilida-
de da linguagem, o que elimina total-
mente a necessidade de GOTOs e
GOSUBEs, tdo dificeis de depurar no MS-
BASIC. O manuseio de procedures
admite o uso de argumentos do tipo
palavra-chave e a criagdo de familia de
procedures. Este tltimo recurso possibi-
lita a chamada de uma procedure atra-
vés do nome raiz e, através dos argumen-
tos passados para a procedure, o BB di-
reciona a execu¢do para uma das proce-
dures da familia.

Outra caracteristica do BB é a capa-
cidade de abrir até quatro janelas no
video. Estas janelas sdo definidas com
um simples comando. Outro comando
coloca as molduras no video e outro os
titulos. Isto tudo pode ser feito em até
oito cores, sem utilizar um tnico co-
mando grifico.

O sistema também suporta interrup-
¢Oes; vocé pode interceptar as teclas de
funcdo, o relégio do sistema ou realizar
qualquer outra atividade com o mecanis-
mo de interrup¢o do micro. BB checa
as interrupgGes apos a execugdo de cada
linha de comando.

O BB inclui um avangado gerencia-
dor de chaining e overlay (encadeamen-
to e superposi¢do). Por exemplo, pode-
mos chamar um segmento de programa
que ndo esteja na memoria como uma
sub-rotina e entdo retornar ao mesmo
local do programa principal.

A estrutura de arquivos do MS-DOS
2.X é totalmente suportada pelo BB.
Todos os comandos podem utilizar os
path names para enderecar 0os arquivos
em disco. Adicionalmente, podemos

criar, remover ou mudar de subdiretd-

rio como se estivéssemos no DOS.

Com relagdo a velocidade, o BB ¢
mais veloz do que o interpretador MS-
BASIC, mas como nio ¢ um compila-
dor tradicional, é mais lento do que o
compilador MS-BASIC.

O moédulo RUNTIME converte os
programas preparados com o BB em
programas stand alone, isto é, que ndo
necessitam do BB para serem executa-
dos. Os programas criados com o
RUNTIME s&o arquivos .EXE, podendo
ser dados ou vendidos. Uma desvanta-
gem deste modulo € que os programas
criados ficam muito grandes, por exem-
plo, um programa que em ASCII tinha
35 Kb, quando compilado iria para
43 Kb e quando convertido pelo RUN-
TIME, para 78 Kb.

Sem davida nenhuma, o BB é uma

das melhores opg¢Oes para o desenvolvi-
mento de sistemas em BASIC, no IBM-
PC.
Jodo Henrique Volpini Mattos é Engenheiro
Naval e tem cursos de CP/M, Assembler e
FORTRAM, pela UFRJ; e COBOL pela NU-
CEMPRO. Desenvolve hd anos programas em
BASIC, trabalhando atualmente como Geren-
te de Suporte na Microequipe, empresa res-
ponsivel pela implantacdo de microcomputa-
dores em navios e plataformas de petrdleo.
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SET-BIT

INTERFACE DIGITALIZADORA PARA APPLE
KIT: PLACA + DISKETTE + MANUAL

Agora o seu Apple (Unitron, Dismac, TK
3000, Exato, DGT-AP e outros) ganhou
outro sentido: a visdoe. O Set-Bit é uma
interface digitalizadora de sinais de video
gue proporciona a transferéncia de imagem
para a pdgina grafica de alta resolucdo do
microcomputador. Vocé podera utiliza-lo no
video cassete, ultra-som, camaras de VT e
video, cAmaras de circuito interno, etc. Com
multipla aplicacGes, vocé dara asas a sua
imaginacdo.
Solicite Informac6es/Demonstracoes
CONDICOES ESPECIAIS PARA
- REVENDEDORES EM TODO O BRASIL

PLUS INFORMATICA LTDA.
Rua Senador Dantas, 117-S/1728
Rio de Janeiro — RJ — CEP: 20.031
Tel.: (021) 262-4235

Estaremos na
FENASOFT,
fazendo
demonstracaes

e vendas com o
SET-BIT.

" REVENDEDORES DA PLACA SET-BIT:

1 — Bamicro — Banco de Dados Ltda.
Tel.: (0243) 22-1421/22-1315 — Barra Mansa — RJ.
M. B. Sistemas Eletronicos Ltda.
Tel.: (021) 714-5020 — Niterdi — RJ.
Intec System [Stda.
Tel.: {p11] 575-3415 — SAO PAULO — SP
4 — Step Informatica
- Tel.: (021) 280-6587 — Rio de Janeiro — RJ.
5 — Eldata Consultoria e Sistemas Ltda.
Tel.: (041) 264-3808 — Centro — Curitiba.
6 — Micro Way Ltda. ;
Tel.: (031) 224-9838/226-6938 — Lourdes — M. G.
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e ZX Spectrum

Se vocé é programador de BASIC e deseja saber mais
sobre varidveis do sistema, aqui esta sua oportunidade.

linguagem BASIC da linha Sinclair é, ao contririo

do que supBem alguns, muito poderosa, e nada fica

a dever 4 dos micros mais sofisticados surgidos na

mesma época. E claro que equipamentos langados
recentemente possuem mais recursos, porém nada que, diga-
mos, humilhe os nossos velhos ZX. E ndo sdo poucos os pon-
tos em BASIC Sinclair que ainda hoje superam os seus concor-
rentes, haja vista a simplicidade inigualével no uso da alta reso-
lugdo e na definicdo de caracteres. Falo, pois, do Spectrum,
¢ claro.

Assim sendo, foi com satisfacdo que me prontifiquei a aten-
der o pedido de MICRO SISTEMAS para escrever sobre a ma-
téria. Mas depois, diante do papel em branco, embatuquei. Por
onde comecar? S3o tantas as coisas. . . E eu ndo queria de for-
ma alguma redigir um artigo que repetisse simplesmente o
manual ou outras publica¢des, entre tantas, de excelente quali-
dade que existem sobre esse$ computadores.

O tempo passando e nenhuma idéia pinfava. Da hesitacdo
passei ao desdnimo e deste, rapidamente, ao panico. Até que,
por fim, emergi das trevas com uma convicgdo: é impossivel,
pelo menos para mim, num texto de revista abranger tudo.
Porém alguma coisa de til sempre se pode passar aos leitores.

Resolvi entdo limnitar a matéria dando-lhe uma apresentacio
diddtica e explorando ac mdximo as dicas e informacGes, de
uso pritico, para proveito dos programadores da linguagem
BASIC. E claro que eu nfo inventei nem descobri nada sozi-
nho, estd tudo nos livros e, a propésito, apresento uma peque-
na bibliografia, no final, para aqueles que desejarem ir um pou-
co mais fundo no tema.

Limitaremos também o assunto ao Spectrum e similares,
visto que os seus irm#os mais velhos, o ZX80 e o 81, jd foram
fartamente abordados em MS.

Comecemos por analisar algumas “varidveis do sistema™,
que ficam naquela drea da memoéria RAM, do endereco 23552
ao 23733. E af que o sistema (em outras palavras, os progra-
mas em linguagem de mdquina da ROM) guarda informacdes
de natureza transitoria. Esses dados podem ser lidos pelos pro-
gramas do usudrio, e podem inclusive ser alterados, interfe-
rindo diretamente no comportamento do micro.
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Mudar valores contidos nas varidveis do sistema exige, con-
tudo, um seguro conhecimento do que se estd fazendo, sob ris-
co de se provocar efeitos inesperados, dentre eles o temivel
crash.

As varidveis do sistema s3o identificadas por nomes que s6
tém valor como referéncia para nés usudrios, nio sendo assim
reconhecidos pela méquina. As informacges armazenadas, con-
tudo, sdo das mais variadas naturezas e tamanhos. Dessa forma,
um Unico bit é suficiente para o sistema saber se a condigo
over estd ligada ou desligada; atributos sio necessariamente
armazenados em um byte; e enderegos em dois. -

Quando a informagdo for um ndimero de dois bytes (um
enderego por exemplo), ela é armazenada de tal maneira que
a sua leitura pelo BASIC deve ser feita da seguinte forma:

LET C = PEEK E # 256 * PEEK (E+1)

onde C ¢ o contetido da varidvel que se querlere E, o seu en-
dereco. Para colocar um nimero C numa varidvel dessas,

devemos fazer: POKE E, C-256 + INT (C/256)

POKE E+1, INT (C/2586)

As varidveis do sistema que tratam dos atributos nfo serdo
abordadas aqui, visto que jd o foram em MS n © 59 (“Renume-
rador GGMI™), artigo de nossa modéstia lavra. A despeito da
pobreza de estilo do autor, garanto que no se arrependerd o
leitor por consultar aquele exemplar.

Como os manuais do Spectrum e do TK90X diferem nos
nomes das varidveis, apresentaremos as duas versdes, colocando
entre paréntesis os desse ltimo. O nimero ao lado dos nomes
¢é o enderego da varidvel.

VARIAVEIS DE LEITURA DO TECLADO

Os primeiros enderegos na 4réa das varidveis do sistema s3o
reservados para armazenar informagGes sobre o teclado. Os
oito bytes iniciais (de 23552 a 23559) sdo uma espécie de
arquivo, utilizado pelo sistema para executar a auto-repeti¢do
de teclas conforme a conhecemos, ou seja, com um retardo
prolongado apdés a primeira execugdo, seguido de retardos
curtos entre as repeti¢des.
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A coisa acontece da seguinte maneira: periodicamente a
UCP pira o que estd fazendo e passa a exeécutar o que chama-
mos de “rotina de interrupc@o”. Ela realiza as seguintes tare-
fas:

e incrementa um contador de trés bytes na varidvel FRAMES;
o verifica se alguma tecla estd premida;

e caso positivo, verifica se estd ou ndo na hora de sinalizar, pa-
ra as outras rotinas da ROM, que houve aentrada de um dado
via teclado;

o caso positivo, coloca o c6digo da tecla premida na varidvel
LAST K e seta (torna igual a 1) o bit cinco da varidvel FLAGS;
e retorna ao programa interrompido. = "

Duas outras varidveis participam do processo: REPDEL
(RPTDLAY) 23561 ¢ REPPER &PTCCLE) 23562. A primei-
1a armazena o nuamero de vezes que a rotina de interrupgdo
tem que ser chamada para que a auto-repeti¢do inicial de uma
tecla premida seja autorizada. Seu valor original € 35. A segun-
da tem funcdo semelhante, s6 que aplicada ds auto-repeti¢Ges
posteriores & primeira. Seu valor original € cinco. Ambas po-
dem ser mudadas pelo usudrio, alterando os tempos de espera
do teclado.

A instrucdo INKEY$ realiza uma leitura independente do
teclado, por isso é rdpida e ndo temporizada.

CHARS(PTBLCHR) 23606/7

O conteiido dessa varidvel aponta para o conjunto de
caracteres do Spectrum e s6 deve ser alterado se um novo con-
junto for definido pelo usudrio em alguma posi¢do da RAM.
Como cada um dos 96 caracteres-é definido por oito bytes,
s30 necessirios 768 bytes para abrigar um conjunto completo
de caracteres. O endereco a ser colocado em CHARS deve ser
o do inicio do conjunto menos 256, para ser corretamente
interpretado pelas rotinas da ROM.

PIP (KCLICK) 23609
O contetido de PIP, que originalmente é 0, indica a durac@o
do bip emitido pelo teclado, e pode ser alterado 4 vontade,
aumentando a durag¢do do bip.
ERR SP 9 (P ERR) 23613/4

Essa varidvel, que ¢ uma das mais perigosas de ser mexida,

representa uma verdadeira obsess3o para 0s programadores,
tudo porque inexiste a instrugdo ON ERR GOTO no BASIC
Sinclair.

ERR SP aponta um endere¢o stack da méquina, que por sua
vez armazena o endereco da ROM para onde deve desviar-se o
controle da UCP em caso de erro ou BREAK, em um progra-
ma BASIC. Invariavelmente o programa pira com uma mensa-
gem de erro.

E possivel fazer uma rotina em linguagem de médquina para
tratar os erros de modo diferente, e colocar o seu endereco de
entrada na posi¢do do stack apontada por ERR SP. Mas, se a
nossa intengdo é simplesmente bloquear um programa BASIC,
desativando a tecla BREAK, basta fazer:

LET r = PEEK 23613 + 256 ¥ PEEK 23614 - 2
POKE 23613,r - 256 * INT (r/256)

POKE 23614, INT (r/256)

Com isso, ERR SP passa a apontar para um enderego (ain-
da no stack da mdquina) duas posi¢cdes abaixo do que apontava
antes. Nesse local encontra-se o enderego da rotina da ROM
que dé continuidade as instrugGes de um programa BASIC.

E conveniente, num programa desses, evitar as instrucGes
GOSUB e RETURN, que alteram o contedido de ERR SP, po-
dendo na melhor das hip6teses desbloquear o seu programa,
e na pior, mandé-lo para o espago. ]

MODE (CURSOR) 23617

Essa varidvel indica o cursor em uso. Os valores assumidos
SE0:

Contetdo Cursor
0 L,C,K
1 E
2 G

Um POKE pode ser feito para mudar o cursor em um
INPUT. Veja as diferentes alternativas rodando o programi-
nha abaixo:

10.FORE = 0 TO 255
20 POKE 23617,f
30 INPUT STRS £;" ";a§

40 NEXT £

Veja so0 o verdadeiro Festival de vantagens

que o COMPUCLUB lhe oferece:

o Edigbes bimestrais do Compuclub News, a finica revista de microcom-
putagdo sem prego de capa; uma prerrogativa exclusiva dos )
do COMPUCLURB, com noticias do mundo da informética, programas
de jogos, aplicativos e dicas especiais para o seu equipamento.

® Programas

TK90X

vocé recebe a cada 30 dias, em fita ou disquete.

@ Livre escolha de softs.

por is de instrugéo, que

CP-400

[ g TP

® Sorteios mensais de valiosos prémios.
E ATENGAO!!! No COMPUCLUB niio hi mensalidades.

Néo perca tempol! Solicite, ainda hoje, informagdes mais detalhadas
acerca do COMPUCLUB. MN&o se esquega, porém, de mencionar o tipo
de equipamento que vocé possue,

COMPUCLUB — Caixa Postal 3521 — CEP 30112 — Belo Horzonte, MG.

CP-500

¢ Compativeis
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NEWPPC (LNJMP) 23618/9

Essa varidvel guarda o nimero de linhas de programa que
contém a proxima instru¢@o a ser executada. Ela pode ser 1til
ao programador juntamente com a varidvel que se segue.

NSPPC (INSTRNR) 23620

O contetido de NSPPC indica o namero de instrugdo, den-
tro de uma linha de programa, que deve ser executada.

Poqueando-se primeiro NEWPPC e depois NSPPC, pode-se
provocar um desvio, diferente de um GOTO, para o interior
de uma linha multifun¢do. Repare no exemplo abaixo que o
fluxo de programa € desviado da linha 30 diretamente para a
segunda instruco (PRINT “ok™) da linha 200:

COMENTARIOS:
10 POKE 23618,20
20 POKE 2361%9,0 .
30 POKE 23620,2: STOP ...
40 STOP
200 STOP :

20 = byte menos significativo de 200
0= byte meis significativo de 200
2 refere-se & 28 instrugdo da linha

PRINT "ok™

NXTLIN (NEXEXC) 23637/8

Essa variavel armazena o enderego inicial da préxima linha
de programa a ser executada. Ela € 1til se, por algum motivo,
quisermos saber a posigdo da memoria onde se encontra arma-
zenada uma linha de programa. No exemplo abaixo, basta exe-
cutar o comando direto GOTO 1135 para conhecer o endereco
inicial da linha 120:

115 PRINT PEEK 23637 + 256 * PEEK 23638 : STOP

120 ...

E cvidente que se, depois disso, eu apagar, criar ou mexer
em qualquer linha anterior a 120, o enderego desta serd modifi-
cado e a informacgdo obtida perderd o valor. '

FLAGS2 (SFLAG?2) 23658

Em FLAGS2 cada bit tem fun¢do independente. O bit 3,
que € o de nosso interesse, indica, se estiver setado (igual a 1)
que a condi¢do CAPS LOCK (maitsculas) estd ligada.

Se 0 amigo leitor é um garimpador de programas publicados
nessa revista ou em outras, ji deve ter notado que apds uma -
instrucdo de INPUT costumam aparecer um ou dois POKEs.
Eles sdo feitos em FLAGS2 e em MODE (j4 abordada) para
restabelecer as condi¢Ges de leitura do teclado, eventualmente
alteradas pelo usudrio.

POKE 23617.0 . restabelece o cursor L

POKE 23658,0 . desliga as maidsculas

POKE 23658,8

FRAMES (TVCOUNT) 23672/3/4

. liga as maidsculas

Essa varidvel, a Unica de trés bytes, é um contador de tem-
po, que parte de zero quando o micro é ligado e recebe o incre-
mento de uma unidade a cada vez que a rotina de interrupgao
¢ executada. Isso ocorre, no Brasil, 60 vezes por segundo, que é
a freqiiéncia da nossa rede elétrica, a despeito do que possa di-
zer 0 manual do seu microcomputador.

Podemos usar FRAMES para dispor de um razodvel crond-
metro em nossos programas BASIC. Primeiro, trate de zerar o
contador fazendo:

POKE 23672,@ : POKE 23673, : POKE 23674,

nessa ordem.
Paraler o contetido de FRAMES, faca:
LET F = PEEK 23672 + 256 * PEEK 236731 + 65536 * PEEK 23674

O tempo total em segundos serd dado por:

LET 5 = INT (F/60)

~ INTERFACE PARA
~ JOYSTICK KEMPSTON

NOVOS PRODUTOS

° thc;ana com todos os

PARA 0 SEU MICRO | jozos que possuem opeao

para Joystick.

PREGCO PROMOCIONAL ;O}itﬁa ogamalpgtug&hgmde
DE LANGCAMENTO e el cor

® Facilima instalagzo.

@ Com o interface para
joystick CBI-ZX vocé
poderd, inclusive operar
com dois joysticksac
mesmo tempo (interface

- CBI-ZX ¢ a interface ja
incorporada ao TK 90X),
com programas que
permitem dois jogadores.

KO0 TK95

~ &
Promocao s susizs

Sistemas

- PROGRAMADOR
~ DE EPROMS
- e

O programador de
EPROM CBI 90 é uma
ferramenta de baixo custoe
alta performance para
profissionais de eletronica e
informadtica, que possibilita
a gravagao nos tipos mais

populares de EPROMs,

inclusive de 128K ¢ 256K

ot 2 permule: programas, jogos ou dados |
® Fazer Back-up de todas  gravados em EPROM.
as EPROMs de seus ® Desenvolver softw

equipamentos a baixo custo  base ou aplicativo gravando
(salvar em fita cassete). ~ diretamente em EPRO

CBI — Rua Tedfilo Otoni, 123 -gr. 202/302- Tel.: 233-1123 - CEP 20090 - Rio de Janeiro - RJ.
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E se vocé preferir minutos e segundos, faga:
LET M = INT (F/3600)

LET 5 = INT (60 * ((F/?700) - M))

Alerta, leitor exigente, pois o contador de FRAMES € ze-
rado a cada 77 horas e 40 minutos, que € o tempo para atingir
o valor 2 # 24-1, maior niimero de trés bytes (24 bits). E, prin-
cipalmente, cuidado com algumas instru¢Ges que desabilitam
temporariamente a rotina de interrupgdo, suspendendo a con-
tagem. S3o elas: SOUND, SAVE, LOAD, MERGE e VERIFY.

UDG (UDGRAPH) 23675/6

O contetdo dessa varidvel aponta para o inicio do conjunto
de 21 caracteres grificos definidos pelo usudrio. Pode-se traba-
Ihar com viérios desses conjuntos a0 mesmo tempo, desde que
o conteido da varidvel seja convenientemente alterado, sem-
Ppre que necessario.

Parénteses: para definir conjuntos de UDGs fora da drea
normalmente a eles reservada (acima do enderego 65368), bas-
ta mudar o contetido dessa varidvel, para apontar outras posi-
¢Oes, por nds escolhidas, e usar as instrucdes de praxe: UDG 0,
UDG 1 ou UDG 2. Alids, cabe aqui um paréntese dentro do
paréntese: nos, felizes usudrios brasileiros, podemos usar o
UDG 2 (inexistente no Spectrum mas existente no TK90X)
para redefinir um completo conjunto de caracteres (aqueles
96 apontados pela varidvel CHARS, lembra-se?) em substitui-
¢do ao conjunto normal definido na ROM. Essa é uma tarefa
que exige planejamento e paciéncia.

COORDS (LSTPLOT e COODS) 23677/8

Essa varidvel armazena as coordenadas cartesianas do 0lti-
mo pixel plotado, sendo X em 23677 e Y, em 23678. Pode-
se economizar tempo poqueando essa varidvel antes de um
DRAW, em vez de usar a instru¢do PLOT.

SCR CT (SCRING) 23692
Essa varidvel é decrementada toda vez que um Scroll auto-

mdtico se realiza. Quando o seu valor cai a um, aparece no vi-
deo a pergunta “Scroll 7"’ que respondida afirmativamente pro-

VARIAVEIS DELIMITADORAS

Existe um conjunto de varidveis que serve para delimitar as
diversas dreas em que se subdivide a memoéria RAM. Nessas
varidveis ndo podemos efetuar POKEs, mas podemos ler o
contedido para saber, por exemplo, o tamanho de um progra-
ma BASIC ou quais os limites da drea livre. Essas varidveis es-
tdo listadas abaixo, segundo a ordem crescente dos enderegos
das dreas:

CHANS (CHCADD) 23631/2 . inicio da drea de dados dos canais

PROG (PROGBAS) 23835/6 . inicisc do programa BASIC
. inicio da drea de varidveis de um
programa BASIC

VARS (VARADD) 23627/8

ELINE (INADD) 23641/2 vess inicio da dres de edigao

WORKSP (WORKPT) 23649/50 .... inicioc do espago de trabalho

STKBOT (STKEND) 23651/2 ... inficioc da pilha do calculador

STKEND (ADSPFREE)23653/4 ,... fim da pilha do calculador, inicie

do espago livre

RAMIOP (RAMIOR) 23730/1 . fim da drea nac protegida

P RAMT (MEMAVLB) 23732/3 .... endersgo do Ultimo byte da RAM

Eis af tudo que pudemos colocar, de interesse para os pro-
gramadores da linguagem BASIC, sobre as varidveis do sistema.
Mas, tenha o distinto leitor em mente que isso nem de longe se
compara com o que se pode obter explorando-as em lingua-
gem de miquina. A diferenca estd em que, com esta, assume-
se de fato o controle da UCP.

Para encerrar, GGMI manda uma bibliografia, pequena po-
ém de peso, para aqueles que desejarem entender um pouco
mais do seu equipamento. '

Bibliografia

— Manual de operagdo (ruim com ele, pior sem ele); )

— Simson, R. J. e Terrel, T. J., Manual do ZX Spectrum. Editorial Pre-
senga, Lisboa;

— James, M. Guia Avangado para o Spectrum. Editorial Verbo, Lisboa;
~ Kramer, S., The Spectrum Operating System. Micro Press, London;
— Pellier, P., Lenguaje Maquina del Zx Spectrum. Editorial Gustavo
Gili, Barcelona;

— Webb, D., Advanced Spectrum Machine Language, Melbourne House;
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1/Autor Denis Ferreira

voca a continuagdo do Scroll e atualiza o contetdo da varidvel L—ieltggan, lﬁeno’ﬁm- F., The Complete Spectrum Rom Disassembly, B
Ime pouse.
para 22.
Se quisermos um Scroll ininterrupto, devemos impedir que
o contetdo de SCR CT atl_n]a a unidade, efetuando POKF.’S Cldudio de Freitas B. Bittencourt é formado em engenharia metaldrgica
de qualquer valor nessa varidvel (quanto maior o valor, mais e Professor de Pds-Graduacdo em engenharia nuclear do IME, Instituto
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BASIC que equipava as pri-
meiras versdes do TRS-Color
era bastante semelhante, em
termos de sintaxe e recursos,
ao BASIC Level 1I empregado em seus
co-irmdos modelos I e II. As principais
diferengas ficavam por conta dos co-
mandos relacionados com a manipula-
¢do de video, tais como CLS, SET e
POINT, que ganhavam argumentos para
trabalhar com cor, além da introdu¢io
de novos comandos para controle de
som, gravagdo e linguagem de méquina.
Estes comandos, basicamente, eram os
seguintes:
e SOUND — emite um tom durante
um periodo determinado;
e AUDIO ON/OFF — envia o som do
gravador cassete para o alto-falante do
televisor;
e JOYSTK — fornece as coordenadas
dos joysticks ligados ao equipamento;
e MOTOR ON/OFF — liga/desliga o
gravador;
e EXEC — chama uma sub-rotina em
linguagem de mdquina sem retornar pa-
rimetros ao BASIC;
e CSAVEM — grava um programa em
linguagem de miquina;
e SKIPF — verifica a gravagdo em fita;
e DLOAD — carrega um programa via
porta serial.
O Micro Color BASIC ou simplesmen-
te Color BASIC tinha, entretanto, suas
testrigtes. Por estar contido numa ROM

38

Color e MSX

Veja como o autor desenvolve uma visdo critica do BASIC
nesses micros e saiba ainda um pouco de sua histéria.

Clsudio Costa

de apenas 8 Kb, o espaco para os novos
comandos s6 pdde ser obtido 2 custa de
alguma simplificagdo do BASIC original.
Foram excluidas, desta forma, além da
maioria das fungOes trigonométricas,
instrucdes como LINE INPUT, DEF
FN, INSTR e STRINGs. O Color BA-
SIC nio previa, igualmente, facilidades
para o emprego da alta resolugdo grafi-
ca — uma falha, de resto, atenuada pela
pouca memoOria RAM de que dispunham
os primeiros equipamentos: apenas 4 Kb.

Com o advento de mais meméria
para estes micros, a Radio Shack langou
uma ROM adicional com mais 8 Kb,
que, além de implementar aquelas fun-
¢Oes ausentes, ainda acrescentava algu-
mas melhorias aos comandos jé existen-
tes. No Brasil, os TRS-Color ji chega-
ram com 0 Extended Color BASIC, que
apresenta como principal atrativo um so-
fisticado conjunto de comandos gréficos
que acompanha o padrdo do GW BASIC
(LINE, DRAW, CIRCLE, PAINT, GET/
PUT, PSET), incluindo-se ainda alguns
comandos especificos para as caracteris-
ticas de hardware do equipamento (co-
mo PCLEAR, PMODE e PCOPY), que
gerenciam as telas de alta resolucdo em
RAM) e mais uma série de instrugSes
bastante interessantes para o usudrio
desta classe de micros, tais como PLAY,
RENUM, DELETE, HEXSs etc.

Estes recursos formam no conjunto
um BASIC bem dimensionado, capaz de

atender, na prdtica, & maior parte das
necessidades do usudrio de um equipa-
mento dirigido para aplica¢Ges leves e
entretenimento. Talvez em parte isto
ajude a explicar as poucas reclamagdes
com respeito a duas de suas mais noto-
rias deficiéncias: o tratamento de erros
e a precisdo das varidveis numéricas. O
BASIC do TRS-Color distingue apenas
dois tipos de varidveis, entre numeéricas e
strings, representando um inteiro como
um numero real com a parte fraciondria
igual a zero. Isto significa que os célcu-
los com ntimeros inteiros ndo sdo tdo
répidos quanto poderiam ser, e que a
precisdo das varidveis fica limitada a no-
ve digitos, devido a auséncia de dupla
precisdo. Quanto ao tratamento de
erros, 0 TRS-Color no possui as instru-
¢oes ON ERROR GOTO e RESUME, O
trapeamento de erros é na realidade uma
tarefa extremamente simples de ser rea-
lizada, porém restrita aos usudrios com
conhecimento de linguagem de mdqui-
na.
Do ponto de vista funcional, o BA-
SIC do TRS-Color apresenta poucas fa-
Thas, considerando-se a complexidade
da tarefa de conversdo do cddigo origi-
nal do MBASIC, em Assembler do
8080, para a linguagem do microproces-
sador 6809E. A exemplo do Apple, a
ROM do Color teve de ser inteiramente
reescrita e, embora por um lado isto te-
nha motivado a criagdo de rotinas bdsi-
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cas mais eficientes — como as de cassete,
por exemplo —, era praticamente inevi-
tavel que alguns bugs acabassem sendo
introduzidos nesse processo. Por conta
disso, as primeiras versdes do Color BA-
SIC exibiam erros na rotina de leitura
dos joysticks e nos comandos CLOSE e
SKIPF; j4 o Extended Color BASIC ti-
nha bugs nas rotinas de PCLEAR,
PRINT USING e DLOAD. A Radio
Shack com o tempo procedeu a diver-
sas revisOes nessas ROMs, eliminando es-
tas falhas. Aqui no Brasil a maioria dos
equipamentos vém com a versdo 1.1 tan-
to do Color BASIC quanto do Extended
Color BASIC, as quais apresentam ape-
nas erros menores, como os observados
nas rotinas matemdticas que envolvem
expoente cientifico e no teste dos ope-
randos de certas instrucQes.

Internamente, como seria de se espe-
rar num sistema que prevé a utilizag@io
simultdnea de duas ROMs, a aparéncia
do BASIC do TRS-Color também ndo
¢ das mais belas, exibindo singulares gi-
nasticas de programagdo, no intuito de
se gastar o minimo de memodria, a6 lado
de programagdo, praticamente duplica-
das em ambas as ROMs. A incidéncia de
gatos e emendas ndo chega, mesmo as-
sim, a causar espécie.

Pode-se dizer, na verdade, que a
maior parte das limitagGes do BASIC
do TRS-Color estd vinculada de alguma
forma 2 época em que este foi desenvol-
vido. Quase uma década depois, o usué-
rio é capaz de sentir com maior inten-
sidade a m4d funcionalidade de um co-
mando como EDIT ou a auséncia de
facilidades no controle das cores simu-
ladas em alta resolugdo, por exemplo.
Nio eram certamente essas as maiores
preocupagOes dos projetistas numa épo-
ca em que os préprios recursos do
hardware tinha de ser questionados,
e sete modos graficos precisaram sim-
plesmente ficar de fora por absoluta
falta de espaco nas ROMs. O que, de
qualquer maneira, jamais impediu que
o BASIC do TRS-Color fosse conside-
rado — como ainda é — um BASIC en-
xuto, versitil e poderoso. '

MSX BASIC

A primeira caracteristica a chamar a
atenc¢@o no BASIC dos MSX talvez seja a
grande quantidade de comandos € fun-
¢Oes disponiveis. E ndo ¢ para menos:
os MSX contam com uma das mais com-
pletas versGes do BASIC Microsoft para
mdquinas de oito bits, similar em quase
todos os aspectos a0 BASIC empregado
no IBM-PC. Um exame das instrugdes
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do BASIC MSX ¢ capaz de revelar, assim,

sutilezas do tipo RESTORE e RETURN

para namero de linha, parte inteira e res-
to da divisdo, operadores légicos como
IMP, EQV e XOR a até mesmo codigos
de erro especiais, definiveis pelo usud-
rio. Sobressaem-se, da mesma forma,
instrugGes vistas com pouca freqiiéncia
em micros deste porte, tais como ERA-
SE, SWAP, MERGE, BINS$, SPACEs,
INPUT§ etc.

Mas os pontos fortes do BASIC MSX,
a julgar pela opinido de seus usudrios,
sdo sem divida as instru¢les para uso
com som e gréaficos e o controle de in-
terrupgdes pelo BASIC. Uma rotina de
interrupgdo apresenta caracteristicas si-
milares 2 de uma sub-rotina convencio-
nal executada por GOSUB, podendo
entretanto ser acionada por fatores
externos ao processamento tais como o
transcurso de determinado periodo de
tempo (ON INTERVAL), a superposi-
¢80 de sprites na tela (ON SPRITE) ou o
acionamento de determinadas teclas
(ON KEY, ON STOP e ON STRIG GO-
SUB).

Este recurso permite a elaboragdo
de programas em BASIC com um nivel
de interagdo que de outra forma s6 po-
deria ser obtido com a linguagem de
méquina, através de uma mecénica que,
em esséncia, é simples: na verdade, o
computador armazena as informacgGes
relativas as condigles de execugdo da
sub-rotina, bem como o endere¢o da
linha para onde deve seguir, numa tabe-
la interna da RAM que ¢ testada e atua-
lizada cada vez que o hardware gera um
sinal de interrupgdo de video.

J4 os comandos de gréficos e som se-
guem o eficiente padrdo do GW BASIC
com algumas implementagOes por conta
das caracteristicas de hardware do equi-
pamento. Como a movimentagdo de fi-
guras no MSX se dd basicamente por
meio de sprites, as instrucSes gréficas
GET e PUT do GW BASIC foram subs-
tituidas por SPRITE$ e PUT SPRITE,
para definir ¢ inserir um sprite na tela.
Também foram implementados VPOKE
e VPEEK, para a manipulagio de dados
na memoria de video — que nos MSX
¢ acessada através de portas logicas, ao
invés de posicGes da RAM — e as fun-
¢Oes BASE e VDP, para controle dos en-
derecos e registros do processador de
video. Na parte de som, além da instru-
¢do PLAY, semelhante 4 do GW BASIC,
os MSX incorporam também a instru-
¢do SOUND, porém com um formato
diferente que ndo emite um tom duran-
te um periodo especificado, mas insere
um dado num dos registros do processa-
dor de som.
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Com relagdo s funces strings e ma-
temdticas, o BASIC MSX dispe das
mesmas funcdes do MBASIC, com varis-
veis strings, inteiras e reais de simples e
dupla precisdes (até 14 digitos). Na 4rea
de entrada/saida merece destaque a
possibilidade de operagdo com até 15
arquivos simultaneamente.

Diante de tantos recursos, seria mes-
mo de se esperar que as deficiéncias do
BASIC MSX estivessem menos relacio-
nadas com a disponibilidade de um gru-
po particular de comandos, do que com
o aspecto funcional de algumas de suas
rotinas. Este é o caso de PAINT, por
exemplo, que mesmo se valendo de um
algoritmo sofisticado, apresenta uma
execucdo bastante lenta, com problemas
de vazamento de cores e borrGes na ima-
gem. Nenhuma outra implementagio do
BASIC MSX, contudo, poderia ser tdo
pouco feliz quanto as rotinas de opera-
¢3o de cassete. Além de ndo mostrarem
nenhuma indicagdo visual durante a se-
qiiéncia do carregamento de um progra-
ma, estas rotinas nfo incorporam re-
cursos observados em outros computa-
dores como o somatdrio de blocos para
verificagZo da corregdo dos dados, limi-
tando-se a ler e gravar as informagoes
diretamente na memoria. Esta aborda-
gem, que A primeira vista pode até pa-
recer engenhosa em sua simplicidade,
na prética é responsdvel por problemas
que vio desde o carregamento de pro-
gramas que ndo rodam, devido 3 presen-
¢a de erros de leitura, até dificuldades
no carregamento por causa de variagGes
relativamente pequenas nos ajustes do
gravador. A impressdo que se tem ao
examinar tais rotinas é a de que os MSX
foram, de fato, méquinas dimensionadas
para uso com drives e cartuchos,

Sob outros aspectos, no entanto, a
funcionalidade do BASIC MSX pode
ser considerada irrepreensivel. Para isto
contribui de forma decisiva o cuidado
na elaboragdo do interpretador, que che-
ga a alcancar o nivel da estética de al-
guns dos algoritmos empregados; curio-
samente, nfo sdo raros os momentos
nos quais se pode fer a impressdo de que
este critério prevaleceu sobre a adogdo
de solugGes mais simples, porém de uma
aparéncia menos estruturada. As rotinas
bésicas do interpretador, como as de
acesso ao video, decodificagdo do tecla-
do e o editor full-screen foram agrupa-
das numa se¢do 2 parte, sugestivamente
batizada de BIOS (BASIC INPUT /OUT-
PUT SYSTEM).

E nesta se¢do, que ocupa os primei-
ros 9867 bytes da ROM, que tal rigor
na programacgdo certamente se faz sen-
tir de maneira mais acentuada. A estru-

tura do programa interpretador em si,
que ocupa os 22900 bytes restantes,
apresenta-se em geral mais confusa

0 que ndo deixa de ter alguma relagdo
com o proprio processo de modificagdo
que o BASIC Microsoft vem sofrendo
através do tempo.

Outra razdo para esta aparente falta
de clareza reside no fato de que, ao contré-
rio do que se poderia pensar, 0 projeto de
hardware do MSX ndo tornou mais
confortidvel o trabalho dos idealizado-
res de seu sistema operacional. Mesmo

os 32 Kb de ROM parecem estar longe -

de representar o enorme espago que se
imagina para a implementacdo de um
programa t3o complexo, e por isso nio
faltam procedimentos de programagio
visando racionalizar o uso da memoéria,
nem tampouco as famosas secOes de
c6digos sem nexo aparente mas que de-
sempenham, na prética, fun¢Ges de im-
portincia para o sistema. Apesar disso,
¢ mesmo ndo apresentando os formida-
veis superpoderes que costumam lhe ser
atribuidos apressadamente, o BASIC
MSX nf@io s6 é — de longe — um dos
mais poderosos j4 concebidos para um
computador de oito bits, como também
um dos mais corretos: bugs, é claro, se-
ria inacreditdvel se ndo existissem, mas
até agora foram observados bem pou-
cos, nas rotinas de CLEAR, BASE,
SPRITES e CIRCLE, e que mesmo as-

sim s6 se fardo sentir em situagGes mui- -

to raras. Merecem meng3o 4 parte as ro-
tinas matemdticas do interpretador,
todas extremamente eficientes e de alto
nivel.

Cabe notar, por fim, uma caracterfs-
tica da maior importdncia no BASIC
MSX, que ¢ a sua modularidade: ao con-
trdrio de se constituir num produto fe-
chado e acabado, o projeto do BASIC
MSX revela, desde sua concepgdo, uma
sensivel preocupacfo no sentido de tor-
nar vidveis as eventuais expansdes do
sistema. Um exemplo do éxito desta
filosofia pode ser- dado pelas modifica-
¢Oes recentemente incorporadas nos
MSX 2.0, sem prejuizo da compatibili-
dade com o software desenvolvido para

os modelos 1.0. O mais significativo de '

tudo isto talvez seja notar que, mesmo
depois de tanto tempo, e j4 desfrutando
da confortdvel posicdo de um padrio
no mercado, o BASIC Microsoft ainda
pareca capaz de surpreender. O BASIC
MSX aparenta sugerir, de algum modo,

que a imaginagdo € o limite!

Cléudio Costa é Desenhista free-lancer e Usus-
rio de micros das linhas TRS-Color e MSX,
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MultiVEST

Edson Noboru Yamada

Uma das aplicagBes mais Gteis dos microcomputadores é no,
ensino. Apesar de alguns leigos acharem que essas mdquinas so
lidam com niimeros, os micros constituem-se em importantes
ferramentas no campo da educagdo. Inclusive, observando vi-
rios programas publicados em MICRO SISTEMAS, veremos
que eles também podem ensinar desde lingua estrangeira até de
senho espacial, passando pela matemdtica, quimica etc.

Para reforgar tal afirmacdo, o programa Multivest desenvol-
ve uma série de questGes (exercicios de fixagdo) que possibili-
tardo s instituicSes educacionais ter nos microcomputadores
um grande aliado.

Multivest ocupa 16 Kb de memoria, estando destinado aos
micros da linha ZX 81 e compativeis.

Logo apés digitar RUN, o sistema apresentard o menu prin-
cipal. Na opgdo “17 (formulagdo de dados), o usuirio poderd
formular um questiondrio sendo que as perguntas e respostas
ndo deverdo ter mais de 50 caracteres: e seu nimero limita-se
a 110.

Ja na opg¢do “2”, o micro pedird o nimero de alternativas

aleatoriamente, o micro escreverd uma pergunta (formulada
na op¢do “1”’), com o mesmo nitmero de alternativas definidas
anteriormente; e, na parte inferior da tela, o nimero de ques-
toes certas e erradas. A partir dai, vocé deverd pressionar a
letra correspondente 2 alternativa certa. Caso esteja realmente
correta, o micro lhe parabenizard; caso contrdrio, indicard a
alternativa certa e escreverd “ERRADO”.

Este processo se repetird até que 20 perguntas estejam cer-
tas. O computador entZo mostrarz a conclusio com calculos
estatisticos.

A terceira op¢do, revisdo geral, tem como fungdo mostrar
todas as perguntas e respostas. A op¢3o “4” gravard o progra-
ma em fita e a “5” pdra o programa.

Ao pressionar a tecla “X”, o menu principal ser4 visualiza-
do. O programa foi projetado de maneira que economize
memoria e seja instantaneo. Assim, foram sacrificados alguns
testes de pardmetros e mensagens.

Edson Noboru Yamads curss stusimente o terceiro ano em Técnicas em
Processamentos de Dados, programando ainda nas linguagens Pascal,
BASIC, Assembler e FORTRAN IV nos equipsmentos Apple, ZX81 e

]
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Hex

Cldudia Marcia F. Agarez

Aqui estd um programa bem simples,
escrito em linguagem BASIC, que vocé
pode jogar com um amigo. Trata-se do
Hex, um jogo de tabuleiro, cujo objetivo
consiste em fazer um caminho ininter-
rupto, de uma borda a outra, sem que o
seu adversdrio o atrapalhe.

O tabuleiro é formado por 121 he-
xdgonos, 11 de cada lado, sendo um de-
les determinado pela cor azul (jogador
1) e o outro pela verde (jogador 2). As-
sim, cada participante faz sua jogada
movimentando um pequeno cursor pre-
to, que aparece no centro do tabuleiro

no inicio da partida, utilizando as te-
clasQ, W,E,A,D,Z, XeC, €COMO mos-
tra a flgura i

Para marcar sua posi¢do, pressione a
tecla M, e se vocé deseja interromper ou
iniciar nova partida, tecle 0. No entan-
10, no jogo ndo consta uma verificagdo
ou mensagem de término da partida, ca-
bendo aos participantes determinar se o

objetivo final foi atingido.

Cldudia Marcia Ferreira Agarez & Jornalista
Profissional, trabalhando atualmente na Asses
soria de Comunicacdo Socialda Fundacdo Rio,
além de programar em equipamentos Color

64, ma linguagem BASIC.

CHEGOU 0 LIVRO QUE
FALTAVA PI
0 SEU

PRGGRA"MCAO 55
ASSEMBLER
MOVIMENTOS , I]ESENHIIIS
w ALTA RESGLUCAG
TK2000 « APPLE

A ""‘7,;.-;“-?5 s
CRmEm e 250 piss
NAZLAAS
i A APENAS

G213 143,00

PROGRAMAGAO EM ASSEMBLER DD 6502
MOVIMENTOS E DESENHDS EN ALTA RESOLUGAD

@ UM LIVRO QUE ENSINA A PROGRAMAR EM LING UAGEM
MAQUINA KO APPLE E TK2000

..F.KPT.TCA(_IAO DETALHADA DAS INSTRUGOES DO 6502

@ CRIE MOVIMENTOS E DESENHOS EM ALTA RESOLUGAD

@ VARTOS EXEMFLOS DE PROGRAMAS COM LISTAGEM

@ ANIMAGAD DE OBJETOS, PESS0AS, ANIMALS, ETC.

@ OPERAGUES LOGICAS E ARITMETICAS COM NUMERODS
BINARIOS E HEXADECIMATS

@ EXPLICAGRO DA TRANCA DAS FITAS DO TEZOOD
@ PARA USUARIOS INICIANTES E EXPERIENTES

FAGA JA 0 SEU PEDIDO !

ENVIE CHEQUE NOMINAL P/ MIYATEC
CX.P.129-S. J. CAMPDS - 12200 - SP

Figura 1
W
G E
Ae— o —»D
b C
X
1 ik FGI:E &H5495,1
114 PMODEZ, 1:COLDR4, 2: PCLS: SCREE
(R

1209 LINE (3,88)—-(%,94) FSET

130 LINE- (3, 164} ,PSET

148 LINE-(11,164) . FEET

156 LIﬂEw(iu,Q&J,FAET-

168 LINE-(11,88),FP5ET

17¢ LINE-(Z,88), FQET

18 DIM Yib)

198 GET (8, 88) - (15, 164),V, G

263 D=89 )

2i@ FOR A=@ TO 128 STEF 12

P20 B=pR-Br¥=R

238 FOR X=A TO A+120 STEP 12

TAE Y=Y+8 :

250 FUT (X, Y)— (X+15,Y+16) ,V,FPSET

260 NEXT X, 6

27d FAINT (4,1),0,4

28¢ FAINT (1,191),8,4

294 COLORL:LINE (4%, 24) - (52,36) P
SET,BF:ILINE (204, 167) — (314, 178} P
SET.BF

IHG C=1liX=128:Y=25

I1E AF=INKEYS: IF As=""GOSUES4H: 5
ORUBSTE

@ IF A$="D"GOSULS4¢ ELSE 340

I3 K=X+241IF X248 OR FPOINT(X-

1,¥)=4 THEN ¥X=X-24:G0TO314

34 IF A%="A"GOSURSACELSEILE

SOE K=X-247 IF X48 THEM X=X+24:G0
TOZ1W@ ELSE IF PPOINT(X-1,Y)=4THE
N X=X+24:E07T0 318

3&@ IF As="W" GOSUB S44 ELBE Iag
E7G Y=Y-16:IF Ydls OR PPOINT (X—1
2 YI=4THEN Y=Y+1&:E07T0 318

38@ IF As="X"GOSUR S4@ ELSBE 448
I9E Y=Y+1&6:IF Yr174 OR PROINT (X-
1,¥i=4 THEM Y=Y-1&4:G60T0 318

499 IF A$="(1" GOSUR S54@ ELSE 420
410 Y=X-12:Y=Y-8:IF X<8 OR" Y<i&
THEN X=X+12:VY=Y+§:G0TO 318 ELSE
IF PPOINT (X=1,Yi=4 THEN X=X+1Z:Y
=Y+8:GOTO 31
426 IF A$="E"GDSUE S4% ELSE 444
430 X=X+12:Y=Y-B:IF X248 OR Y<l
& OR PROINT (X-1,¥)=4 THEN X=X-17
1Y=Y+8:GOTOZLG -
440 IF A$="I" GOSUER S46 ELSE 463
450 X=X—12!Y=Y+B:IF X<B OR Y>17&
THEN X=X+17:Y=Y-8:60TD 316 ELSE
IF PPOINT{X~1,Y)=4 THEN X=X+12:
Y=Y-8:60T0 3¢
446 1IF A$="C" GOSUE S4# ELSE AGH
470 X=X+1Zrv=v+8:IF X248 OR ¥ii
7& OR FPOINT (X—1,¥)=4 THIN X=X-1
2:v=Y-3;GOTO TiE
480 IF As="M" THEN 4%9%@ ELSE 52@
493 IFFFOINT (X—1,Y)=1 OR PPOIMT(
¥-1,Y)=3 THEN I1@ ELSE S05SUR =44
CPATINT (X, ¥) ,C, 4
S@@ IF C=1 THEN COLOR 4:LINE (48,
24)—{52,34) ,FEET,BF: LINE (204, 167
)= (21b,178) , PSET, BF : LINE (48, 1467)
~{52,178) ,FSET, BF : COLORE: LINE (25
4,24}—(21m.)ﬁ},P?ET BF:LINE {4, 1
&7y —(52,178) ,FPSET, BF; C=1: GOTOZ 18
51 COLORA:LINE (204,24 — (216, 36)
LPSET,DF:LINE (48, 157)~(52,178) ,F
SET,BF:COLORL:LINE (48, 24) — (52,36
) FPSET,EBF:LINE (2614, 167) - (214, 176
) FSET,EF:C=1:60T0 5id
S2@ IF A$="0" THEN RUN ELSE 217
SEG PEET(X,Y,4) tPSET (X, Y+1,4) 1RE
TURN
549 PRESET (X,Y) i FRESET (X, ¥+1) tFA
IMT (X, YDy FROINT (X—1,Y), 4 RETURN

Hex
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‘Quem tem tradicio
em software, tem tudo.

Faz a Folha de Pagamento semanal ou mensal, emi-
tindo relatérios como Guiade IAPAS e FGTS. Relagéo
de Empregos. |.R. e Banco. Informe e Rendimentos.

Acumulados Anuais. RAIS & Recibo de Pagamento. As -

tabelas sdo modificadas pelo proprio usuario.

Adiantamentos de salério, reajuste salarial, alteracdes
de acumulados e outras fungdes que agilizam o pro-
cessamento de Folha de Pagamento de sua empresa.

A Contabilidade de um més em apenas 2 horas! Este

Sistema permite o cadastramento de histricos padro-
nizados e de plano de contas com até 5 niveis.
Emite Diario, Razdo, Balancetes, Balango, Demonstra-
Géo de Resultados, Demonstragao de Lucros e Prejui-
208 acumulados. Listagem por centro de custo e ex-
trato de contas, entre outras fungdes.

Cadastra os clienteslempresas em um arquivo, com
seus dados principais: endereco, bairro, telefong, tipo,

etc. Estes dados podem ser alterados, excluidos, con-

sultados ou listados.

Fomece diversos tipos de relatdrios, listando todos os
nomes cadastrados ou somente aqueles de um deter-
minado tipo definido pelo operador.

Permite o cadastramento através de um EDITOR DE
TEXTOS, que podem ser cartas, manuais, circulares,
etc,, para posterior impressao dos mesmos, podendo
ser com enderegamento ou nao.

Se o texto for enderegével, s clientes podem ser re- -

lacionados pelo TIPC.

Controlaos saldos das contas através dos langamen-
tos de créditos e débitos realizados.

As contas sdo cadastradas com suas informagdes ba-
sicas, tais como: n? da conta, saldo, nome da conta,
ete,, para posterior consulta, exclusio e alteracdo.
Permite 0 langamento nas contas, com opgao de cor-
re¢éo destes lancamentos.

Emite extratos e relatdrio de saldos.

Controla as contas a receber, 0s prazos vencidos & a
vencer, com detalhamento de titulos por banco e em
carteira, por vendedor ou loja, por data de vencimen-
to e por cliente. Permite o cadastramento de clien-
telvendedoribanco com as informagdes bésicas, 0 ti-
tulos com seus dados principais, a saber: n? do titu-
lo, codigo bancario, codigo do cliente, valor, vencimen-

1o, etc., sendo possivel 2 alteragao, consulta e baixa.

Sao fornecidos relatorios com a relago dos titulos
por: clientes, bancos ou vendedores;

Emite também um relatério de titulos pordata deven-
cimento.

e ®

Controlaas contas a pagar com 0s prazos vencidos e
avencer com detalhamento de titulos porBanco eem
Carteira e por fornecedor.

Permite o cadastramento de fomecedorbancolcom
suas informagGes basicas, bem como dos titulos, sen-
do possivel alteragéo, consulta e baixa,

Fornece relatérios com a relagdo dos titulos por: for-
necedor, banco ou tipo de pagt®.

Emite também o relatorio de titulos por data de ven-
cimento.

Através do cadastramento dos clientes, com suas in-
formagdes basicas com nome, enderego, cidade, etc.,
permite a geragao de contratos para estes clientes,
controlando as vendas a prazo realizadas.

Fomece relatérios com amovimentago das vendas,
clientes com pagamento em atraso, movimento dos re-
cebimentos pendentes por filial e geral, fichas indivi-
duais de clientes, onde podem ser visualizados o his-
torico, os dados gerais e a posigdo do contrato atual,
relatorio de contas areceber, emissdo da 12 e 22 vias
docarné, listagem geral do cadastro e emisséo de eti-
quetas paramaladireta com os contratos atrasados.

E composto de 4 médulos bésicos: manutengao de cé-
digos, manutencéo de fomecedores, langamentos de
entrada e langamentos de saida.

Emite relatorios de entradas, saidas, por cadigo e por
estado.

Controla 0 estoque de itens com Especificagao. Es-
toque Minimo, Unidade, Fomecedor, Localizaéo e ou-
tras informac0es relacionadas no item como Custo
Médio. Entradas e Saidas no periodo. Listagens Geral
& Parcial dos produtos, Listagem Fisico-financeira, Lis-
tagem dos produtos abaixo do estoque minimo, Lista
de precos e Etiquetas, entre outras.

Admite também, Reajuste de Precos, Alterages de

_ Dados e Excluséo de Produtos.

Valido para todo micro nacional.

Consulte-nos sobre outros 15 programas 'para a area administrativa.

{nasqjon

sistemars

Rio: Av. Rio Branco, n® 45 - Gr. 1311 - Tels.: (021) 2631241 e 233-0615
S.P: Rua Xavier de Toledo, n? 161 - Conj. 106 - Tel: (011) 34-3083

Empresa filiada 4 ASSESPRO
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Raposa e gansos

Sinésio Pesco e Ivan C. Knaut

Raposa e gansos foi produzido para
microcomputadores da linha ZX81 com
pelo menos 16 Kb de memoria, sendo
completamente em BASIC. Assim,
o programa, em si, consiste em um jo-
go de estratégia baseado no confronto
da qualidade (raposa) contra a quanti-
dade (gansos), onde o micro jogard pe-
lo mamffero e vocé atuard pelas aves. O
cendrio é um tabuleiro, o mesmo utili-
zado no “Solitdrio™.

A raposa (representada pelo R) pode
se mover em qualquer direcdo (frente,
lados e para tris, inclusive em diagonal)
somente uma casa por vez, e conta ainda
com seu poder de capturar os gansos.
Este aprisionamento Ocorre como num
jogo de damas, ou seja, saltando por ci-
ma da pe¢a e chegando em uma casa
imediatamente posterior que esteja vaga,
podendo ser também em qualquer di-
recdo. Contudo, a captura é obrigatdria,
tendo possibilidade de ser em seqiién-
cia, caso em que fica a critério do com-
putador.

Os gansos (representados por Os) da
mesma forma podem se mover em qual-
quer dire¢do, exceto para trds, somente
uma casa por vez, além do que ndo po-
dem efetuar capturas; e, no entanto,
movimentam uma peca de cada vez.
Para se mover uma pe¢a que esteja na
casa Cl1 até a D2, basta pressionar
C1D2 e NEWLINE.

A vitéria dos gansos ocorrerd somen-
te quando eles conseguirem trancar o
predador de aves, ou seja, evitar que a
raposa possa realizar qualquer tipo de
movimento ou captura, quando entdo o
jogo termina. J4 a vitéria do mamffero
acontece se este chegar em uma das trés
casas mais superiores (linha A) ou se as
aves ndo conseguirem trancd-lo. A rapo-
sa e os gansos se alternam e cada um
tem o direito de um lance por vez, a ndo
ser no caso de capturas em seqiéncia.

Sinésio Pesco estuda Processamento de Dados,
na Universidade Estadual de Maringd e é pro-
prietdrio de um TK-82C.

Jvan C. Knaut estuda Processamento de Dados,
na Universidade Estadual de Maringd e é pro-
prietdrio de um TK2000.
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zx spectrum zx spectrum zx spec

Dump

Marcos Saito

Dump é um programa totalmente
elaborado em linguagem de mdquina e
desenvolvido para o ZX Spectrum
(TK90X), listando na tela o nome e o
contetido atual de todas as varidveis do
programa BASIC, com excegdo das ma-
trizes (arreys), que, ou por terem seus
valores previamente conhecidos, ou pelo
grande nimero de elementos, decidiu-se
listar apenas o seu nome e suas dimen-
sOes.

Antes de falarmos sobre o programa
propriamente dito, cabe aqui uma breve
explicagd@o: o enderego inicial da drea
que armazena as diversas varidveis de um
programa BASIC no TK90X estd con-
tido na varidvel do sistema VARADD,
enderecos 23627 (5C4B) e 23628 (5C4C).
Sendo que estas varidveis podem ser di-
vididas em trés tipos:
]l:) Loop: de lacos do tipo FOR-NEXT.

sempre nomeada por apenas uma le-
tra. Cada varidvel ocupa 19 bytes, dis-
tribufdos em cinco campos:
e Nome — ocupa um byte e é definido
pelo cédigo da letra usada na sua forma
mindscula mais 128 (A: Elh, B: E2h, Z:
FAh);
e Valor atual — corresponde a um ni-
mero real, armazenado na forma de pon-
to flutuante, ocupando portanto cinco
bytes;
e Valor final — dltimo valor do lago
FOR-NEXT, também armazenado em
ponto flutuante, cinco bytes;
e Passo — valor do incremento (em
BASIC aparece apds STEP). Nos casos
em o STEP nfo estd presente, o passo
assume o valor 1. Ponto flutuante, cin-
co bytes;
e Nimero da linha e instrugdo da li-
nha — os dois primeiros bytes represen-
tam o mimero da linha (linha: primeiro
byte + 256 x segundo byte) da instru-
¢do que aparece imediatamente apés o
comando FOR e o terceiro byte repre-
senta a posigdo que esta instrugdo apa-
rece na limha. Ex.: 1030 LET B = 10:
FOR A= 1TO 10:LET B=B+A: NEXT A.
Neste caso os trés bytes serdo, respecti-
vamente 06, 04 e 03;

e ——

256 x 4 +6=1030
2) Numérica: contém um valor real en-
tre .29E — 38 e 1.2E + 38. Pode ser re-

MICRO SISTEMAS, margo/87

resentada por um (simples) ou mais
composto) caracteres, cuidando para
que o primeiro byte seja sempre uma le-
tra;

e Simples — ocupa seis bytes, sendo
que o primeiro corresponde ao codigo
da letra utilizado para representd-la,
em sua forma mindscula (A: 61h, B:

62h, Z: 7Ah). Os outros cinco bytes.

representam o seu valor atual em re-
presentacdo de ponto flutuante;

e Composta — ocupa cinco bytes mais
o niimero de caracteres que formam seu
nome. (Ex.: END ocupa oito bytes). O
primeiro byte do nome ¢ definido pelo
codigo da primeira letra do nome, em
sua forma mimiscula e com o bit 6 se-
tado, ou seja, somado com 64 (A: Alh,
B: A2h, Z: BAh). As letras intermedid-
rias, quando existirem, so armazena-
das pelo seu cédigo na forma mintdscula
(A: 61h, B: 62h, Z: 7Ah), ¢ o tiltimo by-
te do nome é definido pelo cédigo da
ultima letra, em sua forma mimiscula
mais 128 (bit 7 setado) (A: Elh, B: E2h,
Z:FAh);

3) Alfanumérica: contém uma string, ou
seja, uma cadeia de caracteres. O nime-
ro de bytes ocupados é definido pela so-

,ma do comprimento da cadeia com 3,

O primeiro byte define o codigo da le-
tra que representa a varidvel, em sua for-
ma mailscula (A: 41h, B:42h, Z: 5Ah).
O segundo e terceiro bytes definem o
comprimento da cadeia e os demais by-
tes s@o compostos pelos codigos dos ca-
racteres da cadeia.

O PROGRAMA

O programa apresentado na listagem
1 utiliza trés sub-rotinas do sistema
operacional, que sio a STACK-NUM
(33B4), que coloca um mimero em pon-
to flutuante no Stack do calculador; a
PRINT-FP (ZDE3), que imprime um mi-
mero em ponto flutuante na tela; e a
OUT-NUM-1, que imprime um nimero
inteiro entre 0 e 9999. O programa utili-
za-se, ainda, de duas varidveis do sistema
: VARADD — enderecos 23627 (5C4B)
e 23628 (5C4C) — e de uma varidvel ndo
utilizada — enderego 23681 (5C81) —,
que serve para armazenar uma variavel
auxiliar do programa em Assembler.

592 e 8B SL SE @2 cd
S@0Bs 21 is @d S @2 £d
SO@1E 81 15 SL'3Fa 81 Sc
68024 fe f 11 8¢ @eg 13
E@@32 arf 32 Te f& 3@ cd
S0@4d Cb &7 S 13 ¢k T7-25 4@
BE@04E ch TF 2 4b 86 Sf 5 Ze
E@@58 ff S22 81 Sc f1 18 4@ cb
E@@54 77 28 S1 tb TF 2@ FF 47
28372 Je 24 47 Se 2@ 47 S& Fd
EEOG® 47 3g 20 47 Ze 22 47 23
S2253 4e 23 45 23 TS b1 fe BB
SPB568 28 95 Pe 23 47 Ob 15 f4
EBi@4 e 22 47 Se @d 47 18 as
0112 @5 42 3@ d7 23 Te b FF
EBlzR 2@ @3 47 i3 (7 eE TFF d7
58125 I Z2 e 3d 47 Ze Z0
&1 37 2d B4 33 eS od &3
E@1ld4 24 1 1S 47 @6 4@ 3@ 47
BElS2 32 28 47 23 Se 23 S =23
EQIE@ &5 7= 25 4e 23 46 5 cd
E8lES8 1k 13 f1 fe @1 25 @5 fS
S817E 3 2 47 §f1 34 =20 er Ze
E&lZ4 29 47 &1 13 15 ad €6 7f
EB122 47 Se 24 47 18 d2
Listagem I
i E=d -

TR

FEET sCHRAS (¥

MOERINT
GOTO F

(111 4FN 3tk

FLA
2
¢

Listagem 2

Para carregar o programa, basta digi-
tar seus cédigos hexadecimais (listagem
1) através de qualquer monitor ou até
mesmo o apresentado na listagem 2.

Dump ocupa 198 bytes, podendo ser
carregado a partir de qualquer endereco
disponivel na memdria. Assim, salve o
programa através do comando SAVE
“DUMP”CODE < enderego inicial >,
198, Ja para recuperd-lo, digite LOAD
“DUMP”CODE < enderego inicial >,
Depois de gravada e conferida, teste a
rotina com RAND USR < endereco ini-
cial >

Marcos Saito cursa engenharia elétrica na Es
cola Politécnica da USP. Autodidata em BASIC
e Assembler, desenvolve programas nos mi-
cros TK85 e TKS0X.
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Veja como o driver ANSIL.SYS permite aumentar
a portabilidade, em seu IBM-PC, das ferramentas
para a linguagem C desenvolvidas em Assembly.

Ll

C + ANSI.SYS =
Maior Portabilidade

Antonio Carlos S. Guimaraes

mos algumas ferramentas para serem utilizadas como C

versdo 3.0 da Microsoft, o que deve ter agradado a mui-
tos dos leitores de MS que utilizam este compilador. Entretan-
to, esse mesmo texto deve ter desagradado a alguns outros lei-
tores, devido as rotinas em Assembly e a uma possivel dificul-
dade em se conseguir utilizd-las com outros compiladores de
C.

Por este motivo, tentaremos aumentar o numero dos que
poderdo aproveitar aquelas ferramentas, retirando o maior
inconveniente apresentado naquele artigo, no qual usamos e
abusamos do Assembly, que € justamente a presenca de muitas
rotinas nessa linguagem. Com a retirada destas rotinas, conse-
guiremos aumentar a portabilidade das jd mencionadas ferra-
mentas.

Esta maior portabilidade serd fornecida através do uso do
driver ANSLSYS, que acompanha o MS-DOS, e que pode
executar vdrias das tarefas que as rotinas em Assembly do arti-
go anterior executavam.

Para que o ANSL.SYS possa ser utilizado, é necessdrio que
o arquivo CONFIG.SYS também tenha a instru¢do DEVICE
= ANSIL.SYS, para que, quando for dado o boot, o ANSI.SYS
seja carregado na memoria e possa ser chamado através de um
programa.

Infelizmente, o possivel aumento de portabilidade tem o
seu preco: a fung¢do tprint perdeu a sua incrivel velocidade, jd
que nesta nova versdo ela foi feita utilizando-se apenas o C na
impressdo. _

Para esta nova versdo, algumas fungdes tiveram seus argu-
mentos alterados; outras, alguns testes internos; e novas fun-
¢Oes foram criadas. A nova versdo de getkbd, que tem por ob-
jetivo ler o teclado, é o dnico ponto, a nosso ver, que poderd
apresentar alguma dificuldade, j4 que usa uma interrupgéo.
Porém, como todos os compiladores C possuem funcGes que
executam interrupges, uma possivel modificagio sera bastan-
te simples e ficil de ser feita.

Se vocé quiser majores detalhes sobre as funcoes, dé uma
olhada na listagem 1, na qual as informagdes necessdrias sdo
apresentadas juntamente com os fontes das mesmas. O contet-
do desta listagem deverd ser gravado em um arquivo de nome
“telac.inc™,

Na listagem 2 ¢é apresentado um exemplo de aplica¢do. Note
que utilizamos a diretiva # include “telac.inc” para que o con-
teado da listagem 1 seja carregado automaticamente no mo-
mento da compilag@o do exemplo. Entretanto, se vocé preferir
ter o telac.inc na forma de um objeto separado de modo a per-
mitir que ele seja ligado a qualquer programa sem a necessida-
de de ter que inclui-lo, isto pode ser feito, devendo apenas ser

E m nosso artigo do més passado (MS nQ 65), apresenta-
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tomado o cuidado de colocar as declaracdes ( # define) em
um arquivo e incluir este arquivo no main (). Note também
que serd necessdrio que as diretivas # include <stdio.h >,
# include <string.h> e # include < dos.h > estejam no ar-
quivo que conterd as funcdes a serem compiladas separadamen-
te.

Para os que tém curiosidade de saber algo a mais sobre o
ANSI.SYS, estamos preparando um artigo no qual procurare-
mos apresentar as caracteristicas desse driver, e o que deve ser
feito para que ele possa ser utilizado pelas linguagens FOR-.
TRAN, Pascal e C.

Obs.: no artigo anterior, “Algumas ferramentas parao C”, a
funcgdo getkbd utilizava argumentos do tipo “int”, entretanto,
para que o valor do c6digo ASCII retorne de forma correta, é
aconselhdvel que estes argumentos sejam do tipo “char”. Para -
a nova versdo da func¢do getkbd, estes argumentos deverdo ser
do tipo “int”.

Antonio Carlos Salgado Guimardes € formado em engenharia mecdnica
pela Universidade Santa Ursula, no Rio de Janeiro, e trabaltha atualmen-
te como Programador no LNCC/CNPg, onde presta apoio técnico ao
Projeto de Desenvolvimento de Software em Engenharia Mecénica para
Mini e Microcomputadores.

Listagem 1

P

# Funcoes para manipulacao de telas #
# %
# Para a utilizacao correta destas funcoes, o ANSI.SYS *
# dever 'a estar carregado, isto e, o CONFIG.SYS devera’ #
% ter DEVICE=ANSI.SYS. #
# Baloado ~ Wicro Sistemas - 1/87 ¥
¥ %/

Hdefine ESC Bxid /% escape ¥/
#define COLCH Bx58 /% colchete ([) %/
/% valores para serem utilizados com set_screenlcor) #/
#define NORHAL 8

#define INTENSO 1§

#define BLINK 3

fidefine REVERSD 7

#define INVISIV 8

#define BLACK_F 30 /# foreground #/

fidefine RED_F 3

#idefine GREENF 32

MICRO SISTEMAS, mar¢o/87



§define YELLOW.F 33 putchar (E50); putchar (LOLEH)
#define BLUELF 34 printf{"id", cord;  putchar{’m’);
#define HAGENTA_F 35 3
#define CYANF 36 .
#define WHITEZF 37 ¥ ¥
Hdefine BLACK.E 48 /% background #/ * int gotoxulcol, lin) #
#def ine RED-B 41 # Posiciona o cursor na posicao (col, lin), da tela. ¥
#define GREEN_B 42 ¥ Se o5 parametros estiverem corretos a funcao retorna fe #
fidefine YELLOW.B 43 % em caso contrario retorna @. %
#define BLUEB 44 # Salgado - £/67 ¥
#define MAGENTAB 45 % #/
fdefine CYAN.B 46 int gotoxy(col,lind
Hdefine WHITELR 47 int col, ling
{
/% ~% if ({col }= 1) && (col (= 8@) && (lin )= 1) &% (lin (= 250 {
# void clrscr() # putchar(ESC);  putchar (COLCHD 5
% Limpa a tela e coloca o cursor em (f,{). % printf("Zds2df”, 1lin, cold;
# Salgado - 1/87 # returnli)s
# #/ :
void clrscr() else returni{d);
{ 3
putchar (ESC); putchar (COLCH);
putchar ("27); putchar('J’); /% i
H ¥ int tprinticol, lin, string} *
% Imprime a string ‘strina’ na posicao {col, lin) da tela. #
/% ¥. % Se os parametros estiverem corretos a funcac retorna e ¥
¥ void set_screen{cor) * % em CasD contrario retorna &. ¥
*% Seleciona a cor ou a forma como aparecerao o5 caracteres # ¥ ' Salgado - 1/07 #
# na tela. ¥ ¥ £/
# 0bs.: nao e’ feito nenhuw teste para cor. * int terintfcol, lin, string)
E Salgado - §/87 * int col, lin;
* %/ char #string;

void set_screenlcor)

{

int cor; £ ({col )= 1) && {col {= B@) && (lin )= 1) && (lin {= 251} {
t gotoxyicol, links %
=
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C + ANSIL.SYS = MAIOR PORTABILIDADE

whilel#string) putchar(#string++);
return{i);

3
else return(@);
3
/# #
% int molduralcoli, lini, colf, linf) *
% Desenha uma moldura na fela. ¥
¥ (coli, lini) forneces o canto superior esquerco e ¥
% (colf, linf) o canto inferior direito. #
% Se gs parametros estiveres corvetos a funcao reforna foe #
% em caso contrario retorna 0. ¥
% # maior moldura possivel e’ (1,1,79,23} %
* Salgado - 1/87 #
¥ %/

int moldura {coli, lini, colf, linf)

int coli, lini, colf, linf;

{
register int i3
int j, k3

/% o5 .codigos abaixo sao os codigos dos caracteres para noldura */
static int hz = 4xCD; /% horizontal ¥/

static int vt = BxBA: /% yertical #/

static int sd = @xBB; /% superior direito #/
static int se = 8xC%; /% superior esquerdo ®/
static int id = @xBC; /% inferior direito ¥/
static int ie = @xCB; /# inferior esquerdo %/

it ((coli d= 1) && (coli (= 79} 8& (colf )= 1) &8 (colf (=79) &&
(lini )= 1) B2 (lini {= 25) &R {linf }= 1) & (linf (= 23) &
{cali { colf) && (lini ¢ linf)) (
gotoxu(coli, linid; putchar(se); /# canto superior esquerdoc ¥/
gotoxylcolf, lini); putchar(sd): /% canto superior direito #/
gotoxyicoli, 1inf): putchar(iel; /% canto inferior esquerdo #/
gotoxulcolf, linf); putchar(id); /% canto inferior direito #/
/% linhas horizontais %/
i =coli+i; j=colf-1i;
gotaxy{i, linils
while (i (= j}
i =coli +1;
gotoxyli, linf);
while (i (= j) { putcharihz);
/% linhas verticais #/
i=lini +1; Jj=1inf-{;
while (i {= ) {
gotoxylcoli, i)
gotoxy{colf, i+t);

{ putchar(hz); it+; 3

ity 1

putchar{vt);
putcharivt):
3
return{i)s
3

else return{d);
3

/s
H void getkbd(ascii, scan)

# tela auito rigoroso € por este motivo, deve ser ]
# tomado um certo cuidado. *
% 3¢ 05 parametros estiverem corretos a funcao retorna o #
% numero da opcao desejada e em caso contrario, retorna @ ¥
¥ Salgado - {/87 #
¥- %/

int menultit. subtit, opcoes, numop, coli, lini)
int numop, coli, linis
char titld, subtitll,
{
static char setall
static char bri3 3 /% 2 brancos ¥/
/% para leitura do teclado so’ usara’ scan ¥/
static int sobe = 72, desce = 88, enter = 28;
int colseta, ascii, scan, opcag, i, lin;

#opcoesily

ﬂ_)n.
i

"o

non

/% verifica se ¢ possivel colocar o menu na tela ®/
iF UT9ni 0= &) &% (lini {= 25) 8& (coli )= 1) && {coli (= 88) &&
{{lini + numop) (= 19} && ({coli - 3 =iV (
i = 1ini;
terint(coli, i++, tit):
tprinticoli, i , subtit};
/% imprime as opcoes do menu ¥/
lin = lini + 3
i =9
while (i { numop) terintlcoli, lint+, opcoesli++]);
lint4s
tprinticoli, lint+, “Setas: escolhe oprac”)s
tprinticoli, lin , “ENTER? ativa apcan”);
/# inicia pesquisa #/

/% imprime titulo e subtitulo #/

opcao = i;

colseta = coli - 3;

lin = lini + 33
tprint{colseta, lin, setals
do €

getkbd(&ascii, dscan);

if {{scan == sobe) &% (opcao J} 1)) {
tprint{colseta, lin--, bri;
tprint(colseta, lin , setal;
--ppCan;

}

else if ({scan == desce) && {opcao { numop)) {
tprint(colseta, lintt, bris

tprint(colseta, lin , setal;
++OpCan;
3
3 while {scan i= enter);
return(opcao) 3
]
else returnid};

1

# Le o teclado, retornando em ascii o codigo ascii da’
# tecla e e scan o codigo extendido.
% Salgado - 1/B7

%

e

.

void getkbd{ascii, scan)
int ¥ascii, #scanj

{

union REGS regs;

regs.h.ah = Oudds;
intB&{Oxié, dregs, dregs);
#ascii = regs.h.al;
#scan = regs.h.ahy

}

J®
# int menu(tit, subtit, opcoes, numop, coli, lini)
% Monta um menu na tela.

% Obs.: nao e’ feito teste de posicionamento do menu na

L

Listagem 2

#include (stdio.h)

#include {dos.h}  /# usado pelo telac.inc #/
#include {conio.h) /% usado pelo telac.inc ¥/
#include “telac.inc”

main()
{
static char titld = “ Exemplo do uso de menus”;
static char subtitf] = “Salgado - Micro Sistemas”;
static char %opcoesl] =
{ “Exemplo de tprint”, “Exemrlo de gotoxy”,
“Eyemplo de molduras”, “Exempio de getkbd”, “Fin” };
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C + ANSI.SYS = MAIOR PORTABILIDADE

int numop, opcao, fim, i, i, 1f, ci, cf, ascii, scan: tprint(i, 24, “Tecle (ENTER) para continuar”):
getkbd(&ascii, &scan);
fim = 0r break;
do { case 3 ¢
clrscri{); /% limpa 3 tela #/ li=ci=4; cf =79 1f =25
molduraii, 1, 7%, 25): /# desenha moldura #/ set_screen(RED_B};
/% escolhe uma opcao ¥/ clrscri);
numop = 53 for (i =45 i { 13; i++) molduralci++, li+s, cf-—-, 1f--):
opcao = menuitit, subtit, opcoes, numop, 10, 18); set_screen(BLINK);  set_screen(REVERSO);
switeh (opcao) { - tprint(26, 13, “Tecle (ENTER} para continuar”};
case { @ set_screen{NORMAL) 5
cirscrils ) getkbd(&ascii, &scan);
for (i =145 i { 24; i+¥) break:
puts{“Teste it com puts para encher a tela”): case 4 1
set_screen(REVERSO) ; tirscril;
puts(“Tecle (ENTER) para continuar”); puts(“Aperte 18 teclas quaisquer\n\r”);
getkbd{dascii, &scan); for i =@; i { 10; i++) {
set._screen{RORMAL) getkbd(&ascii, &scan):
clrscrid: printf("ascii = ¥3d scan = %3d\n”, ascii, scan):
for (i = 4= i { 24: i+) ¥
terint{i, i, “Teste 2: com tprint para encher a tela”); set_screen{BLINK); set_screen(REVERSO);:
set_screen{ INTENGO) ; tprint (26, 13, "Tecle (ENTER) para continuar”):
tprint{i, 24, "Tecle (ENTER) para continuar”): set_screen (NORMAL) ;
getkbd{&ascii, &scan); getkbd(&ascii, &scan):
set_screen(NORMAL); break;
breaks case § &
case 2 & fim = i3 clrser{):  break:
clrscr(ds: )
for (i =43 i ( 18; i++) { 3 while (! fim)s
gotoxyli, i): }
printf(“* posicao (Zd,%d)",i,i);
1 =

Micro
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:
i‘ } O SOFTWARE PARA O SEU MICRO

F = pode ser gravado em fita K7
] = uso obrigatdrio de joystick
64 = requer 64K de RAM

APPLE I

JOGOS Cz$ 200,00

UP'n DOWN — divertida corrida nas montanhas

DAMBUSTERS — simuladar de bombardgiro

LAW OF WEST — emocionante jogo no velho oeste

G.I. JOE — haseado no desenho COMANDOS EM AGAQ

BEACH HEAD Il — invada uma praia inimiga

RUN FOR IT — 2nimado jogo de agao. Fantastico!

SPACE SHUTTLE [64) — recupers o satdlite

SILLENT SERVICE (64) — simulagdo de submaring

KNIGHT OF DESERT — super WAR GAME

KUNG FU MASTER — lute para salvar a mocinha

KARATE CHAMP — fantastica disputa de karaté

KARATEKA — perfetta simulagio de karaté i

SUMMER GAMES (64) — 8 jogos olimpicos de veraa

SUMMER GAMES [l (84} — T novos jogos olimpicos

WINTER GAMES (64} — 7 jogos de invema

SPY v& S5PY — guerra de espidesem 3D

DROLL — fantastica perseguicac de agio rapids

SARGON Ill — super jogo de xadrez

SKY FOX (J/64) — simulador de vdo com combate

F-15 EAGLE [1/64) —simulagio deumcaga F-15 Eagle

MASK OF THE SUN — ache o3 tesouros perdidos

WABUL SPY — thriler de espionagem no afeganistan
" DARK CRYSTAL — baseado no filme Cristal Encantado

FLIGHT SIMULATOR Il — pilote um PIPER 181

THE INGREDIBLE HULK — jogo baseado na revista HULK

CAPITAIN GOODNIGHT — (J/64) — salve o mundo

RESCUE RAIDERS ()iG4) — comande suas tropas

BRUCE LEE (J) — lute karaté como Bruce Lee

UTILITARIOS/APLICATIVOS
Cz$ 650,00

VISICALC — plznilha da calculos
VISIPLOT/VISITREND — gerador de graficos
VISIFILE — gerador de banco de dados
VISITERM — programa de comunicagio
VISICHEDULE — andlise financeira PERTICPM
LOCKSMITH 5.0/F — utilitério de copia

NIBBLES AWAY I1'C3 — utilitario de cdpia
ALPHA PLOT — gerador de graficos comerciais
THE GRAPHICS MAGICIANS — ammador grafico
THE GRAPHICS SOLUTION — editor de graficos
PRINT SHOP — gerador de impressos graficos
PRINT SHOP COMP. — complementa do PRINT SHOP
MAGIC WINDOW Il — processador de textos
APPLE LOGO — compilador LOGO 3
APPLE FORTRAN(CPIM) — compilader FORTRAI
GraFORTH — compilador FORTH

Cz$ 950,00

FONTRIX — editor de caracteres com varios sets
NEWS ROOM — faca seu prapric jornal

ASCII EXPRESS — utilitério oe comunicagio
TAKE 1 — super animadar grafico

TURBQ PASCAL{CP/M) — compilador profissional

FANTAVISION — sofisticado editorlanimador grafico
LOCKSMITH 6.0 — 0ltma verszo do famoso copiador

JOYSTICK ANALOGICO — Cz8§ 670,00 —

CP300/CP300

JOGOS

FITA: Cz$ 150,00 DISCO: Cz$ 200,00
FLIGHT SIMULATOR (F) — simulador de vdo
ARMORED PATROL (F} — patrulna de tangues
QUTHOUSE (F) — proteja o seu banheira

SEA DRAGON (F) — pilote um submaring
PENETRATOR (F} — aprofunde-se nas cavernas
ASSAULT (F) — fuja dos dgeis inimigos
DEMON SEED (F) — acabe com 05 passarcs
COSMIC FIGHTER {F) — jogo tipo Invasores
PANIK (F) — escape dos robds

PINBALL [F) — tipo fliperama

CRAZY PAINTER (F) — pinte 2 tela se puder
SARGON (F) — jogo de xadrez

ASILO [F) — aventura gréfica

ZORK | — super aventura

SPOOK HOUSE — aventura grafica

TOXIC DUMPSITE — aventura grafica
ADVENTUR-4 aventuras diferentes

FUC FUC — programa pornografico

GHOSTS (Fl — destrua os fantasmas da cidade

UTILITARIOS/APLICATIVOS

Cz$ 650,00

ARRANGER Il — arquiva de diretdrios
CREATOR — gerador de programas BASIC
VISICALC — planilha de calculos

CLONE Ill — copiador rze diretdrios
ACCEL 3/4 - compilador BASIC

BASCOM - compilador BASIC

ZEUS - super editor assembler

DisnDATA - super disassembler

Cz$% 950,00

NEWDOS(80 2.0 - sistema operacional
DOSPLUS 3.5 - sistema operacional
PROFILE Il + - geracior de banco de dados
SUPERSCRIPSIT - processador de textos
PRODUCER - gerador de programas
SUPER UTILITY 3.2 - super utilitério

TKS0OX [(48k]

JOGOS Cz$ 150,00

DAN DARE - ajuce o piloto do futuro

BOUNDER - pule 05 prédios com sua bola de ténis
NIGHTMARE RALLY - complete este emocionante rally
THE HOBEIT - aventura do Senhor gos Anéis

LORD’S OF THE RINGS - continuagao de HOBBIT
IMPOSSIBLE MISSION — espionagem em alto grau
DAMBUSTERS — simulador de bombardeiro

THE WAY OF TIGER — fantastica luta marcial
QUAZATRON — limpe a cidade com seu androide
ELITE — sofisticado jogo espacial em 3D

SKY FOX — simulador de véo com combate
MOVIE — ache & mocinha na casa do gangster
FAIRLIGHT — jogo na idade média em 30

RESCUE ON FRACTALUS - resgzte os pilotos do plzneta
KUNG FU MASTER- lute com 05 inimigos no templo
CLIFF RANGER - emogao no velho oeste

MOLECULE MAN - recolha os circuitos no labirinto
JUGGERNAUT - simulagdo de caminhio

SQUASH - o famoso jogo de quadra no seu micro
POGO JOE - um joga baseado no famoso joge (Fbert
INTERNATIONAL KARATE 1 — |utas em varios paises
INTERNATIONAL KARATE 2 — mais cendrios
BECH HEAD Il — invada uma praia inimiga
STREETHAWK — jogo do seriado MOTO LASER
HIPERSPORTS — granceas jogos olimpicos no seu micro
STARBIKE — dirija uma mato espacial

ACTION BIKER — pegue as encomendas ria cidade
BUCK ROGERS — pilote sua nave no planeta “Z00M™
POPEYE — ajude nosso herdi a conguistar Olivia
PROJECT FUTURE — destrua s inimigos na nave
TWISTER — viva incriveis emogoes com este jogo
SPITFIRE 40 — simulagio de um caga britdnico
NEVER ENDING STORY — baséado no filfe
HUNTER KILLER — simulagao de submanng

ERIC AND THE FLOATERS — destrua os baldes mortais
TAPPER — sirva CHOOP num bar muito louco
VALHALLA — aventurz na era medieval

SUPER TEST 1 — novas provas atiéticas

SUPER TEST 2 — mais provas atléticas
COMMANDO — viva as emogdes do filme

WEST BANK — enirente duelos com destreza
GLADIATOR — |ute para agradar Cezar
FLINSTONES — baseado no desenho animado
ZORRO — emogdes de capa e espada

PING PONG — incrivel simulagao

ROCCO — enfrente lutadores de boxe

AMAZON WOMEN — aventura das amazonas
FRANKENSTEIN 2000 — jogo no corpo humano
SAl COMBAT — luta marcial com bastao

WINTER GAMES 1 — esportes de inverno

WINTER GAMES 2 — mais esportes de invermo
GUNFRIGHT — combata os pistoleiros em 30
TRANSFORMERS — jogo dos famosos herdis
SABOTEUR — sabote uma usina atdmica

GREEN BERET — destrua todos na base inimiga
GIFT FROM THE GODS — zjude os deuses

THE EXPLODING FIST — incrivel luta de karaté
THINK — sofisticado jogo de ligue 4

SKY RANGER — pilote um helicoptero em 30
HIGHWAY ENCOUNTER — destrua a nave invasora
ALIEN ENCOUNTER — recupere a forga
ROCK'N"WRESTLE — [uta livre na sua tela

YIE AR KUNG FU — enfrente mestres de Kung Fu

UTILITARIOS/APLICATIVOS
Cz$ 200,00

SUPERCODE-100 — rotinas utéis cltodas as
informagdes

DEBUGGER — super monitor disassembler
TASWIDE — gera 64 colunas no video,
SOFTCALC — planilha de calculos GRAFICA
ASSEMBLER — super editor assembler
TASWORD Il — processador de texto 64 colunas
PASCAL 16 — compilacor PASCAL

SpecFORTH — compilador FORTH

Cz$ 300,00

ART STUDIO — sistema gerador de graficos
BETA BASIC 3.0 — super comandos para o TKI0
SOFTCOPY — super copiador de programas
MEGA BASIC - sisterna manipulador de sprites

THE LAST WORD - processador de texto 80 col.
OMNICOPY Il - poderoso sistema copiador

HOTBIT/EXPERT

JOGOS
FITA: Cz$ 150,00 DISCO: Cz$ 200,00
(D) = PODE SER EM DISCO

THE WAY OF TIGER - fantastica luta marcial
MOPIRAMGER (D) - divertido jogo, recolha os filhotes
FRANK FRUIT (D) - pegue todas as frutas

STEP UP (D) - alcance o topo do edificio e fuja
BLOCKADE RUNNER (D) - simulagio nave espacial
SUPERZAXXON (D) - nova versao do famaso jogo

JOE MAFIA (D) - encare a mafia siciliana

ATLETIC LAND (D) - use seus dotes nesta aventura
BUCK ROGERS (D) - pilote a nave de Buck

ERIC & FLOATERS (D) - mate o8 monstros

ZAXXON (D) - famoso jogo em sua versdo original

WAR HEAD (D] - combate espacizl, virias fases
CHILLER {D) - baseado no “CLIP" de Michae! Jackson
MAIHEN (D} - capture 05 extraterestres

BANK PANIC (D} - acerte os bandidos, quem saca primeing
KID/WIZ (D} - recolha o3 objetos explorando as salas
MOLECULE MAN (D) - sobreviva pelas diversas salas 30
FUNKY MOUSE (D) - ajude o ratinho & comer queijo
MAXIMA (D) - jogo de combate espacial

HYDLIDE (D) - combsata os inimigos

TWINBEE (D) - pegue o5 sinos e proteja-se

CHACK'N POP (D) - divertido jogo de labirinta

OH MUMY (D) - desafie as mimias nas pirémides

JET BOMBER (D) - pilote um jato bombardeiro

ANIMAL WAR (D) - dispute vrios jogos com os animais
Z0OM 909 (D) - continuagén do Buck Rogers
SPELUNKER (D) - pegue 0s objetos do subtermanes
WARP (D} - destrua os monstros

30 KNOCKOUT (D) - lute boxe em 30

NINJA REVENGER (D) - vérias fases de combate marcial
SPIDER (D) - agao super rapida nas teias estelares
SWET ACORN (D) - destrua os manstrinhos com sua bola
GIRL'S (D) - ndo deine & casa alagar

BOARDELD (D) - jogo tipo OTHELD hexagonal

EDDIE KIDD {D) - pule o5 obstaculos com sug moto
GROG'S REVENGER (D) - baseado no quadrinho

SUPER SOCCER (D) - novo jogo de foatball

TIME PILOT (D) - avigo em varias épocas

CIRCUS CHARLES (D) - divirta-se no circo

STOP THE EXPRESS (D) - aventura sobre o trem

RAMEO (D) - baseado o filme RAMEC ||

GUNFRIGHT (D) - velho oeste em 30. Graficos fantésticos
NORTH SEA HELICOFTER (D) - simula¢do de helicoptero
ROLLERBALL (D) - jogo de pinball com trés fases
SUPER ROBO (D) - ajude o robozinho em sua missao
CONGO BONGO (D} - proteja-se dos obstaculos

CRAZY TRAIN (D) - ndo deixe o trem parar. Seja rapido
CHOROQ (D) - construa os caminhos sem ser destruido
FIRE RESCUE (D) - salve todos 05 ratinhos

EXERION (D] - jogo com naves espaciais igusl ao fliper
NINJA (D) - emocionante aventura. Tome-se um ning2
KNIGHTMARE (D)- um dos tltimos langamentos da KONAMI
RAIND ON B. BAY (D) - combate com helicéptero
SENIYO (D) - simulagdo de combate com tangues
XYZOLOG (D) - jogo de estratégia e ago répida

BACK TO THE FUTURE (D) - baseado no filme
STARWARS (D) - emocionante batzlha espacizl

HYPER RALLYE (D} - simulagao de corrida. Virios cendrios
ELEVATOR ACTION (D) - pegue todas as malas e escape
FLIGHT DECK (D} - jogio de estratégiz, Telas digitalizadas
KUNG FU MASTER (D) - simulagdo de artes marciais
PUNCHI (D) - salve 05 hebés. Efeito de voz sintetizada
F-16 (D) - simulador de vio com combate

KNIGHT LORE (D) - aventura no castelo em 30

NIGHT SHADE (D) - mundo de magia em 30

ALIEN 8 (D) - reanime o astronautas em 30

BATTLE FOR MIDWAY (D) - wargame grafico

JUMP JET (D} - combate aéreo num Sea Harrier

BOXE (D) - luta com vérios adversinos

MASTER OF LAMPS (D) - aventura nas 1001 noites
CHAMPIONS NATIONAL (D) - corrida de cavalos

UTILITARIOS/APLICATIVOS
FITA: Cz$ 30000 DISCO: Cz$ 350,00

TASWORD (D) - processador de textos 64 colunas
PS5 (D) - assembler/disassembler

MAGIC SET (D) - super editor de caracterss
SPRITE MACHINE (D) - editor de SPRITES

FORTH - compilador FORTH

PASCAL - compilador PASCAL

COMPILADOR BASIC - compilzdor BASIC

Cz$ 950,00

TURBO PASCAL - compilador profissional
BDS C - compilador de linguagem 'C
BASCOM - compilador BASIC [MBASIC)

[EDTTOR]

RERATO DEGIOVANT B

QO EDITOR é um sistema para a criacdo
e edicéo de programas adventures. Ele
permite a manipulacdo de todos os ele-
mentos do jogo, tais como objetos, ver-
bas, mensagens, posicoes, fungées, efc.
A programacdo do jogo é exatamente
igual para todas as linhas de equipa-
mentos e os programas criados sdo com-
pativeis a nivel de estrutura funcional.

Cz$ 1.100,00
Disponivel nas versoes:
CP500 (disco), TK90 (cassete)
e MSX (disco/cassete).

aMOZoONIS

Renato Degiovani

O AMAZONIA é uma aveniura emocio-
nante onde vocé estard envolvido nas
mais incriveis situacdes de perigo. En-
conire a saida e sobreviva...

Vocé jamais esquecerd essa aventura.

CP500/MSX/TKS0X (cassete) Cz$ 300,00
CP500/MSX (disco) Cz$ 370,00

O ENIGMA
DOS DEUSES

Aventura gréfica no antigo Egito. Vocé.
& Hassan, o escolhido para salvar aferra
dos farads da ira dos deuses. Decifre o
enigma dessa fabulosa odisséia.

Preco: Apple (disco) Cz$ 370,00
utilitdrio de cdpia
uiitarh sii: BKP

Proteja seus programas originais, fazen-
do cépias de seguranca. Com o BKP vo-
cé duplica programas com ou sem
HEADER, em vérias velocidades e veri-
fica seus parémetros.

Preco: MSX [cassete] Cz$ 700,00

Desejo receber os programas

JHTA

Y DISKETTE

em: [

para { 1CP 500 ( JAPPLE { 1 SPECTRUMITKI0X {
O, oo ieeeeeeusiest b st e ba st e e e e e AR R e AR e e e SRR TR 20
CIDADE: HE oo 12

) HOT BIT/EXPERT, pelos quais estou enviando cheque nominal & JVA MICROCOMPUTADORES [TDA.

DATA DE NASCIMENTO

R. Mayrink Veiga 32, Sobreloja - Centro - Rio de Janeiro - R) - CEP 20090 Tel: (021) 2539291
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Se vocé ndo sabe a resposta para a questdo
leia este artigo e saiba em que casos
cada um destes compiladores ¢ mais adequado.

Vg

Turbo Pascal
ou V1S-Pascal?

sta pergunta é feita por um nui-
Emero bastante significativo de

usudrios do IBM-PC que progra-
mam em Pascal, e uma resposta final é
praticamente impossivel de ser dada,
pois vérios programadores experientes j&
escolheram um destes compiladores co-
mo o seu preferido.

Neste artigo procuraremos apresentar
algumas das caracteristicas destes com-
piladores, de modo a permitir que os
que n@o conhecem um deles, ou ambos,
possam formar uma idéia sobre as capa-
cidades, facilidades e dificuldades de ca-
da um desses utilitdrios.

TURBO PASCAL

Comegaremos vendo o Turbo Pascal
fornecido pela Borland.

O Turbo Pascal é, sem sombra de di-
vida, um dos compiladores mais féceis
de serem usados, pois apresenta facilida-
des que dificilmente s3o encontradas em
outros compiladores. Ele possui um edi-
tor quase idéntico ao Wordstar, o que
simplifica bastante a tarefa de edigdo de
programas. Assim, durante a fase de
compilagdo de um programa, caso haja
algum erro, o compilador indica o tipo
de erro e, ao simples toque de uma te-
cla, entra no editor colocando o cursor
exatamente no local do erro.

O Turbo Pascal permite trés tipos de
compilagd@o: memoria, chain e com. Se
compilarmos na memoria, que é o
default, o compilador gerard o cédigo
executdvel na meméria e, novamente, ao
simples toque de uma tecla, o programa
¢ executado. Este tipo de compilacdo é
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extremamente til durante o desenvolvi-
mento, pois permite que possamos rodar
¢ alterar o programa quase instantanea-
mente, sem a necessidade de termos que
voltar ao DOS para executar o progra-
ma.

A compilagdo do tipo COM gera em
disco o codigo executdvel, isto é, gera
um arquivo do tipo COM; J4 a do tipo
CHAIN gera um arquivo que pode ser cha-
mado por outro programa, permitindo
desta maneira o encadeamento de pro-
gramas.

A implementagdo da linguagem ndo é
totalmente compativel com o Pascal
Standard, pois as rotinas GET, PUT,
PACK, UNPACK e PAGE estdo presen-
tes. Entretanto, a auséncia destas rotinas
ndo prejudica o bom funcionamento do
Turbo Pascal.

Um dos pontos fortes do Turbo Pas-
cal sdo as extensdes. Ele possui rotinas
para a manipulacdo de strings, facilida-
des de entrada e saida, rotinas para in-
terface com o BIOS e com o DOS, roti-
nas gréficas incluindo Turtle Graphics
e rotinas para manipulacfo da tela.

Outro ponto forte sdo os pacotes de-
senvolvidos especificamente para ele,
com o Turbo Toolbox, que permite ao
usudrio montar um banco de dados; e 0
Turbo Grafix, um poderoso pacote gra-
fico.

Porém, o Turbo Pascal ndo € perfei-
to, jd que possui alguns inconvenientes,
e um destes inconvenientes pode fazer
com que ele ndo seja escolhido para um
determinado programa. Vejamos seus
principais inconvenientes:

O primeiro é a impossibilidade de se

ter uma compilag¢do separada de rotinas
€ a construc@o de bibliotecas de rotinas
na forma de objeto. Isto exige que sem-
pre que alguma parte do programa for
alterada tenhamos que compilar todo o
programa novamente. Se ele for muito
grande, o tempo perdido poderd tam-
bém ser grande.

O outro grande problema do Turbo
Pascal é a limitacdo do tamanho do
c6digo do programa, que nZo pode ser
maior do que 64 Kb. Isto pode ser su-
perado com a utilizacdo de overlays,
porém o programa poder4 se tornar len-
to.

MS-PASCAL

O MS-Pascal é a versdo do Pascal
fornecida pela Microsoft. Ele ¢ compati-
vel com as especificacGes da Internatio-
nal Standards Organization (1S0), pos-
suindo também algumas extensoes.

Se usarmos o MS-Pascal somente no
nivel standard, teremos 6timas chances
de rodar o programa em outras maqui-
nas, incluindo mainframes. Infelizmente
0 mesmo pode ndo ocorrer com o Turbo
Pascal.

O MS-Pascal vem acompanhado por
dois manuais: o “User’s Guide”, que in-
dica como compilar e linkar um progra-
ma; ¢ o “Reference Manual”, que con-
tém a descrigdo da implementacdo da
linguagem.

No “User’s Guide™ é que comegamos
a encontrar diferencas significativas en-
tre a forma de utilizagdo do Turbo Pas-
cal e do MS-Pascal. No Turbo Pascal

basta apertarmos algumas teclas para &

MICRO SISTEMAS, margo/87
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TK 90X Aplicativos
181 « Orgamento Doméstico
182 . Reserva de Consulta
183 « Controle Bancario

184 . Controle de Estogue
185 « Fluxo de Caixa

186 . Cadastro de Clientes
187 « Contas a Pagar

188 « Contas & Receber

189 « Histograma

200 . Minidata

201 = Agenda Telefdnica
202 . Administragao de Bibliotecas
203 . Fitoteca

Cz$ 150,00

TRS80/MOD Iii
CP500 e Compativeis

213 . Controle de

Estoque F—D
214 . Contasd Pagar F—D
215 Contas & Receber F — D
216 « Fluxo de Caixa F=D
217 = Mala Direta F—D
218 « Controle Bancario F — D
219 « Orgamento

Doméstico F—-D
290 « Administragao

de Bibliotecas F-D
291 . Minidata F
209 . Estoque D

Comercial
223 « Controle

Financeiro
294 . Cadastro de

Imoveis
995 » Clientes

Imobiliarios
2926 « Lista Negra de

Telefones
297 « Emissdo de

PromissGrias
298 « Administragao de

locagbes
999 . Fichario

Imobilidrio
230 « Processador de

Texto
231 . loto

Fita Cz$ 15
Disco Cz$ 6

SINCLAIR

101 . Controle de Estoque
102 « Contas 3 Pagar
103 « Contas & Receber

¢ 104 . Fluxo de Caixa

105 « Mala Direta

106 &« Cadastro de Clientes
107 » Cadastro de Veiculos
108 . Processador de Texto

. 109 . Contabilidade Doméstica

110 « Agenda Telefénica

! 111 a Fitoteca
112 . Administracio de Biblioteca
' 113 « Orgamento Doméstico

114 < Histograma
115 &« Controle de Contratos
116 » Reserva de Consulta

rita Cz$ 150,00

TK2000

193 « Controle de
Estogque

F—D
124« Fluxo de Caixa F=D
F-D

125« Controle Bancario
126 « Orgamento
Domeéstico F—
127 « Contas & Pagar F—
128 Contas d Receber F—
1929 « Mala Direta F—
F it

. 130 . Minidata

131 = Panilha Eletrénica F

FitaCz$ 150,00
Disco Cz$ 300,00

MSX Aplictivos

141 « Anédlise de Investimento

142 = Curso de Fisica
(Movimento Uniforme)

143 « Minidata

144 « Controle Bancério

145 « Reserva de Consultas

146 « Processador de Texto

ritaCz$ 180,00

APPLE

. Unitron apll, Microengenho

e Compativeis

132 « Controle de
Estogue

% 133 « Fluxo de Caixa
| 134 = Controle Bancario
| 135 « Orgamento

Bancario
136 = Contas a Pagar
137 « Contas a Receber
138 = Mala Direta
139 « Minidata
140 = Mala Direta 2

Drives F
Fita Cz$ 150,00
Disco Cz$ 300,00

SISTEMAS
932 . Sisterna
Imobilidrio
(TRSBO/MQOD Il —

CP500) Cz§ 5.000,00 |

233 . Sistema de
Cobranca

TK 90X

204 . Batalna Espacial

205 . Espido

206 « Mergulhador

207 « Cornda de Moto

208 « Set Pac

209 = Figuras Tridimensionais
210 « Sky na Neve

211 « Construa Seu Chip

' 919. Editor de Texto

FitaCz$ 150,00

MSX

147 - ¥adrez

148 - Hunch Bach
149 - Pyramide

150 - Keystone Kapers
151 - River Raid

152 -HEROD.

153 - Le Mans

154 - Thezeus

155 - Dacathlon

156 - Road Fighter
157 - Yie Ar Kung Fu
158 - Ping Pong

i 159 - Galaga

160 - Antartic Adventure

Cz$ 150,00

e Faturamento (PCXT) 25 30.000,00 [

934 . Banco de Dados

(APPLE) Cz55.000,00

CP400

161 - logo

162 - Musical [l

163 - Pascal

164 - Tele Comunicagao
165 - Banco de Dados
166 - Sintetizador de Voz

FitaCz$ 150,00
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TURRO PASCAL OU MS-PASCAL?

chegarmos ao programa executdvel, ao
passo que no MS-Pascal o processo é um
pouco mais extenso. Para iniciantes,
compilar no Turbo Pascal serd mais fé-
cil, porém para programadores com uma
experiéncia um pouco maior, 0 MS-
Pascal poderd ser uma ferramenta muito
mais poderosa. O conhecimento profun-
do do contetdo do “User’s Guide” po-
derd proporcionar esta maior experién-
cia.

Para que se possa chegar ao programa
executdvel no MS-Pascal, so necessd-
rios os seguintes passos:

e Escrever o programa fonte utilizando
um editor de textos (Wordstar, Edlin
etc.);

e Executar o primeiro passo da compi-
lagao;

e Executar o segundo passo da compi-
lagdo;

o Linkar os objetos e as bibliotecas.

Quem j4 utilizou outros compilado-
res da Microsoft sabe que isto ndo é tdo
complicado quanto parece.

As maiores vantagens na utilizagdo
do MS-Pascal s3o:

e Portabilidade dos programas;

e Compilagdo de rotinas em separado;
e Criacdo de bibliotecas de Procedures
e functions;

e Possibilidade de se comunicar com

Alguns testes

Fizemos alguns testes para verificacdo
da eficiéncia dos compiladores. Como
ambos permitem o uso do co-processa-
dor aritmético 8087 (para o MS-Pascal
j& vem na forma de biblioteca), os testes
foram feitos primeiro usando o 8087 e
depais sem 0 seu uso,

A seguir sio apresentados os resulta-
dos para as duas versdes (com 8087
e sem 8087).

Tempo de compilagdo - parz as duas
versdes, o Turbo Pascal foi mais rdpido; .
Tamanho do programa executével — para
as duas versOes, o tamanho do programa
executdvel era menor para o Turbo Pas-

cal:

Chamada de fungles e Procsdures — o
MS-Pascal foi mais rdpido para as duas
versbes;

Gravar arquivo do tipo texto — o MS-
Pascal foi mais rdpido para as duas ver-
sfes;

Ler arquivo do tipo texto — o Turbo Pas-
cal foi mais rdpido para as duas versdes;
Criar e deletar uma lista (uso de NEW e
DISPOSE] — o MS-Pascal foi mais rdpi-
do para as duas versdes;

Impressdo de caracterss na tela —o Tur-
bo Pascal foi mais répido para as duas
versdes;

Chamada de fungBes mateméticas (seno,
raiz quadrada etc.) — o Turbo Pascal foi
mais répido para as duas versdes;
Geragio de nlOmeros primos — o MS-
Pascal foi mais rdpido para as duas versaes;
Multiplicacdo de matrizes — sem o uso
do 8087, o Turbo Pascal foi mais rdpido;
e com o 8087, o MS-Pascal foi mais ri-
pido;

Menor tamanho inicial para um progra-
ma executével -- para a5 duas versdes, o
Turbo Pascal apresentoy o menor tama-
nho inicial.

56

programas feitos em Assembly, C e
FORTRAN da Microsoft;

e Programas limitados apenas pelo ta-
manho da memoria disponivel.

Como principais desvantagens temos:
e Auséncia de rotinas para manipula-
¢do da tela;

e Nio possui rotinas para acesso ao DOS
e 4 BIOS;
e A compilagdo e o link podem ser de-
morados.

Como podemos utilizar rotinas em
Assembly com o MS-Pascal, a auséncia
de rotinas para manipulagdo de tela e
acesso ao DOS e a BIOS n&o ¢ muito
critica, pois podem ser construidas, res-
tando apenas como uma real desvanta-
gem o tempo gasto até se chegar ao
programa executavel.

CONCLUSOES

Cada um dos compiladores tem suas
vantagens e desvantagens, apresentando
assim, um, melhor rendimento que o
outro para uma determinada tarefa. Es-
colher um deles como melhor ¢ realmen-
te dificil.

O que apresentaremos a seguir € ba-
seado na minha expericencia e na de
outros programadores, que jé utilizaram
estes dois compiladores, além das opi-
niBes expressas em artigos onde esses
utilitdrios foram discutidos ou avaliados:
e O Turbo Pascal é mais indicado no
aprendizado do Pascal, pois sua utiliza-
¢0 é mais fcil que a do MS-Pascal;

e O Turbo Pascal é mais indicado pa-
ra a construcdo de pequenos utilitdrios,
principalmente daqueles que necessitam
utilizar rotinas do DOS e da BIOS;
e (O MS-Pascal deve ser usado em pro-
gramas de grande tamanho, nos quais héd
necessidade do emprego de muita me-
moria, compilagdo de rotinas separada-
mente, utilizagdo de bibliotecas de pro-
cedimentos e um alto grau de portabi-
lidade;
e Para programas com um ntmero de
linhas muito grande (mais de S5000),
o Turbo Pascal deixa de ser tdo eficien-
te na compilacdo, sendo, neste caso,
preferivel o uso da compilagdo separada
de rotinas do MS-Pascal;
e Para o desenvolvimento de programas
ue necessitam utilizar C ou FORTRAN
?pode acontecer 0 caso no qual ji exis-
tam um grande nGmero de rotinas feitas
nestas linguagens e reprogrami-las em
Pascal seria perda de tempo) s6 pode ser
usado o MS-Pascal;
e Para a construcio de pequenos pro-
gramas com a finalidade de tfestar al-
gum algoritmo ou uma rotina, o uso do
Turbo Pascal é mais indicado, pois a ve-
locidade de compilagdo e alteragdo do
programa é bem grande.

O ideal é o programador poder con-
tar com os dois compiladores, pois
assim poderd escolher o melhor para um
determinado tipo de aplicagdo ou

mesmo utilizar os dois ao mesmo tempo
durante o desenvolvimento.

Em tempo, a versdo dos compilado-
res analisados é: Turbo Pascal — 3.01A
e MS-Pascal — 3.31.

Os dois compiladores podem ser
adquiridos na Compucenter, a qual gen-
tilmente nos cedeu o MS-Pascal para
que pudéssemos analisd-lo.

Nome: Turbo Pascal {3.01A)

Linha: IBM-PC

Fabricante: Borland

Distribuidor: Compucenter

Endereco: Rua Antdnio Carlos, 582 -
6 9 andar, CEP 01309, Sdo Paulo - SP.
Telefona: (011) 255-5988.

Prego: Cz$ 4 mil e 500.

Nome: MS-Pascal (3.31).

Linha: IBM-PC

Fabricante: Microsoft.

Distribuidor: Compucenter.

Enderego: Rua Antdnio Carlos, 582 -89
andar, CEP 01309, Sic Paulo - SP.
Telefone: (011) 255-5988.

Preco: Cz$ 11 mil e 200.

Antonio Carlos Salgado Guimardes é formado
em engenharia mecdnica pela Universidade
Santa Ursula, no Rio de Janegiro, e trabatha
atualmente como Programador no LNCC/
CNPq, onde presta apoio técnico ao Projeto
de Desenvalvimento de Software em Engenha-
ria para Mini e Microcomputadores.

e T P T T R R

[Em

-

W&ﬁ Seftware

Rua Conge de Bonfim, 229 - lgja g ¢ g1

CONTABILIDADE GERAL

— Classificagio contabil com até 8 digitos
e B graus, com estrutura flexivel.

— Historicos padronizados ou livres com
afé 150 caracteres.

— Descricdo da conta com até 30 caracteres.

— Emite didrio, razdo, balancete, balango,
resultado do exercicic no padrao do imposto
de renda, listagem par centro de custo,
extrato de contas, etc.

— Arquivos intercambiaveis, permitindo
integragdn com outros programas.

— Recuperagdo dos dados em caso de queda
de energia elétrica.

OUTROS SISTEMAS

* Folha de pagamento

= Controle de estogque

e Contas a pagar/ receber
e Faturamento

» Mala direta

e Sistemas especificos

GARANTIA DE 6 MESES,
MANUAL E TREINAMENTO

Tel.: (021) 284-2031

REVENDEDORES AUTORIZADOS:
RECIFE/PE — (081) 224-6827 N
BELO HORIZONTE/MG — (031) 225-9458

\_ TERESINA/PI — (086) 222-4383 J




2500
- PARATODOS (

; : 5 CUrso
INPUT & o mais completo € modernc ==""Won,,
curso de programacao e utilizacio de = %@% £40 pg o, -
5 . : ~—— —— —
microcomputadores j& lancado no Brasil, = === =

il
:
”/ iy
b

h
h
fh
iy

abrangendo as 7 linhas de micros existentes
Nno mercado.

g ///,
]
g
i

" %Iﬂm
W

/
Wi
i

Portanto, ndo perca esta oportunidade
de promover e lucrar em cima deste
lancamento fantéstico.

INPUT - Curso Prético de Programacio
de Computadores - é formado por
seis cursos completos e independentes: )
Programacéo Basic: T N N T'rf“gem,
Programacao de Jogos; i limitada!
P o - 22 edicdo!

rogramacao em Linguagem de LA VGoB i
Magquina (Assembler); ; _ 5

= 25 SeE ; sgotar o seu

Aplicacdes; Periféricos; i b reparte!
Outras Linguagens de Programacao. :

SENSACIONAL CONCURSO INPUT!!Il -
10 micros Hot Bit HB 8000 da SHARP

2 sorteios pela Loteria Federal!
2 chances de ganhar!

Cert. Aut, Min. Faz, n® 01/00/004/87

Colecione INPUT

i S Seu micro ganha vida
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- _. INPUT - - ~._  Ja nas bancag | Cij‘i?gfwl_
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Desenvolvido para os microcomputadores compativeis com o Apple II,
este utilitario permite ler e modificar qualquer setor de um disquete.

COMPLEXO DOS

Eduardo Saito

utilitirio Complexo DOS foi de-

senvolvido num microcomputador

compativel com o Apple II Plus

com 64 Kb de memoria e um dri-

ve de 5 1/4”. Ele funciona em
qualquer Apple com uma configuragdo idén-
tica,

O programa usa uma rotina em linguagem
de madquina integrada do DOS chamado RWTS
(Read or Write a Track and Sector). Esta ro-
tina possibilita ler qualquer setor do disco,
trazendo-o para um buffer de RAM especifica-
do pelo usudrio, o qual poder4 ser modificado
e gravado novamente no disco. Esta rotina é
a mesma usada nos editores de setores (utili-
tdrios do tipo “Zap™ que permitem ler, modi-
ficar e reescrever qualquer setor do disco),

DIGITACAQ

O programa ¢ composto por duas lisgta-
gens em BASIC, Salve a listagem 1 com o no-
me de COMPLEX0O DOS e a 2 com o de COM-
PLEXO DOS AUX, indicando que é uma lis-
tagem auxiliar,

Nio é necessiric digitar os comentirios
(REM) das listagens, pois os comandos GO-
TO, e GOSUB do programa mdo se referem
a0s mimerosdas linhas destes comentdrios.

Nio entre na tela de alta resolugio grdfica
nimero um (através do comando HGR) quan-
do estiver digitando as listagens, sendo o pro-
grama poderd ser apagado parcialmente, pois
cste usa um parte da memdria destinada i
tecla grifica.

Digite as listagens com muito cuidado,
principalmente nos valores numéricos, pois
se digitar algum valor errado poderd danifi-
car um programa (ou até mesmo seu disco in-
teiro). Observe que todas as listagens deverdo
ser gravadas num mesmo disco, sendo que elas

MICRO SISTEMAS, margo/87

ocupardo juntas cerca de 53 setores (se os co-
mentdrios forem digitados).

RODANDO O PROGRAMA

Inicialmente serd executada uma pequena
apresentacio e, logo em seguida, a apresenta-
¢io do menu. Para vocé selecionar uma das
funcBes use as setas: pressionando a seta para
a esquerda, o cursor ird subir;e para a direita, o
cursor ird descer. Quando o cursor estiver
apontando a funcdo desejada, pressione a te-
cla RETURN e ela serd executada.

Apbs finalizar o programa, aconselho que
vocé execute o comando FP para liberar to-
da a memdria protegida pelo comando HI-
MEM.

As funcgSes disponiveis sio: recuperar um
arquivo deletado, criar mensagem no catdlogo,
deletar mensagem, mudar nome do DOS, mu-
dar nome dos comandos & mensagens de er-
ro do DOS, mudar nome do programa de ini-
cializagdo (HELLO), ver mapa do disco, al-
fabetizar o catdlogo (ordenar alfabeticamen-
te) e ver catdlogo.

Junto com a explicagdo de cada uma des-
tas fungSes estd o endereco do disco que a
funcdo manipula. Se vocé possuir um editor
de setores (Byte Zap, Disk Zap), experimente
dar uma xeretada nestes enderegos.

RECUPERAR ARQUIVO DELETADO

Esta fungio permite recuperar qualquer
arquivo deletado do disco, porém, caso seja
gravado algum outro arquivo no mesmo dis-
co apds a deletagio do programa, isto talvez
seja impossivel.

A trilha 17 contém o catdlogo do disco.
Apds um programa ser deletado seu nome con-
tinua arquivado neste enderego, contudo sio

feitas algumas alteracdes para que o programa
nio seja apresentado ao ser digitado o coman-
do CATALOG

Isto significa que quando vocé deleta um
programa, o DOS ndo o apaga, simplesmen-
te pensz que ele ndo existe mais, ndo o apre-
sentando no catdlogo. Se vocé gravar algo nes-
te disco apds o programa ser deletado, o DOS
gravard 0 arquivo sobre o programa deletado,
impossibilitando assim a sua recuperagio,

Observe entdo como o DOS e o programa
operam:

A =ndmero da trilha onde o programa es-
td gravado;

B =t1ltimo byte reservado ao nome do
programa.

Quando se deleta um arquivo, o DOS 3.3
faz com que: B = A : A =253, .

Para recuperar o arquivo deletado, o pro-
grama faz com que: A=B : B =160 (160 cor-
respondente ao espacgo).

Siga estas instrugGes para aprender a usar
essm fungio:

® Salve um arquivo chamado TESTE no
disco;

® Delete o arquivo TESTE (DELETE
TESTE);

e Rode o programa COMPLEXO DOS;

e Sclecione a primeira opgio do menu
(recuperar arquivos deletados);

® Aparecerd o pedido para selecionar o
arquivo a ser recuperado;

® Vi pressionando a barra de espaco até
que apareca 0 nome TESTE no video e feito
isso, pressione a tecla RETURN;

Veja o catdlogo, nele seu programa aparen-
temente jd estard recuperado, porém, ele ain-
da corre “risco de vida”. A explicagdo para is-
to & que o DOS 3.3 usa uma tabela especial
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chamada VTOC (Volume Table of Contents), &



COMPLEXO DOS

15 34, 13 d2 11 30

byte 56

setores
0% 08

0 1 1 0 1 0 o} 1

07 06 05 04 03 02 01 00

1 1 1 0 0 o] 1 0
byte 57

Figura 1

onde estd gravado o mapa dos setores livres,
Portanto, se vocé deleta um programa esta ta-
bela ¢ automaticamente reatualizada para que
o DOS saiba que hd mais setores livres no dis-
co. Contudo, quando vocé recupera o progra-
ma, a tabela nfo & reatualizada, Temos por-
tanto que reatualizd-la para informar ao
DOS que aqueles setores voltaram a ser ocupa-
dos, pois se ndo o fizermos, ele gravard outro
arquivo por cima destes setores.

Agora, maos ao micro: volte ac BASIC
(utilizando a opedo finalizar); carregue o pro-
grama TESTE na meméria (LOAD TESTE);
delete-o do disco (DELETE TESTE) e @lve-
0 novamente no mesmo disco (SAVE TESTE).
Isto fard com que a VTOC se reatualize (adian
te explicarei como ela funciona).

Se vocé estiver recuperando um arquivo
texto ou bindrio e ndo souber os pardmetros
de endereco inicial e tamanho (parimetros
A e L), rode o programa FID (FIDCCE,
UNIFID etc.) de seu disco-mestre, copie o ar-
quivo recuperado em um outro disco, delete-
0 do disco original e copie-0 novamente para
o disco original.

Assim se vocé ndo atualizar a VTOC, seu pro-
grama serd danificado quando for salvo um
outro arquivo no mesmo disco.

Quando estiver selecionando o arquivo a
ser recuperado, aparecerdo o3 seus dados (tri-
Iha e setor onde estd gravado, tipo de arquiva
¢ guantos setores ocupa no disco) no centro
da tela. Serfo apresentadas também estas op-
ghes:

@ Espaco para sclecionar — pressionan-
do a barra de espago #do sendo apresentados
os nomes dos arquivos deletados do disco;

e ESCAPE para reiniciar — ESC retorna
ao menu;

e RETURN para recuperar — quando
aparecer na tela 0 arquivo que deseja recupe-
rar, pressione RETRUN.

O Complexo DOS mostrard todos og ar-
quivos deletados que podem ser recupera-
dos, e se vooé ndo selecionar nenhum deles,
o programa indicard o fim de catdlogo. Quan-
do ndo existirem programas deletados para se-
rem recuperados, o programa simplesmente
emitird a mensagem Fim de Catilogo.

CRIA MENSAGEM NO CATALOGO

Esta fungdo lhe permite colocar mensa-
gens no catdlogo. Para isso simplesmente di-
gite a mensagem e selecione como el deverd
ser apresentada: normal, flash ou inverso, Os
caracteres de controle poderdo ser usados so-
mente nas mensagens em normal e ndo se de-
Ve criar mensagens com caracteres minfisculos.

O modo que a fungdo cria as mensagens no
catdlogo € simples: ela simplesmente procura
um espaco vago na trilha 17 (onde estd grava-
do o catdlogo do disco) e escreve a mensagem
digitada, precedida de sete comandos CON-
TROL-H que servirio para retornar o espaco
necessirio ao apagamento dos dados que pre-
cedem 0 nome do arquivo no catdlogo.
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DELETAR MENSAGENS

Tem a mesma fungdo que o comando DE-
LETE, mas apaga somente mensagens criadas
no catdlogo pela dita fungio acima. Quando
ndo houver mais mensagens para serem dele-
tadas, o programa emitird a mensagem Fim do
Catdlogo.

MUDAR O NOME DO DOS

Aquela parte superior do catdlogo onde se
encontra o volume do disco poderd também
ser alterada,

Geralmente neste local se encontra a men-
sagem “DISK VOLUME", podemos mudar
porém a mensagem para, por exemplo, “JO-
GOS V# ”, ou qualquer coisa que se deseje.
Simplesmente digite o novo nome do DOS e
pressione RETURN, no video aparecerd tam-
bém o nome atual.

Esta mensgem estd gravada na trilha 2,
setor 2, do byte 186 até o byte 176 do disco,
sendo escrita de trds para frente.

MUDAR NOMES DOS COMANDOS
E MENSAGENS DE ERRO

Esta funcfo ndo altera o DOS contido no
disco pois, ao recarregar o DOS, os comandos
¢ as mensagens voltardo a ter os nomes nor-
mais. Vocé pode manter sempre 03 nomes mu-
dados, jd que a fungio lhe permite salvd-los
coOmo um arguivo.

Ao usar esta fungfo, vocé terd que respon-
der se deseja mudar os nomes dos comandos
ou as mensagens de erro. Suponhamos que vo-
€ selecione a mudanca dos nomes dos coman-
dos (opgdo 1); o computador comegard a ler
a forma atual dos nomes dos comandos;
apds a leitura, vocd deverd selecionar o co-
mando a ser alterado. Use as setas e RETURN
(como no menu principal) para entrar com o
nome do comando.

Quando pressionar RETURN, a parte in-
ferjor da tela mostrard o nome do comando
€ perguntard o novo nome, que deverd ter o
mesmo niimero de caracteres que 0 primeiro.
Caso vocé digite um nome de comando com
mais OU menos caracteres que o primeiro, o
programa nio aceitard e perguntard novamen-
te 0 novo nome do comando. Nio use nlime-
ros como inicio de um nome de comando se-
nio o micro, ao invés de executar o comando,
ird interpretd-lo como o mimero de uma linha
de programa.

Para salvar os novos comandos, pressione S
e digite o nome do arquivo que os guardard,
Quando quiser que os nomes voltem ao nor-
mal, recarregue o DOS e quando desejar que
Os nomes dos comandos estejam do modo que
vocé editou, digite BLOAD nome do arquivo
que comtém os nomes. Para retornar ao menu
principal, pressione a tecla de ESCAPE ¢ se-
lecione 2 opgdo 3.

Se voct selecionou no infcio a mudanca
das mensagens de erro (opgdo 2), o procedi-

Mento serd o mesmo, podendo-se também sl
va-las no disco.

Sempre que ocorre um erro, um bip (CON-
TROL-G) € tocado, indicando-0. Se vocé de-
seja que o bip pare de tocar nos erros do
DOS, basta digitar POKE 43378,0. Esta dica
é vdlida para osmicrosda linha Apple com 64
Kb.

MUDAR PROGRAMA DE INICIALIZACAQ

O programa de inicializacdo € normalmen-
te chamado de HELLO ou MENU. Ao selecio-
nar esta funcdo, aparecerd o nome do atual
programa de inicializagdo. Digite o nome do
novo programa.

Para testar se tudo ocorreu perfeitamen-
te, d& uma partida a quente no disco. Caso
aparega a mensagem Arquivo Nio Encontra-
do, significa que vocé digitou o nome do pro-
grama de inicializacdo incorretamente. Nio
esqueca que o DOS sé aceita programas
de inicializagdo em BASIC ¢ se vocé di-
gitar 0 nome de um programa bindrio ou tex-
to, ele emitird a mensagem Tipo Errado de Ar-
quivo.

O programa de inicializagdo se encontra na
tritha 1, setor 9 do byte 117 até o byte 146
do disco.

VER MAPA DO DISCO

Esta fungdo mostra quais setores estio
ocupados e quais estio desocupados. Ela &
muito Gtil, embora seja lenta.

Na parte superior da tel aparecerdo os
niimeros das trilhas e na lateral esquerda, dos
setores. O sinal de adi¢do significa que o setor
estd ocupado e o ponto significa que o setor
estd desocupado, Na tela também serd apre-
sentado o total de setores livres e ocupados,
sendo_que para retornar ao menu principal
pressione qualquer tecla,

Simplesmente lendo a VTOC (Volume Ta-
ble of Contents), encontrada ma trilha 17, se-
tor 0, & possivel saber a situagdo do espaco do
disco, isto &, quais setores estZo livres e quais
estao ocupados (um setor equivale a 256 by-
tes). Usaremos apenas os bytes de 56 até 195,

Desta forma o estado da tritha 0 estd nos
bytes 56, 57, 58 e 59; o estado da trilha 1 es-
td nos bytes 60, 61, 62 e 63; o da trilha 2 es-
td nos bytes 64, 65, 66 e 67; continuando as-
sim at¢ chegar aos bytes 192, 193, 194 ¢ 195
que contém o estado da trilha 34, a dltima do
disco, Destes grupos de quatro bytes usamos
somente os dois primeiros, pois os dois alti-
mos estio sempre zerados,

Supondo que desejamos saber o estado da
trilha 0, deveremos ver o valor dosbytes 56 e
57, ndo importando os bytes 58 e 59, pois
cles ndo servem para nada, j4 que estdo sem-
pre zerados. Por exemplo, se 0 byte 56 tiver
0 valor de 105 e o byte 57 tiver o valor de
226, converteremos estes valores para a base
bindria, onde o nimero decimal 105 equivale
20 nimero bindrio 01101001 e o decimal 226
equivale ao bindrio 11100010, Agora, escre-
veremos num papel os nimeros de 0 a 15 em
ordem decrescente e colocamos os valores
bindrios embaixo destes mimeros (figura 1).

O bit 7 do byte 56 (correspondente ao se-
tor 14) tem o valor 1, indicando que o setor
14 da trilha O estd livre. O bit 4 do byte 57
(correspondente ao setor 3) tem o valor 0,
indicando que o setor 3 da trilha 0 estd ocupa-
do. Isto significa que sempre que o bit tiver o
valor 1, seu setor correspondente estard deso-
cupado e quando o bit tem o valor 0 seu setor
correspondente estard ocupado.
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ALFABETIZAR CATALOGO

Com esta

alfabetizado

gravd-lo no disco para
tar CATALOG ele j

funcdo, vocé pode ver o catd logo
(ordenado aIfabeticamente) e
que toda vez que digi-
aparega ordenado. Po-

Tém, caso no seu catdlogo existam mensagens
criadas pela fungio criar mensagem do catdlo-
B0 elas serdo apagadas,

Quando selecionar esta funcdo,
disquete que contém as listagens do

insira o
Comple-

xo DOS e pressione RETURN. O programa
carregard a listagem 2, e quando o disco parar
de rodar, insira um disquete que vocé deseja
ordenar no catdlogo e pressione RETURN.

O programa comega a ler os nomes dos ar-

terminar comega a alfabetizd-los, Para ordenar
um catdlogo com 50 arquivo s, este programa
demora aproximadamente 15 segundos,

Ao terminar a ordenacdo do catdlogo ele
perguntard se deseja vé-lo, responda S ou N,
Depois ele perguntard se deseja gravar o catd-
logo alfabetizado. Se responder nio ele pedird
que vocé insira o disco com o programa COM-
PLEXO DOS no drive e que pressione RE-
TURN para retornar ao menu principal,

Se desejar gravar o catdlogo, ele apresenta-
Td trés opgdes: travar todos Os programas do
catdlogo, destravar todos 0s programas do ca-
tdlogo ou manter do mesmo modo que estava
anteriormente, isto €, 0s programas que esta-
vam travados permanecerio travados no no-
vo catdlogo e vice-versa, Apds escolher uma

tdlogo, reatualizando 15
que contém e

mes de arquivos.

alfabetizado e o dj

co

Caso, quando estiver

setores da trilha 17
Spagos para acomodar 105 no-

gravando o catilogo
Mquete estiver protegido
ntra gravagdo, o programa pedird que retire

esta protegdo e entfo reinicird a operagdo.

Agora, finalmente vocé estd pronto para
usr e abusar deste novo utilit

cdo,

drio de sua cole-

Ed
do

os

uardo Saito, cursando atuaimente o segun-
grau, € usudrio dos microcomputadores
Timex Sinclair 2068 e Exato Pro MC-4000,
pPrograma hd maijs de um ano, além
de possuir o curso de BASIC avangado na SOS

quais

quivos existentes no catdlogo (trilha 17) e ao destas OPgoes, 0 programa gravars o novo ca- Computadores.
@ REM {21517 + 35 * NF): GOSUB 14a NORMAL : WAIT — 14384, 1728:
1 REM = @ FOKE - 1&368,8: GOTO 4zg
2 FREM == - COMPLEXOD D.o.5, — 278 FRINT “TAMANHO: ; PEEK (2158 5%@ REM
3 REM == POR: EDUARDD SAITO == 4B + 35 % NF):" SETORES. £00  REM =pAlFARETIZAR CATALOGD=
4 REM F. ERNESTO OMIzzoLOo == 398 POKE 32,9 618 REM
S REM N. 157 — CEP: 1329@ == S8 VTAR 18! INVERSE : PRI SFC{ 628 PRINT "ALFABETIZAR CATALOGD"
&  REM LOUVEIRA - 5P == 4B) 31 NORMAL P BOSUR 216@: FRINT CHRS (4
7  REM FOME: ¢8192) 78~1787 == 328 PRINT : FRINT "PRESSIONE. , . ) §RUS: "COMPLEXD DOS aux»
B REM == LESFACO] FARA SELECIONAR™ FRINT &38  REM
F  REM TAE{ 14) "[ESCAPE] Fapa RETN 640 REM = RECUFERAR ARGUIVD —
1% ONERR GOTO zoge ICIAR" &36  REM
28 TEXT : PRINT : PRINT : HIMEM;: 338 PRINT  Tam( 143 "[RETURNI FaRr 860  FRINT "RECUPERAR ARBUIVO": PRINT
21500: MORMOL : SFEED= 2ms A "FUS™., "5: GET A%: IF pg - FRINT “SELECIONE aROUIVO A
¥ IF  FEEK (780) < > 1gg THEN CHR% (13) THEN vTam 19: CALL SER RECUFERADO...": FOR g —
FOKE 780, 169: BOSUE 213g T _79B: VTAE 28: CALL - osg ! TO 250@: NEXT : HOME : Foke
48 HOME @ FRINT TaB!( 14) "COMPLE ¢ RETURN 771,20::FUS$ = "RECUPERAR" - GOSUE
%0 D.0.5.": PRINT : INVERSE 348 IF A% = CHRs (27) THEN 43g f=tc]
PFRINT  SPCC 49)5: NDRMAL - Z58  PRINT &78 IF PEEK (21515 + 35 NF) <
FOKE 34.4: BOSUER 1480: soTo 3&8  NEXT NE > 255 THEN 43@
43 378 5C = 5C - 4 8%  POKE Z2151% + 35 & NF, PEEK |
5@ REM 380 IF SC = @ THEN HOME - YTAE 21518 + 35 % NF + 26): .pokE
&2 REM = SELECIONAR FROBRAMA = 11: PRINT TAB( 14)"FIM pg ¢ Z1518 + 35 % NF + 29, 140
7% REM ATALDGO": BOTO 7eg £%8 FOKE 245%8,2: calp 24575: GOSUE
82 POKE 32,8:8C = 15 3%@  GOTO 1g@ 2314
74  GOSUE 14Bg 40E  REM 799 VTAE 21: FRINT : INVERSE : PRINT
128  POKE 24598, 1: pore 24593, 17 #19 REM == MENU PRINCIFAL == SECC 48)3: NORMAL : caLL
FOKE 24591,8¢ 478 REM 998: FRINT : FRINT "PRESSION
119  CALL zas574 438 FOKE 34,3: HOME - FOKE 3 E [RETURNI PARA CONTINUAR. ..
1280 FOR MF = @ 7o ¢ VTAB 3: PRINT : CLEAR :v "5: BET aA$: RUN
138 IF PEEK (771) = 2g THEN IF 1: BOSUB 1716: FOR a = 718 REM
FEEK (21515 + 35 = nE) < o AErEE = 88 + v owg yEyT 728 REM == GRIAR MENSAGEM ==
255 OR  FEEK (21519 + 35 « n 44¢ FOR B = 1 TO 1@: mEap Ms: FPRINT 730 REM
F) = 13& AnND PEEK (21S2¢ + ¢ HTAR &: FRINT ME;: FOR A = 749 CLEAR : PRINT "CRIAR MENSAGE
S5 % NF) = 136 THEN 3s0 LEN (M$) TO Z&4: PRINT A M NO CATALOGO": wTaR 13- GOSUE
188 IF PEEK (771) = S anp FEEK NEXT A: PRINT " 3%: nexT B 2114: VTAER B N
{21519 + 35 % NE) < 5 354 AND 730 VT = 9:1LE = 24: GOSUE 1538 NO
FEEK (21520 + 35 = npy o o 43¢ DATA RECUFERAR AROLIVA DELET #=R$: FORA =1 To'7egs =
126 THEN 3Ia@ ADU, CRIAR MENSAGEM N CATALO S+ M1 ONEXT INOE SVes a4
138 IF PEEK (771) = 5 Then- IF GO.DELETAR MENSABEM, MUDAR MO o%
FEEK (21515 + 35 % NF) = 2= ME DO DOS, MUDAR COMANDDS / MEN 760 DIM CI(38): FOR A = 1 TQ 3@:D
5 OR FEEK (21515 + 35 = nry SAGENS = ASC { MIDS (NO$.A8,1)): IF
= @ THEN 3&@ 6%  DATA MUDAR FROGRAMA HELLD, VE D > %1 AND D ¢ 127 THEN D =
160 POKE 35,17: HOME : POKE 35,2  MAFA DO DISCO, ALFABETIZAR D+ g4
41X = 1@64 CATALOBO, VER CATALOGO, FINaLT 77¢ IF D > 26 AND D < 44 THEN D=
178 VTAB S: IF PEER (21519 4 =5 P4 D + 54
* NF) = 134 AND PEEK (2152 78 VTAR 3+ 2 % v: pTag 34: INVERSE 788 C{A) = D: NEXT
B + 35 ® NF) = 1345 THEN PRINT S PRINT M wog o ppppiois 1& 794 GOSUE 148¢: POKE 24599, 1: POKE
TAB{ 17) "MENSAGEM" IB4): IF 1 < 127 THEN 47g 24593,17
186 IF FEEK (771) = 2g¢ THEN VTaEb 8% VTAB I + 2 x y: wTam 34: NORMAL 828 FOR SC = 15 TO 1 sTep - 1: POKE
&: IF  FEEK (21515 + 35 # NF D PRINT  way = y _ 7 2 134 24591,8C: CALL 24574: GOSUE
} = 255 THEN PRINT TAB( 13 JEY = ¥ % (1 = 149); pope - 2318 FOR N = @ TO &
Y"AREUIVO DELETADO" 16368, 0 Bl# IF FEEK (21515 + 35 + n) =
190 A = 21518:B = 2@: 1F PEEK (7 A8 IF I = 141 THEN S=g 255 OR  FEEK (21515 + 35 » N
71) = S THEN A = 21525:5 = 2 582 IF NOT ¥ THEN v — 16 ' = @ THEN 83g@
2 Std IF Y » 15 THEM ¥ = 3 820 NEXT N,SC: HOME : yTap 12: PRINT
22¢ FOR Z = A + 35 % NE 10 A+ 3 S28 B0 = PEEK { - 14333) - FEEK TAB( 16)"DISCO CHEID"; ChRe
5% NF + 5 ¢ = 1&333): GOTO 47@ 7)1 FOR A = 1 TO 100@: NExT
=12 IF PEEK (Z) = @ anp PEEK ¢ 53¢ IF Y < 10 THEN FRINT I HOME I BOTO 1g@@
I+ 1) =9 THEN 5C = 15: GOTO i ON Y GoTo L6178, 1260, 192 B30 FRINT : PRINT : PRINT - PRINT
168 13,23‘?1‘3‘,1289',177EJ,&2®, SEE USELECIONE: ": PRINT : FRINT
s FEEK (Z) > 127 anp PEEK 348 FOR & = 3 10 <23 INVERSE : vTaR "1...MENSAGEM EM NORMAL": FRINT
- 155 THEN POKE X, FEEg A+ 1: PRINT S5%: NORMAL - VTBE "2...MENSABEM EM INVERSQ": FRINT
128:X = X + 1: GOTO 24 A: FPRINT S$: NEXT A: FOR a = "3...MENSAGEM EM FLASHY: VTAE
20 TO 3 STEP - 1: INVERSE : 12: HTAB 12: GET ns
X: PEEK (Z):¥ = % + 1 VTAB A FRINT S$: nomMAL - VTAE 848 FRINT ns
z A+ 1: PRINT S$: NEXT a: FOKE B30 A = VAL (A®): IF g ¢ 3 OR A >
32.5: PRINT : IF Zi&,9: TEXT @ VTAE S5: Enp 3 THEN VTAaB 9: GOTO ase
S THEN @@ 558 REM 868 IF A = 1| THEN M = 192
268 "i PEEK {215 Séd REM == CATALOGO == 870 IF A = 3.THEN M = ga
S78  REM 88¢ FOR A = 1 TO 3@:cia) = ABS
"3 PEEK (215 588 FPRINT CHRs (413 CAS: PRINT : (CA) — 84 + My: IF Cim =2
INVERSE : FRINT spCo 4@y 5z 24 THEN C(A) = 1sg
"$:TI = PEEK 894 IF C(A) > 224 AND C(a; < 255

61

|
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COMPLEXO DOS

54

Fol
27a
=l ]
994
1a@@e

1@
182@

13w

1@4g
150

1dam

167¢
198E
1a7a
1iga

1118

1128
1138
‘1148
115a
1148
117@
l1g@

119&@
1298

1218

12248

123@
124@
1258
1268
127@
128@

1294

136
1514
132a
133a

1Z4a
1354

1344

1376
1388

THEN C{A) = CtA) - &4
MEXT A
FOR A = 1 TO 7:CtA) = 13&4: NEXT

B =1
FOR A = 21518 + 35 = N TO 21
S18 + 35 ¥ N + 29

IF C(B) » 26 AND C{B) < &4 THEN
FOKE A,C(B) + &4
FOKE A,C(B}IE = B + 1! NEXT

FOKE 21513 + 35 = N,1: POKE
21517 + 35 * N,@: POKE 21518
+ 353 % N + 3@, @

POKE 24598,2: FOKE 24591,5C:

CALL 24574

GOSUE Z314

GOTO 7ag

REM

REM == MUDAR NOME DO DDS ==

REM

FPRINT "MUDAR NOME DO DOS": CLEAR
GOSUE 1489: FOKE 24598, 1: POKE

2439@,2: POKE 24591,2: CALL
24576

VTAB 7: PRINT “VELHOD NOME:"
tB = 1192
FOR A = 21498 TO 21479 STEF

=3

IF PEEK {(A) > 127 AND FPEEK
(AY < 155 THEN POKE B, PEEK
(A) — 128:B = B + 1: GOTO 16
B@

FOKE B, PEEK (A)iE = B + 1
NEXT

VTAB 14: PRINT "NOVO NOME: "
: VTAB Z1: BOSUB Z11i@

VT = 1B:iLE = 13: GOSUEB 153@:
NO$ = Rs%

DIM C{12): FOR A = & TO 11:
D = ASC ( MID$ (ND$,A + 1,1
¥} o+ 128

IF D » 91 AND D < 127 THEN
D =D + &4

NEXT B = 11

CtA) = D:
FOR A = 21479 TO 21498: POKE
A,CIB): POKE A + 24320,C(B):

B =B - 1: NEXT

POKE 245%8,2: CALL 24574: GOSUB
2318

GOTO 788

REM

REM == DELETAR MENSAGEM ==
REM

FRINT "DELETAR MENSAGEM DO
CATALOBO™: FRINT : PRINT "SE

LECIONE MENSAGEM & SER DELET
ADA...": FOR O = 1 TO 2508: NEXT
i HOME : FOKE 771,5:Fus = 'p
ELETAR": GOSUE 8@

IF FEEK (21515 + 35 * NF) =
255 THEM 43@

FOKE 215146 + 35 % NF + 20, PEEK
{21515 + 35 * NF): FOKE 2151
5 + 35 # NF,255: POKE 24598,
2: CALL 2457&: GOSUB 23514

FOKE 771,86

GOTD 798

REM

REM == MUDAR HELLD ==

REM

FRINT "MUDAR PROGRAMA DE IN
ICIALIZACAD": CLEAR

GOSUB 148@;: FOKE ZAS98,1; FOKE
24598, 1: POKE 245%1,%: CALL
24574: BOSUE 2318

VTAE 8: PRINT "ATUAL PROGRA
MAz "
FOR A = 21421 TO Z1656: FOKE

A — 28429, PEEK {A): NEXT

VTAB 14: PRINT “NOVO FROGRA
Maz "
VT = 1B:LE = 31: BOSUE 153@:
NO$ = Rs ’
DIM C(3@)
FOR & = @ TD 29:D = ASC { MIDS
(NO$,A + 1,1)) + 128
IF D > 91 AND D ¢ 127 THEN
D =D + &4
C{A) = D: NEXT
FOR A = 21671 TO 21458: FOKE
A,CUA ~ 21621): NEXT
FOKE 24598,2: CALL 24576: GOSUB
2319: GOTO 788
IF 71 = @ THEN PRINT "TEXT
= 1 THEN PRINT "INTE
= 2 THEN PRINT "BASI
= 4 THEN FPRINT "EINA

1444
1450
1460
147g
1485

14%@

1568
1514
152

153¢
154@

1558
15648
157@

158

pR-taia

1616

14828
1834

1646
1658

1ba6
1674

168@
1690
1 7@
1710

1724

17348

174@
1750@
1768
177
1784@
17948

18om

181a -

18249

18ZE

1B4E

195

1g&d

1874

188@

1894

17dd
1314
1926
1938

1944

RETURN
REM

REM == |ER/GRAVAR SETOR ==
REM

RESTORE : FOR A = 1 TO if: READ
A%: NEXT A: FOR A = 2457& TO
244111 READ B: POKE &,8: NEXT
A1 RETURN

DATA  169,96,168,10,32,217
s, 98,0,8,1,96,1,8,18,6,32,9
6,9,84,0,8,1,0,0,%,1,0,0,0,
@.9,8,1,239,216

REM

REM == ENTRADA DE DADOS ==
REM )

VTAE VT + 4: GOSUE 2120

FOR & = 1 TO LE - 1: VTAE ¥
T = 1: HTAB A: FRINT "—": HTAE
AT FRINT *.": HTAR &: PRINT
"—rj: NEXT A: VTAR VT:L = 1:
POKE - 143&8,8:R$ = ""

HTAR L:IN = 8

GET INg

IF ASC (IN$) = > @ AND ASC
(IN$) < = 31 THEN IN = %

IF ASC (IN$) = 27 THEN 43¢
IF ASC {(IN) = 8 AND L » 1
THEN L = L — 1:R$ = MIDS (
R$,1,L —~ 1): HTAB L: PRINT "
."i: BOTO 1558

IF ASC {IN$) = B OR ASC (
IN$) = 21 THEN PRINT CHRS
(7)5: GODTO 155@

IF ASC (IN$) = 13 THEN 1&7
@
RS = Re¢ + IN$IL = L + 1

IF IN = 1 THEN INVERSE :IN
$ = CHRE ( ASC (INS) + &4)
PRINT IN&;: NORMAL

IF LE < L THEN PRINT CHR$
(BY; SPC( 1); CHR$ (8)5:L =
L - 1:R$ = MID$ (R$,1,LE): GOTO
1550

GOTO 155@

FOR A =1 TO LE - L:R% = R$
4+ " "z NEXT : CALL = 8&8:R
% = LEFT$ (R$,LE - 1): RETURN

REM

REM == LER COMANDOS ==

REM
RU$ = CHR$ ( PEEK (43152)) +
CHRS { PEEK (43153)) + CHRS
{ FEEK (43154) - 128)
CA$ = ""1. FOR A = 43218 TO 3
3223:CA% = CA% + CHRS$ { PEEK
tA)y: NEXT A
CA% = CA% + CHR$ { PEEK (43
224) - 128): RETURN

REM

REM == MAFA DO DISCO ==

REM

CLEAR : GDSUB 14B@:H = S5
POKE 34,8: HOME
M$ = "SETORES": FOR A = 1 TO

7: VTAB A& # 2 + 3: FRINT MIDS
(M5, /4,105 CHRE (13): NEXT

VTAE '1: HTAE S: FRINT “T R

I LHAS"S TRB( 28); "COMFLE
X0 DDS": INVERSE : FOR A& = @
TO 34:A% = STR$ (A): IF A <
199 THEN A% = "@" + As

VTRE 3: HTAB & + S: FRINT
(A%,1): VTAE 4: HTAB A + 5@
RIGHTS (A%$,1): NEXT A
FOR A = 5 TO 2@: VTAR A:
3: IF A < 15 THEN FRINT
£

FRINT A - S5: NEXT

VTAR 3: HTAE 3: PRINT SPC(
2): YTAB 4: HTAB 3: FRINT SPC(
oy

YTAB 21:
4803
NORMAL : PRINT : PRINT
25)“[ESCI PARA SAIR

LEFTS
FRINT

HTAE
g

FRINT : FRINT SFC!

TaE(

POKE 24590,17: FOKE 24591,8
: POKE 24598,1: CALL 24574: GOSUB
2Z10

FOR B = 21548 TO 21694 STEF
4:¥ = PEEK (R):¥2 = PEEK (
B+ 1)

N = X: BOSUE Z@a@: IF PEEK

{ - 16384) > 127 THEN FOKE

- 163&68,8:; RUN
N$¢ = mR$IN = X2: GOSUE 264¢:0
$ = R$

FOR & = 5 7O 12

YTAE A: HTAD H

IF MID$ (0%,13 — A,1) = “1
" THEN 8% = ",*:5L = 5L + 1

IF MIDS (0%,13 - &,1) = g

1550
156@
1578
128
1954

2R

Zeid
2E2E

ZETE
24
2RTE
ZE&E
287
priuiiaia]

o
218

2114
2128

z214a

2168

2174
2184
Z219d
2288

Zzi|

234a

" THEM 5% = "4":80 = 50 + 1

FRINT 5%

NEXT &

FOR & = 13 7O 2@

VTAB A: HTAE H

IF MID$ (N$,21 — A,1) = "1
" THEN S% = ",":SL = SL + 1

IF MID$ (N$,31 — A,1) = "2
“ THEN 5% = "+":180 = 50 + 1

PRINT 5%

MEXT A:H = H + 1: VTAE 23: PRINT
"SETORES LIVRES : "35L: HTAR
9: PRINT "OCUPADOS: *;503: NEXT
B

WAIT — 14384,128: FOKE -
16388, 67 RUN
Z = Q:Rg = "

FOR @ = 1 TO Z:F = INT (N /
242 —@NIN =N - (F# 2"
(Z - @)

R% = R$ + STR$ (F): NEXT O:

RETURN

REM

REM == MENSAGENS ==

REM

FRINT : PRINT "INSIR& DISOU
ETE COM O FROGRA&MA AUXILIAR"

: PRINT
E [RETURMI":

"NO DRIVE E FRESEION
FRINT : PRINT "

FRESSIONE CESTAFE] FARA RETO

RRA

.iza:

N

R A0 MENMU":
FOKE =
16384 =

WAIT - 14384
146368,8; IF FEEK
Z7 THEN 43@

RETURN

FR

ANCELAR™:
INVERSE :
FOR A =

1)3
e
40
33,
-t
1tz
§ =

FOR B =

VT
A&
T

+
E:
E:
&

VT
: 8
oo

TO
5 Py
bt H

Rl

HT
A8
T

FO
HIl

RE

RE

RE
ER
H o

53

HOME :
PRINT

INT : PRINT "LESCI PARA C

RETURN

FPRIMT SPC{ 4@)5:

2 TO 22: FPRINT SPCH

i HTAB 44: PRINT SPC( 1)

NEXT A: VTAE 23: PRINT SPC(

it NORMAL @ POKE 32,1: FOKE

38: POKE 34,2: FPOKE 35,22

= "COMPLEXO.D.O0.5.":HT =
FOR A = 1 TO LEN (A%):X
MIDs {(A%,A,1)

22,10 13I5TER - d:

AB B: HTAE A + HT: FRINT

P MNTAE 25 — B: HTAE A +

PRINT X%i: VTAE B: HTAR

HT: PRINT " "5: VTAE 25

HTAE A + HT: FRINT "

HTAE A + HT: PRINT X%

H
a

MEXT
MEXT

AE 24:
FEED=
SAITO":HT =
LEN (A%):X
1}): FOR B =
1: VTABR B: HTAE A + HT: PRINT
i HTAE A + HT: FRINT " “j
EXT E
AE A + HT:
SPEED= 255:
#: NEXT : TEXT :
R A =1 TO 3@: FRINT :
ETURN
™
M ==
M
= FEEK (222):
RINT CHRS (7):
THEN RUN
FRINT : IF ER =
"DISCO FROTEGIDO":

FRINT FRINT
Z21@:as = "POR EDUAR
@: FOR & = 1
MIDE (A%

FRINT

FRINT X$: NEXT
FOR & = 1 TO
VTRE 24;
MEXT

ROTINA DE ERROD

FOKE 214,84
IF ER = 2

4 THEM
GOTO

T

IF

RaAMA AUXILIAR"

OnE
IF

DE E/E":
IF
O CHEIO":
IF
UIivo FROTEGIDO":
FRINT

[
(21

ER = 4 THEMN FRINT "FROG
FRINT "NAD C
TA MO DISCO": GOTO 728

ER = 8 THEN FRINT "ERRO
GOTO 7648

% THEN FPRINT
BOTOD 7da
18 THEN

ER = "DISC
FRINT "ARG
GOTO 7@
"ERRO MUMERO #"ER" NA
NHA "5 PEEK (218) + PEEK
?) o+ 25&; FRINT

ER =

END
REM

REM

== ERROS DA RWTS ==

REM

IF
HOME @

1483

IF PEEK
HOME :

15}

1IF PEEK
HOME

14)
i)

FPEEK {(24599) = 1& THEN

VWTAE 11: PRINT TAB(
"DISCO FROTEGIDO™

(24597) = &4 THEN

WTAE 11X PRINT TAE(
"ERRO DE DRIVE": GOTO 7@@

(24599) = 128 THEN
VTAR 11: PRINT TAB(
"ERRD DE LEITURA": GOTO 7

RETURM

MICRO SISTEMAS, marco/87




235¢ REM HOME : POKE 34,4: GOTO 438 I K
2388 REM MUDAR COMANDO E Zabf GOTO 2548

won

2378 REM MENSAGENS DE ERROD 26768 VTAB 21: HTAR 1: IF PEEK (
2388 REM 775 = 1 THEN FRINT “COMAND
i CLEAR 188 = 43380: IF PEEK 0 %30OY): BOTD Ze9s TRAP DOOR
(4337%) = 13 THEN BB = 433B1 2486 PRINT "MENSAGEM: ";COs{Y)
2696 VT = 2Z1LE = 1 + LEN (CO$(Y AVENGER
2488 FRINT "MUD&R NOME DOS COMAN 1)
DOS": PRINT "E MENSAGENS DE 27 @l EOSUE 1548 1M2
ERRO D.D.S.": DIM CO%(28),L0 271@ NE = R$
(28),C(z5) Y = 1: GOSUB 2950 2726 IF RIGHTS (NS,1) = " " AND XEVIOS
: PRINT : PRINT FPEEK {775) = 1 THEN VTAE 2
2414 F‘FiI::J? “"PRESSIONE:": PRINT : a0 H:‘FAB 11: INVERSE,: F’RINTL BOMB JACK
FRINT "i...PARA MUDAR NOMES "MOVO COMAMDO DEVE TER 0O MES
Das {EDMANDDE": PRINT & PRINT MO™: HTAR 11: PRINT "TAMANHD COBRA STALLONE
"2...PARA MUDAR MENSAGENS DE CUE O COMARNDD FPADRAD.";: NORMAL :
ERRO": PRINT : PRINT "3...F : FOR A = 1 TO 206@0: NEXT A: ASTERIX
ARA RETORNAR A0 MENU PRIMCIF VTAB 21: CALL — 258: GOTO
ae - 2078 URIDIUM
2428 PRINT 1 FRINT : FRINT TAaB({ 2738 FOR A = 1 TO LEN (W% — 1
= S)"OPCAD: "3: GET A%: PRINT 2743 CiAY = ASC ( MIDE (N&,A,133 LIGHT FORCE
A%l = VAL (A%): IF A < 1 DR : MEXT A
A » I THEN WVTAE Y: GOTO 241 2758 C( LEN {N%}) = ASC [ MIDg ¢ PAPER B0Y
5] N&, LEN (N%),1)) + 12B
2438 IF & = T THEN RUN 27648 L:Q,= d: FOR ﬁ =@ TDLY - 1L STAINLESS STTELL
2449 POKE 775.,A:C = 1: PRINT @ FLASH D= L0+ LEN (CO%{A)): NEXT
3 - : PRINT T:ABUHRDE, LENDO DADD (L0 = L0 + EI GLIDER RIDER
g 0 H 2 H 2 y =
MORMAL GOsSUBE ZB7d: HOME F7d )FERL? F‘D;‘_:E ;?Elt_g t LEET ;[;Jf NIGHT MARE RALLY
2458 IF PEEK {(773) = 1 THEM FOR MEXT
& A =5 TO 18: VTAEB A: FRINT " zZ78@ FOKE 34,2 HOME : FOKE 34, PSI-CHESS
L 1 ":;CO%{A — 4)3: HTAB 18: PRINT 4
"L 2 "';ED?‘{Q + lé): NEXT :LI 2728 COSLY) = NE: GOTO 2458 XADREZ COM VOZ
= 28:EI = 314@: GOTO 2474 2808 FOR A = 1

;o LEN (83): VTAER A
2446 FOR A = 5 TO 18: VTAR A: FRINT Vi HTAE H: PRINT MIDS (S%,A INVASAO SANGRENTA
MLl "3COS(A — 4): NEXT :LI = 17:V = V + 1; NEXT : RETURN TR’
't 3 vscos : . GHOST'N’ GOBLINS
247¢ POKE 776,L1: GOSUE 2B18:H = 2818 6% = ": FOR A = 1 TO 14:5% =
32: INVERSE : GOSUE 2808 NORMAL S% + " ": NEXT :V = 4: RETURN BOX INTERNACIONAL
ART STUDIO

2480 S$ = "ESC= PARS SAIR":iH = 34 2820 FPOKE 34,28: Y1aB 21: PRINT
1V = S5: GOSUB 2888 “NOME DO ARGUIVO:": CALL - -
2490 GUSUB 2816:H = 34: INVERSE 868:YT = 25:LE = I1: BOSUB 1 WHAM-THE MUSIC BOX
g e Bt o ge st S R e S e e
2500 S$ = "S= PARA SALVAR":H = 38 283% IF LEFTS (AS,1) = " " THEN
V% S5: GOSUB 280@ HOME : GOTO 2520
2510 GOSUB 2814:H = 4@ INVERSE 2846 VTAR 21: PRINT : IF PEEK { 2 JOGOS - Cz% 110,00
: GOSUE 2809: NORMAL 77S) = 1 THEN PRINT CHR$ {
252¢0  VTAB 20: INVERSE : PRINT SPC( 4):15AS31A%: ", AAT1AG,L132": GOTO 4 JOGOS - Cz$ 220.00
4¢): NDRMAL : FRINT 2BLH 10 JOGOS - Cz$ 400,00
2538 PRINT " USE [SETAS] E [RETU 285¢ LO = @: FOR A = 1 TO 14:L0 =
RN1 PARA SELECIONAR * LD + LEN (COS(A)): NEXT :LO 20 JOGOS - Cz# 700,00
2540 IF ¥ < 15 THEN FPOKE 768, Z: = L0 + EI: PRINT CHR$ (4)3
FOKE 778,Y + 4: GOTO 2560 SA%; A%: ", A4538S,L L0 ~ 4338 . .
2550 POKE 768,19: FOKE 778,Y — 1 @ Enviar cheque ni.?mlnal a
@ 2860 HOME : POKE 34,4: GOTO 2520 REDE SOFT - Caixa Postal 115
2568 VYTAB FEEK (778): HTAB FEEK
(768): INVERSE : PRINT " ":I 2870 IF FPEEK (775) = 1 THEN FOR CEP 08550 - Poéa - $P .
M = PEEK ( - 1&3B4): IF IN < BY = 45148 TO 43271 A remessa sera feita em 7 dias
127 THEN 2568 2886 IF PEEK (775) = 2 THEN FOR : 5
2578 IN = IN - 128: VTAE FEEK (7 EY = BE TO 43440
78): HTAE PEEK (748): NORMAL 2898 VA = FEEK (BY):CO = VA
: PRINT " 29¢8 IF VA > 128 THEMN V& = vA - Colabore c
2588 POKE =~ 16368,0 128
259@ SO = PEEK ( - 16336) — PEEK 2910 A5 = VA
{ - 16338&) 2920 CO$(C) = COS(C) + CHRS (AS)
2688 Y = ¥ — (IN = 8):¥ = ¥ + (IN MS e anhe
= 21) 293@ IF CO > 128 THEN C = C + 1
2619 IF Y < 1 THEN Y = PEEK (77 2944 NEXT BY: RETURN
&) 29508 SAS = "": FOR A = 43252 TO 4 =
2628 IF Y > PEEK (776) THEN Y = 3255 aSS'natu ras
1 2966 SA% = SAS + CHR$ ( PEEK (A)
2638 IF IN = 13 THEN VTAB 22: CALL s MNEXT A
- B&8: GOTO 2470 2674 SA% = SAS + CHRS ( PEEK (43 "
2648 IF IN = 83 THEN 2820 25&) - 128): GOSUE 172@: RETURN Agora quando voCcé nos
2456 IF IN = 27 THEN POKE 34,3:

remete sua colaboragao
esta automaticamente
concorrendo a uma
assinatura anual de
MICRO SISTEMAS. Todo

Listagem 2

@ REM ! VTAR S o
1 REM &6 HOME més, sortearemos duas
. 2 REM COMPLEXO D.O.S. 78 FLASH : PRINT "AGUARDE, LENDD :
3 REM == FROGRAMA AUXILIAR CATALOGD": MORMAL : PRINT : assinaturas: uma para os
4 REM POKE 4,6 :
S5 REM == FOR EDUARDO SAITO BE Y = 1 - | autores de artigos e
& REM == 9% POKE 2459B,1: POKE 24594,17
7 REM ======: = 16@  DIM PR$ (165),TR(165), 5E (165) programas e outra para
8 REM \TI1185),TA{165)
? REM 118 FOR SE = 15 TO 1 STEP - 1; POKE 0s colaboradores da
1@ REM 24591,5E: CALL 24576: GOSUB - .
28 REM = ALFABETIZAR CATALOGO = 690: FOR PR = & 10 & secéo dicas. Os nomes
3@ REM 126 IF PEEK (21504 + 11 + 35 = :
49 VTAE 7: CALL - 958: VUTAB B: ONERR PR} = 255 OR PEEK (21504 + dos prem,'ados de cada
GOTO &6 : 15 + 35 * PR) = 156 AND PEEK A = :
S@ PRINT "INSIRA DISQUETE COM CA (21584 + 15 + 35 * PR) = 136 més serao publicados na
TALOBO A SER": PRINT "ALFABE THEN 288 5
TIZADD E PRESSIONE [RETURNI. 13¢ IF PEEK (21564 + 11 + 35 # Secao Cartas.
": WAIT - 16384,128: POKE FR) = @ THEN 21@

16368,@: CALL - 958: PRINT 146 TR(PE) = PEEK (21584 + 11 + Micro
Sistemas

MICRO SISTEMAS, margo/87

e —————




=

COMPLEXO DOS
I5 % FRICSE(PEY = PEEK (215 : SFEED= 255: FRINT : PRINT 546 FRINT 3 PRINT TAE( 9)"0PCAOD
@4 + 12 + 35 * PROITI(FE) = "FRESSIONE [RETURMI™: WAIT : "5: BET A%: PRINT A%:4 = VAL
PEEK (21564 + 13 + 35 # FR) 156384, 128; POKE = 146368,08 AS)
:TA(PE) = PEEK (21584 + 44 + TE@ PRINT CHR$ (7): HOME S5@ IF A = 1 THEN S7@
35 « PR) T&F  PRINT @ FRINT "POSS0 GRAVA-L SeE  IF A = 2 THEN &1
154 FOR BY = ZiS64 + 14 + 35 * P 0 NO DISCO ? (S/M) "s3;: BET A 576 IF A = 3 THEN RETURN
R TO 21564 + 13 + 35 + PR + £: PRINT A%: IF AS = "N" THEN Se@  GBOTO S34
il 528 S%@ FOR A-= & TO PE: IF T1{8&) <
16@ PRe(PE) = PR$(FE) + CHR% ( PEEK I7¢  GOSUBR 536 128 THEM TI{A} = TIdA) + 128
(BY)) I8@ FOR SE = 15 7O 1 STEF - 1
173 NEXT BY:PE = PE + 1 I9@  VTAE 18: PRINT "TRILHA 17 - s NEXT : RETURN
1BF IF PE < L@@ THEN FRINT "@"i SETOR "3jSE;" * 61@ FOR A = ¢ TO PE: IF TI{AY >
: IF FE 4 18 THEN FRINT "@" A40F FOKE 245%1,5E: POKE 2459#,17 127 THEN TI(A) = TI(A} - 128
5 : POKE 24598,1: CALL 24576
19@ PRINT PE;" — "iPR&(FE - 1) 4i¢ FOR PR = # TO & 620 MNEXT : RETURN
2@@ NEXT PR: NEXT SE 42@ VTAE 28: PRINT "ARAQUIVD "FO + &36 REM
21¢ PE = PE — 1iF = PE: IF PE > 1 t &4@ REM == MENSABEMS DE ERRO ==
@ THEN F = 7 430 POKE 215@4 + 11 + 35 # PR,TR o5@  REM
224 PRINT i PRINT "PRESSIONE L[RE (PO 463 ER = FPEEK (222): FOKE 216,8!
TURNI": WAIT 16384,128: POKE 446 PFOKE 21584 + 12 + 33 % PR,SE IF ER = 255 THEM POKE 34,4
- 1&3&8,4 [§=tap] : HOME : WTAB 11: HTAB 3: FPRINT
238 POKE T4,4: HOME : FLASH : PRINT 4568 POKE Z1S@4 + 13 + 35 * PR,TI "TENTATIVA DE INTERRUFCAQ PO
“ABUARDE, ALFABETIZANDD CATA [§=0x3) R CTRL-C": PRINT TAE! &)"C
LOGO™: NORMAL 4L POKE ZiS64 + 44 + 35 * PR,TA PROGRAMA SE AUTO-REINICIARA™
244 FOR & =@ TO FE - 1: FOR B = (FO) : FOR A = 1 TO 3g@@: NEXT A3
PE TO A& + 1 STEP - 1! IF FR 476 IF PRE(PO) = "* THEN FOKE 2 HOME : RUN B
s(E) > PR${A) GOTO Z@@ 1564 + 11 + 35 * PR,@: BOTO &85 IF ER = & THEN HOME : PRINT
25@ B% = PRE(AVIPRS(A) = PRS$(EI:IP 496 "ESTE DISCO MAD CONTEM O COM
R$(B) = B% 48@ A = 1: FOR BY = 21584 + 14 + PLEXD DOS": GOTO S24
26 T = TRUAI:TRLA) = TRIB}:TR(E} 35 % PR TOD 21584 + 14 + 35 # 478 PRINT "ERRO NUMERO #"3ER;" N
= I PR + 29: PODKE BY, ASC ( MIDS A LINHA " PEEK {218) + PEEK
27@ 5 = SE{A:SEAY = SE(B)ISE(R) (FRE(PDY, A, 13124 = A + L& NEXT (219) * 25&: PRINT : END
=5 688 IF PEEK {24599) = 1& THEN HOME
280 T = TI{A:TIAY = TI(EIITI(E 49@ PO = FO + 1 * VTABE S: FPRINT "DISCO FROTE
£ W Sg@  NEXT PR! FOKE 24598,2: CALL §ID0": PRINT : PRINT “RETIRE
293 T = TR :TAIR) = TAIB)ITAE) 24576: BOSUB &88: NEAT SE A ETIQUETA CONTRA": PRINT “
ik S1@ HOME : PRINT "CATALOGD SLFAB GRAVACAD E PRESSIONE LRETURM
Igg  NEXT E,A ETIZADD E GRAVADO" 31": PRINT "PARA REINICIAR A
31@  PRINT CHR$ (7) 52 PRINT @ PRINT : FRINT "INSIR OFERACAD": WAIT - 1&784,128
326 HOME @ PRINT "CATALOGD ALFAEB A DISRUETE COM 0": PRINT “CO : POKE - 146T&8,6: RUN
ETIZADO.": PRINY : FRINT "DE MPLEXD DOS E PRESSIONE LRETU &% IF PEEK (24599 = &4 THEN HOME
SEJA WE-LD 7 (SN} “5: GET & BN "3: GET a%: PRINT A%$: PRINT : WTRE 11: PRINT TARE( 15)"E
&2 PRINT A%: IF As = "N" THEN CHR$ (4)"RUN COMFLEXO DOS" RRO DE DRIVE": WAIT -— 145384
IS8 S3G WTAR 9: FPRINT 1 PRINT : PRINT ,128: FOKE — 15368.@:1 RUN
3T@  SPEED= 2@E: PRINT : PRINT : FOR "DIGITE: 1—-PFARA TRAVAR D05 AR 783 IF FPEEX (2459%9) = 128 THEN
A =@ TO PE: IF & 4 188 THEN QUIVOS": PRINT TRAE( 7)"2-PA HOME : VTAE 11: PRINT TAE!
PRINT “@'i: IF A < 9 THEN PRINT RA DESTRAVAR OS ARBUIVOS": PRINT 14)"ERRO DE LEITURA": GOTO S
"Et s TAB( ) "3-PARA PERMANECER D 29
F4G PRINT A + 13" - ";PR$(A):: NEXT 0 MESMC MODO" 718 RETURN

NOS VAMOS INVADIR
SUA CASA. PREPARE-SE

&ECae

SOFTWARE e HARDWARE
INTERFACES TK-90 e TK95
AR-1 — KEMPSTON 1 joystick + LED AR-6 — KEMPSTON 2 joystick

e RESET — Cz$ 750,00 independentes + LED e RESET —
AR-2 — LIGHT PEN — Cz$ 1.050,00 Cz$ 1.300,00

AR-3 — Transformacdo de AR-7 — EXTENSOR BOARD — para
TK/SPECTRUM sistema IN LINE conectar vérias interfaces Cz$ 580,00
exclusivo — Cz$ 1.300,00 AR-8 — Cabos para TK 90X, TK 95,
AR-4 — Interface p/Impressora — MSX, TRS 80 Color — HOT LOAD —
Cz$ 1.300,00 Cz$ 160,00

SOFT PARA C-64/128 — TRS80 COLOR — MSX
LANCAMENTO TK 90X e TK 95

LAST WOLD - processador de textos  Inglaterra — Cz$ 50,00

com até 80 colunas — Cz$ 200,00 COMANDO 2 — novas aventuras de
MEGA BASIC — torne seu Basic guerra — Cz$ 50,00

melhor do que um MSX — Cz$ 200,00 ACTION REFLEX — sensacional jogo
THE BLAST — super compilador, o onde vocé é uma bola — Cz$ 50,00
methor do mundo — Cz$ 200,00 FLYER FOX — sensacional simulador
KUNG FU MASTER — seja o grande de vbo — Cz$ 50,00

mestre — Cz$ 50,00 50 jogos de CASCADE GAME —
DAN DARE — udltima moda na Cz$ 350,00

Temos a maior softeca do pars.

Peca qualquer jogo que vocé veja por ai, que nos teremos prazer

em atendé-lo. Solicite nosso catdlogo completo, indicando seu NUMEROLOGIA

micro ou no caso de compra direta dos produtos acima, envie cheque Por ROGERIO O. CUNHA

nominal & HEIFFEL EQUIPAMENTOS ELETRONICOS LTDA. Numerologia, lhe fornece todos os dados sobre sua vida. Fases
— Caixa Postal 36092 com a rela(;i'a'o de seus prOdLItDS. positivas, negativas, grau de ambicdo, biorritmo didrio e sua

mantra musical p/ levantar seu astral.
TK 90X e TK 95 — Cz$ 200,00 (Fita)

Cx.Postal 36.092— CEP: 20.711 —RJ. Tel.: (021) 201-8553

_—_’




FACASUA OPGAD
- PHAINTELIGENGIA.

NSCGREVA-SE
NOGONGRESSD
DOSOFTWARE

0 CONGRESSO

Tem coma objetiva tomnar clarz a utifzacie do
software nas diversas atividades do Setor
Produtive, Setor Piblico e da Sociedade em geral

ESTRUTURA DA PROGRAMACAOD
® Tecrologia de Software, Telemética
e Informagao Aplicada ao Setor Piblico:
® Tecrologia de Software, Telemdtica
e Informagdo Aplicada ao Setor Indusmal,
Comercial ¢ de Servigos:
® Perspectiva da Telemdtica e da Informagan;
® Tendéncias da Tecnalogia de Software,

SETOR PUBLICO

Abrangerd uma programaco com temas de
importincia para o aumento da produtividade; A
democratizagio para um melhor relacionamenta
do Seter com a Sociedade; e, a uilizagio de
técnicas modemas que resultem em uma maior
eficiéncia nos Servigos Piblicos.

Pretendemos envolver nas discussées os
diversos niveis da Administragio Piblica e avaliar
a inteqragdo das Administracdes Regionais aravés
de um esfarco cooperativo que faca uso das novas
tecnologias de computagdo € informagio

24 A 27 DE MARCO DE 1987
OCENTRO ¢ RIO DE JANEIRO « BR

FCONGRESSO

NACIONAL

= | Moo
A

EINFO

o agﬁW

scalla

1 — IDENTIFICAGAO:

NOME DO PARTICIPANTE
EMPRESA / INSTITUICAO
ENDERECO

BAIRRO OU DISTRITO
CIDADE

TELEFONE

PAIS

CARGO NA EMPRESA / INSTITUICAO

Il — VALOR:

[ Cz$ 1.800,00 até 28/02/87
[ Cz$ 2.200,00 a partir de 01/03/87

SETOR INDUSTRIAL,
COMERCIAL E DE SERVICOS DUBANTEOS4DIASDO
Discutiremes o uso da informatica para a CONGRESSO VOCE PODERA
PARTICIPAR DE:

melhoria do processo produtiva, o aumento de sua
eficicia e da sua qualidade e como feramenta
para a inteqracao do sistema de producio E nosso Semindrios

interesse desmistificar o uso da Informatica na ® Escolha seu Micro

pequena e média empresa, colocando-a em ® Como criar sua empresa de Software
linguagem acessivel e adequando-a A sua @ Processador de Textos

dimenséo efetiva como um suporte para © Informética na imprensa

a produgdo.
Forum aberto de discussao sobre “As leis
PERSPECTIVA DA TELEMATICA do Software”.
E DA INFORMAGAO E TENDENCIAS
DA TECNOLOGIA DE SOFTWARE Semindrio do Sistema Adabas
Discutiremaos a tendéncia da tecnologia € seus
impactos na utiizagio pelos diversos setores da Seminario da Sobracon
sociedade.
Vamos debater o futuro das atividades “Software 2plicado 3 Automagio
produtivas quando da plena utikzagio do software, Industrial”
telemitica ¢ informagao. Apresentaremas o
escritdrio e a indistria do futuro, 2nalisando 1 Seminério dos Prefeitos do Brasil

s tendéncias que as novas tecnologias como
Inteligéncia Artificial, Proc ) de Sinais
e Imagem, Computagdo Gréfica etc., se
comportam neste contexto, no qual atender ao © Naomi Kartner USA
Usuério o objetivo principal. ® Keith Jackson Usa
Esta é a proposta do Congresso que ré se ® Ing Cabassa IT
tomar efefiva 3 medida que os Usuérias parficipem © Gaby Weisman ISRAEL
das discussdes trazendo suas experiéncias. de ® Peter Snel Usa
modo que criemos um Forum de Debates que ® pritre outros.
ohjetive esclarecer diividas e apresentar solucdes.

Palestrantes internacionais como:

FICHA DEINSCRICAO

| 1°CONGRESSO NACIONAL
DA TECNOLOGLA DO SOFTWARE,
TELEMATICA E INFORMAGAO

24 A 27 DE MARCO DE 1987

RIOCENTRO - RIO DE JANEIRO

Instrucdes para preenchimento

Envie ainda hoje para:

Pagar em cheque nominal para FAIR - Feiras e Empreendimentos Ltda. - FAIR - Feiras e Empreendimentos Ltda.

Rua Olegério Maciel, 175 - Cob/01

Remeteremos recibo numerado que lhe intitularé para retirada de material CEP 22621

e comprovagio de incrigéo.

Rua Olegério Maciel, 175 - Cob. 01-RJ
Tel: (021) 399-3433, 399-4247

e ——————————————



- T INPUT localizado
LII’I ha ZX SpeCtrum Coloque o cursor em qualquer

- " posigdo da tela entre as 24 linhas
POKEs uteis disponiveis, nos equipamentos da li-
Aqui FOKE 23658,8 -3 Caps Lock direto nha ZX81,
Va0 o 23624, de 8 & 7 -» cor da Border 19 FOKE 15418,N
alguns 7d POKE 16389, 86
POKEs zg INFUT A%
dteis 49 FRINT AT 11,@i0%
MEXENDD NO CONTROLE DO AT: 56 SCROLL
para : 4@ GOTO 14
auxilid-lo REM »»» (QUALGUER COISA!!!) —PRIMEIRA LINHA DA SUA LISTABEM-
N : LA
como Digite em comando direto: o 0 "N d'a linha 40 s%gmfma o
seu niimero da linha onde serd executa-
TK90X. F'g:fg o fz 7 Contrale AT do o INPUT, o qual deverd estar en-
FOKE 23 «linha F ¥
POKE Z23&672,coluna ire dois e 25. (0] POKE da linha 20
= serve para acelerar o processamento.
Ewaldo Ramos Aradjo — RJ Este outro programa executa um
5 Scroll valendo a mesma observagao

acima:
- 1% POKEL15418,N
2@ SCROLL
TP PRINT"SUBRINDO®
» . . » 4aF GOTOLS
=g SCROLL

&8 BOTO 1¢

e, | CiooGS
tridimensional I
. Fernando César Morellato — RS

Esta dica mostra como se : :
pode obter efeitos tridimen- : ;
sionais, usando as funcGes se- BEe—rxro1

-
Linha MISX
5 T EFEITO 3 DIMENSOES
1#% FCOLEAR 8
G 0 J!.A 8, -

Envie suas dicas para a Redacdo de Suyporeraito

i MICRO SISTEMAS na Av. Presidente Um interessante efeito ¢ obtido
# FOR 2=8 TO 360 STER Wilson, 165 - grupo 1210. Centro, Rio com a seguinte rotina: :
N T de Janeiro, RJ. CEP 20030 16 REM * SUPER EFEITO * |

Y oS raB5C0T (ZRPL /188
28 REM i
]
Linha TRS-80

2@ PMODE 4, 1:SCREEMN 1,1
3¢ SCREEN @

158 CIRCLE (128,Y1 % V,-5
L1 FMODE 4, 5:SCREEM 1,1 46 COLOR 4,135,14 |
: S@ KEYOFF

(12B.V) %, N, .55 =
; &9 FOR A=8 TO B89&

n

133 MEXT 2

149 17 V=@ THEN 56 78 PRINT CHRS$(FEEK{(47484!))3
150 V=2:60T0 62 Retirando o delta S
Pode-se alterar os valores o )
das linhas 70 e 80, para obter A maioria dos usudrios do processador de Apbs digitd-la, pressione a tecla
diferentes formas. Experimen- texto Superscripsit (e seu similar nacional Pro- F35, espere um pouco, e quando
tel texto) ndo gosta do simbolo delta, que indica aparecer um OK, passe o cursor
dois espacos em branco. Usando em conjunto em cima do nome escrito e veja
Edson Dalla Vecchia — SP a tecla SHIFT e abarra de espaco esse proble- 0 que acontece.
ma desaparece. Isso ocorre porque, cada qua-
Esses dois Patchs eliminam a necessidade de se usar a tecla SHIFT, fazen- drado azul é nada menos que O
do com que o simbolo delta ndo mais apareca na tela. proprio cursor, que estd guardado |
EATCH SCR&4/CTL (ADD=7FEA,FIND=20,CHG=18) no enderego 49400 do micro. P
Obs.: esta rotina foi elaborada L
FATCH SCRIS/CTL (ADD=99C7,FIND=20,CHE=18) num Expert. L
José Henrique Fatia da Silva — RJ i

Lin ha APPLE Roberto Ramos Stancial — SP

Do BASIC gha, a seguir, como uma sub-rotina Na \éa:ria’vel Co% c}::veré ser dado o

€ Seus programas: comando monitor. Para usar vdrios

para o Assembler 1% CO$ = "COMANDO DO MONITOR":CO$ comandos, basta deixar um espago
- cos + " DE236": FOR A = 1 cntre eles, o qual funcionard como

Para executar um comando do

TO LEN (CO%$): PDEE 511 + A
monitor diretamente de um progra- . ASC ¢ MIDS (CO%,A,1)) + 12 um RETURN. .
ma BASIC, basta usar a pequena li- 8: NEXT : POKE 72,@: CALL - Sae

144 “Eduardo Saito — SP




Linha ZX81 [ Linha TRS-80

Criatividade I/ Formatando a melhor impressado
Este programa roda uma mensa- Para poupar tempo na formatago de linhas de impressdo em seus progra-
gem no video em letras gigantes. | mas €, a0 mesmo tempo, melhorar a documenta¢@o dos mesmos, use a se-
A mensagem § escrita através de guinte dica: ao invés de calcular cada coluna na linha de impressdo para TAB,
um INPUT em BASIC e pode ter utilize uma varidvel com o formato em que os dados serdo impressos e de-
no mdximo 2000 caracteres (de- pois imprima-os usando LPRINT USING (formato); dadol, dado2 ete... Por
pendendo da quantidade de me- | exemplo, para emitir uma lista de cobranga no seguinte formato:
moria do seu micro). NOME DUFLICATA  VALOR VENCIMENTO
Digite a parte em Assembler XXXXXXXXXXANKKX  AXKXKXXX  999,999.99 59,959,590
f;gt;?:' linha REM com 100 ca- Use o seguinte processo: primeiro defina o formato.
- ) . XXXXX Fg=ny i % 999,999.99 % K
: 14514 @1 @9 93 IE @8 BY CRB 27
16322 14 FC 4F 3¢ @2 @& @1 21 1 imir: .
i 16538 @¢ 1E @9 ES D1 f1 28 @1 Na hora de mlprlmn‘. =
16538 24 9C 49 23 @9 GE o8 84 XXXXX LPRINT USING F$;N$,D$,V,DTs |

16546 @B 1A CB 7F 29 ¢4 36 BE
: 16334 18 @2 34 #3 23 CEB 47 19
i : 16561 FL CS5 @1 19 &6 #9 C1 @0 Ismenio de Melo Souza — PE

: 165469 2B 63 13 18 EZ 3E 2B FS
16577 24 9C 49 @1 $8 @1 @9 IE
16585 @8 @l 1F g ES Dt 2%
164593 CS ED B& 2R

3
@ C1 3D 28 - 2
16681 @ 23 18 F® FI 3D 0B 18 Llnha APPL

=) h

16468 DE
Agora entre com a parte em A -
BASIC ¢ rode o programa. Cronémetro analégico
I REM... {188 CARACTERES)... - L A . - :
16 INFUT A% - Este programinha simula, em micros da linha Apple, um cronémetro ana-
28 FRINT AT 4,85 "CRIATIVIDADE - .| 1ogico, criado por uma tabela de formas. Os ponteiros indicam minuto e se-
g R g T i Be gundo, sendo que o limite do cronémetro é de 12 minutos,
46 POKE 16518,CODE A% (A) _ Ao dar o RUN, o programa criard o relégio. Prti:ssione’qualquer‘tecla para
45 RAND USR 14514 Iniciar ou parar, sendo que neste Qltimo caso vocé também poderd voltar ao
S8 NEXT A T niass
o e o BASIC pressionando qualquer tecla.
idl REM CRONOMETRO - EDUARDO SAITO
Mércio Elias de Morais — PE 26 FOKE 7&B.1:FORE 769, 4:F 774, 41 POVE
FILO0FORE 772,3461P0KE 772,.8:POKE 252,d
. :POKE HGRZ:5=5.4
Eduardo Saito — SP 3 scaie-an:For nes 1o 44 STER ROT=A: X

DRAW 1 AT 139,9S:NEXT A:SCALE: HCOLOR=

- BIFDR A=@ 10 &4 STEF S:ROT=A:DREW | ATIZ

L'nha zx s ectrum 7,75:DRAW 1 AT 139,94:DRAW 1 AT 13%,%5:0

: RAW I AT 146.7S5:DRAW 1 AT 139,94:DRAW 1
AT 140, R4:1NEXT A

4@ HOOLOR=3:HFLOT @,4 TD 279,48 TO 279,19
1 70 @,191 7O #,9:WAIT-16384, 178 EOKE~14
T&8, 0:FRINT CHRS$ (7
Z# FOR A=1 TO Z2:M=

POKEs e PEEKs

TH=Y IHEOLOR=A+2: H=H+M

- a2 . /&1 BCALE=251 M=M/ & M=Muas: ROT=M: DRAW 1
Com estes POKEs ¢ PEEKs vocé tem novos recursos para auxilid-lo na feitu- AT 155, B oo By e Sa T ERAN, L
y AT B
= de Seus programas. Experlmente. &8 ROT=H:DRAW 1 AT 139,95:0DR4W 1 AT 139,
FAIDRAW 1 AT 148, 95:0RAM 1 AT 13%,94:0RA
POKE 23617,1:INPUT A% -> far o INFUT com cursor E W 1 AT 138,75
2 i IF A=1 THEM FOR B=1 TO S7@:MEXT B:lF
) ) FEEL {-18TH4) >128 THEN FRINT CHR$ (71 :FOKE
FORE 2Z617,2:INFUT A% —» faz o INFUT com cursor G Tecer sy, LEN SRINT e L
88 MEXT &
FOKE 23453,8 —» passa para o modo CAFS LOCKE lcursor ) FH KM+ IF NE@ THEN ¥=1:1¥=v+1
134 GDTD 34
FOKE 234658, 8 ~* volta aoc cursor L
FORE 23613,3 - {na primeira linha do programa) da NEW

(FPEEK 2T472+2S4¥PEEK DTLTIHLNSILEPEEN 23674280 -3 indica ¢ tempo em
sogundos, desde que
o micro foi ligado
pela ultima vezx

TRS COLOR

Entrada controlada

Esta dica controla a entrada de
Wilson Roberto Afonso — RS dados pelo nmimero de caracteres

FOKE Z3754,0 —% zara a primeira linha do programa

desejados, que ¢ atribuido na varid-
vel N, linha 10. i
- Ndo é pos-
1@ CLS: INFUT"GUANTOS CARACTERES sivel apagar ape-
"iN nas um cardter:
- 26 CLS:DIM N$ (N) .
Som em Jogos 34 FOR F=1 TO N:PRINTEs4+F,"—»3: C480 necessite,
. ) NEXT:NDg="" serdo  apagados
Aproveite esta pequena rotina em seus programas, 44 FOR H=1 TO N d
Uk : : : il Rt e todos eles atra-
principalmente jogos, enriquecendo-os com o efeito so- S0 PRINT@G4+H, CHRS (207) § 5§ deie] o
duzid 62 AS=IMEEYS:IF A%$="" THEN &d VEs de
noro produzido. 76 SOUND 280, 1 CHRS (207) ser-
18 REM MSX SUL-CAIXA FOSTAL 19&— CAMPO ™ BE IF A%=CHR$(B) THEN CLS:GOTO 3 OO
OURAQ —FR- CEF:E67306 - TaL 6438-231778 @ = Vll‘a‘) como cur-
2@ DEFINTR:SOUND 1@, F:50UND 5, @: SOUND L% = PRINT@64+H,Q$; 80T},
FISO0UND 3,@:FOR G=4 TO 127 STEF.25:FOR R - = )
=# 70 255 STEF G:SOUND &,R:SOUND 2, 65+R* LA N (H) =A% NOS=NOS+NS (H)
LSINEXT 11@d NEXT H
3@ FOR R=2355 TO @ STEP-G:SOUND 4,R:SOUND 128 PRINTIFRINT NO$
: 2, 63+R*, SINEXT:NEXT: SOUND 1, #:50UND 7, l.uciano Nogueira
T —— @l . H f—
e Marmontel —PR | Tércio Nery —BA
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I1CRO

MANUTENCAO E COMERCIO DE MICROCOMPUTADORES LTDA.

ASSISTENCIA TECNICA AUTORIZADA
Prolégica, Apple, Elebra e Racimec. ;
VENDA DE MICROCOMPUTADORES E PERIFERICOS

Prologica, Elebra, Racimec, Drives, Cabos, Caixas Comutadoras e Placas Microsol.
CONTRATOS DE MANUTENCAO COM COBERTURA TOTAL DE TODAS

PECAS INCLUSIVE DRIVE.

LANCAMENTO DO ANO
PLACA GRAFICA DE ALTA RESOLUCAO

TRANSFORME SEU CP 500 NUM PODEROSO GERENCIADOR DE GRAFI-

COS DE ALTA RESOLUGAO.
PRECOS ESPECIAIS PARA REVENDEDORES,
CONSULTE-NOS.

M. C. MICRO MANUTENCAO E COMERCIO DE MICROCOMPUTADORES LTDA.
Rua Augusto Severo, n @ 176 - 4 © andar - Rio de Janeiro
Tel.: (021) 252-9245/252-7690/252-7370

EASY APPLE/PC CLUB

0 MAIS SENSACIONAL

APPLE CLUB &

- NOVIDADES PdRd PC

CAIXA POSTAL 66149
CEP 05369
SAO PAULO — 8P

PARA .
PROBLEMAS BN O BEL-BAZAR
TECNICOS
USE

(X3 ELETRONICO

A CABECA onde vocé AINDA

encontra prego
e qualidade
de ANTIGAMENTE!

PARA PROBLEMAS COM MATERIAL DE

DESENHO — PINTURA — ENGENHARIA
— PAPELARIA — ESCRITORIO MAQUINAS P/
ESCRITORIO E SUPRIMENTOS EM GERAL

AV. ALMIRANTE BARROSO, 81 — Lj. "C"
Tels.: 262-9229 — 262-9088 — 240-8410
CASTELO — RIO DE JANEIRO

A nova marca de

SOFT MSX

APLICATIVOS
JOGOS
EDUCATIVOS

E MAIS: CURSOS, MICROS E ACESSORIOS

Atendemos todo Brasil
Solicite Catalogo

MICROCENTER COMPUTAGAQ E INFORMATICA LTDA.
Av. Castelo Branco, 800 - §/106 - Sao Francisco )

65075 - Sao Luis - Maranhao
TELE-MICRO: (098) 227-1615

MERUEENTER

COMPUTAGCAO E INFORMATICA

APRESENTA

b P X o ,‘V‘*
o N
% st
* % % & oKX

_® Menor preco

ASSISTENCIA
TECNICA

MICROCOMPUTADORES
PESSQAIS E
PROFISSIONAIS
@ Orcamentos e visitas

gratis
@ Atendimento imediato

@ Garantia
@® Técnicos especializados
treinados nos fabricantes

CONTRATOS DE
MANUTENCAO ADEQUADOS
AS SUAS NECESSIDADES

=

..... CENTRO BRASILEIRO
Svieies DE INFORMATICA

Rua Teafile Otom, 123 A Gr. 201 Centro
Tel 102712331123 -  RiodeJaneiro

Finalmente os usudrios de micros TK-85, poderdo acessar a central VIDEOTEXTO
a qual lhe oferece um mundo de informages ao alcance de seus dedos.
Ex: Videotexto, Telebradesco, Lista telefdnica, Sampa, efc.
Um sistema fécil de ser operado. Basta encaixd-lo na saida de EXPANSAO de sev
micro e ao ligd-lo, instantaneamente o programa aparecerd com a fela de
apresentacdo, pois o programa estd gravado em EPROM.

CARACTERISTICAS DO SISTEMA

Interface plena com programa protocolo videotexto da Telesp.
Modem de Comunicagdo telefénica padrao 1200/75 Baud CCITT.

HENE‘ Rensi Eletrénica Digital ltda. Tel: 93-9828

etetromica  Rue Padre Raposo, 963 — Moéea — 03118 — Séo Paulo — SP.

VIATK- 85
RSVDT - 01

ASSISTENCIA
TECNICA

AUTORIZADA
e CCE, UNITRON, MICRODIGITAL
= IBM PC, APPLE
= NACIONAIS COMPATIVEIS
o DISK DRIVES
© I[MIPRESSORAS
* SERVICOS COM GARANTIA

T e g e sty i =
= AR L1555 WSS G VNG VALY
|

/

L1
T

W

Av. Alm. Barroso, 91 - Gr. 1.102
Tel.: (021) 262-1886

W
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PG/APPLE SERVICE |

MNosso Objetivo é orientar vocd a
escolher os Programas mais ade-
quados 3s suas necessidades, sejam
para aplicacdes Comerciais ou Pes-

soais, Para tanto dispomos de uma
selecdo dos melhores 8 mais atuais
programas do mercado interna-
cional.

Treinamento e orientaglio para
guaiquer programa colocado a sua

isposicdo. Implantagdo € Acom-
panhamento.

Consultoria Técnica, Projeto de

Sistemas @ outros servigos exclu-

sivos para vocd, Promogdes e vanta-

gensipmgresswas a0 meihor preco
tual

Boletim técnico mensal, formulé-
rios para auxiliar seus projstos,
consulta e demonstragdo de pro-
gramas. Apoio total, garantia e
qualidade profissional,

Projeto e desenvolvimento de sis-
temas especificos ou apoio de
andlise/programagdo para s8u gru-
po de trabalho.

C. POSTAL 2097 GUARULHOS
SP CEP 07071 - FONE - RECA-

£OS: (011) 2555777 R. 8840.

[,
Login Informatica

= Operadores e Expressoes
= Comandos Estruturados
= Fungdes

= Pré-Processador

= Pointers e Arrays

s Estruturas de Dados

e DefinigGes de Tipos

CURSO DE LINGUAGEM

uC’!

= Entrada e Salda

= Uso de Arguivos

= [nterface com o Sistema

s Uso de um Método de Acesso
= Uso de Rotinas Formatadas

Duracgéo : 48 horas
Turmas de no méximo 10
alunos

TAMBEM CURSO DE ASSEMBLER Z-84

ATENGAO!
PROGRAMAS A
DE BANANA!
A Alfamicre continua comercizlizando os me-
Ihores programas do mercado internacional ao
menor preco do mercado,
PROGRAMAS PARA APPLE
Escolha os seus entre mais de 3.000 titulos que
cobrem as mais variadas aplicages a Cz$ 50,00
por disco.,
PROGRAMAS PARA CP-500
Os mais famosos titulos a Cz§ 60,00 por disco.
POSSUIMOS TAMBEM PROGRAMAS
PARA IBM-PC o S5-700
Escreva ja! E receba nosso catdlogo,
GRATUITAMENTE.

ADQUIRA PELO CORREIO PERIFERICOS E
ACESSORIOS PARA APPLE E IBM-PC PE-
LOS MELHORES PRECOS.

CONSULTE-NOS. COBRIMOS QUAL-
QUER OFERTA!
ALFAMICRO INFORMATICA

Cx Postal 12064 02098
011 - 950-8998 - Séo Paulo - SP

SOFTCLUBES

A Solugdo em Software

APPLE CLUBE

O Clube dos usudrios de AFPLE

0 maior acervo, de programas com gua-
se 3000 titulos & sua disposicio. Além
disso, temos o APPLE NEWS, um jornal
mensal com as novidades do clube e que
serve como meio de comunicacio entre
0s socios para troca de informactes.

PC CLUBE

0 Clube de usuarios do IBM-PC

Com mais de 500 discos com as dltimas
novidades do mercado internacional.
Mensalmente temos o PCNEWS, um ca-
nal de comunicacio entre os sdcios com
todas as informagdes sobre o mundo dos
16 BITS.

SOFTCLUBES

Caixa Postal 21193 CEP 04602
Tel.: {011} 950-5565 S3o Paulo - SP

fN ?“(\(,9

‘3\5 ?“? cunsns

chPUTAt;Au
I ® Basic-Basic Oisco @ Basic Tatosl @
r de Texto ® Computagio para criangas
TREINAMENTO PARA
EMPRESAS

US2s EM NOS5as dependéneias ou na propria empre-

5 ;ratlcos de acordo com @ necessidade de
cada empresa

®LOTUS 1.2.3. ® SYMPHONY » dBASE 11l @ WORD «
WORDSTAR » dBASE il

e VISICALL e SISTEMAS OPERACIONAIS: DO,
CPIM, MS'DOS

Rua Sao Sebastido, 360 - Alto da Boa Vista
Préximo a Estatua Borba Gato
Tel.: (011) 523-8492

SuperBit
Informatica
MSX - CP400
Tk90x

— Cz% 15,00 qualquer jogo
p/ qualquer uma das linhas
sem mais nenhuma despe-
sa.

— Temos também o maior
acervo de programas aplic.
util. jogos e ete...

— Remetemos p/ todo o
Brasil.

— Solicite catalogo comple-
to p/ o seu equipamento.

Endereco p/ corraspondsncia
SuperBit

R. Alvaro Silva, 237.

02723 - 8. Paulo - 5P

JOGOS PARA

MSX—HOTBIT EXPERT
NAO FIQUE FORA DESTA!!!

JOGOS — Cz$ 30,00
APLICATIVOS — Cz$ 60,00

SOLICITE CATALOGO.

POLYSTAR

Av.Wilson Alvarenga, 911-S/10
35930 — Jodo Monlevade — MG

SOFT-TAPE INFORMATICA
TK-90X - TK-95

A maior linha de Jogos e
Aplicativos do mercado.

Novidades recém-che-
gadas da Europa.

Fale com quem leva o seu
TK- 30 a sério.

Peca nosso catalogo
e confira:

Correspondéncia para:

Rua Medeiros Passaro, 21 - 7° andar
CEP: 20.530 - Tijuca - Rio de Janeiro
Fone: (021) 2385735

escolha.

— Intercdmbio de programas.

<Nk

— Fitoteca com 1000 programas em todas as areas.
— Ganhe uma fita gravada por més com 15 programas de sua

— Periféricos e livros com descontos especiais.

— Sorteios mensais de periféricos.

— Programas sob encomenda.

— Valor da matricula: Cz$ 350,00

— Mensalidade: apenas Cz$ 250,00.
Promocé&o especial: fique socio e ganhe uma fita brinde com
5 jogos sensacionais, para TK90X, TK2000 e TKS5.

Informacgdes: Caixa Postal 6605
CEP 01051 - S&o Paulo - SP
Tel.: (011) 222-5977

CURSOS DE
APERFEICOAMENTO:

— Basico (hardware e
Software)

— Manutencdo

— MSX-Usuério:
Operacédo

HARDWUAREH"
EM CONVENIO COM

CURSO
SIGMA z

Rio de Janeiro - Rua Sampaio Viana, 232
Tel.: (021) 283-2941
Séo Paulo - Rua Madre Cabrini, 87
. Vila Mariana
Tel: (011) 5727758




Nesta quarta licdo, daremos continuidade ao estudo da parte grafica,
do MSX, abordando a animac#o de figuras na tela com o auxilio da LM.

Linguagem de maquina
no VISX .

Daniel José Burd

a licdo I, num primeiro contato que
tivemos com o processador de vi-
deo, vimos como gerar graficos dire-
tamente de mdquina, portanto, jd
sabemos fazer desenhos estdticos,
como, por exemplo, cendrios. Nesta edigdo
daremos prossegilimento ao estudo da parte
grafica do MSX, veremos como fazer anima-
¢do, isto €, como mover figuras (sprites), na
tela com o auxilio da linguagem de maquina.

SPRITES

Os sprites sio pequenos desenhos que ofe-
recem grande facilidade para serem animados,
A melhor forma de sc conhecer as potenciali-
dades dos sprites ¢ vé-los em agdo: para isso
digite e execute o programa da listagem 1.

Neste programa vemos um sprite passando
sobre o outro, efeito que & possivel gragas &
existéncia de um sistema de planos sobrepos-
tos, 0os quais nos ddo essa impressio de pro-
fundidade. Existem 32 planos (de 0 a 31)
no MSX; podemos colocar um sprite em cada
plano. O plano 1 fica na frente do plano 2, es-
te fica na frente do 3, o qual fica na frente
do 4 ¢ assim por diante, Por exemplo, sc fizer
um sprite do plano 5 ocupar a mesma posi¢do
de um sprite do plano 12, terei a impressdo
que o sprite do plano 5 estd na frente do spri-
te do 11. Veja a figura 1. Agora, mude a li-
nha 40 para SCREEN 1,1 ¢ execute 0 progra-
ma da listagem 1.

Qutra caracteristica dos sprites que agora
podemos notar ¢ o fato deles poderem ser am-
pliados, Os sprites possuem duas magnitudes:
eles podem estar ampliados, como vemos nes-
te dltimo programa, ou no seu tamanho nor-
mal, como vimos no programa 1 original, Ex-
perimente agora a seguinte modificacdo: 40
screen 1,2,

70

e a =B
sl 177 L
ey —% A
] P L N
P L & %5
1 n N T
A N o WP
= iy 2] -
o] 1

Figura 1 — Os planos do processador de video.

Temos, entdo, sprites de resolugdo maior
que os anteriores. Note que estes sprites tém
resolucdo de 16 x 16 pontos, enquanto 0s an-
teriores tinham resolugdo de 8 x 8 pontos. E
verdade, no entanto, que quando ampliamos
o sprite 8 x 8 ele apareceu na tela ocupando
uma regido de 16 x 16 pontos. 8¢ que pode-
mos também ampliar os sprites 16 x 16 pon-
tos e eles aparecerdo na tela ocupando uma re-
gido de 32 x 32 pontos. Para verificar isso;
mude a linha 40 para: 40 screen, 1,3.

Resumindo, as principais caracteristicas
dos sprites vistas até aqui sdo:

@ podem estar em 32 planos diferentes;

o possuem duas resolucdes: 8 x 8 pontose 16
x 16 pontos;

e podem estar ampliados ou ndo.

TABELA DE FORMAS DOS SPRITES (TFS)

E de se esperar que em algum lugar da
VRAM estejam armazenadas as formas dos
sprites; a este lugar convencionou-se chamar
tabela de formas dos sprites. Lembra-se da ta-
bela de formas que vimos na ligdo II, em MS
n9 647 Pois bem, a tabela de formas dos spri-
tes ¢ muito semelhante dquela. Esta tabela
ocupa 2 Kb de VRAM, o que possibilita:

e 2048/8 = 256 sprites pequenos; ou
e 2048/32 = 64 sprites grandes.

Cada sprite é identificado por um ni-
mero: no caso dos pequenos, este nimero
vai de 0 a 255. O sprite 0 ocupa os oito pri-
meiros bytes da TFS, em se tratando de spri-
tes pequenos, ¢ 32 bytes, no caso de grandes.
Veja na figura 2 como sio armazenados 0s
sprites grandes e pequenos.

A localizagdo da tabela de formas dos spri-
tes & feita com o auxilio do comando BASE;
Observe a figura 3.

Vamos agora criar um sprite com a forma
da figura 4.

Digite e execute o programa da listagem 2.
Verifique como ele escreve dados na VRAM
e como ele recebe o endereco inicial (se vocé
ndo estd muito seguro nestes pontos, dé uma
olhada na liggo II).

Bem, jd sabemos dar forma aos sprites; po-
rém a sua principal caracteristica é a movi-
mentagdo, Vamos a ela.

TABELA DE ATRIBUTOS
DOS SPRITES (TAS)

Esta tabela de atributos indica que sprite
estd em cada plano, quais as suas coordenadas
e ainda diz a cor do sprite (lembre-se que cada
sprite s6 possui uma cor), enfim, esta tabela
guarda todas as caracteristicas dadas pelo co-
mando PUTSPRITE do BASIC,

O tamanho da TAS € de 128 bytes, isto €,
quatro bytes para cada plano. Os primeiros
quatro bytes das TAS contém as informagdes
do plano 0; os quatro seguintes, do plano 1 e
assim por diante. Na figura 5 podemos obser-
var a estrutura da TAS,

Para sintetizar um pouco o que vimos nes-
ta aula e na aula sobre o senhor PPI (aula III,
em MS n© 65), apresento um programa que
movimenta o sprite do plano 0 ao serem pres-
sionadas as teclas com setas do seu MSX; pa-

MICRO SISTEMAS, margco/87
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SPRITE &x§ PONTOS VRAM
“ta
- ! 1 EMDEREGD INICIAL
SPRITE H - 3 ¢ HEL PR
3 DO SPRITE N =
= 7 7 (TF5)+H*8
- 7 7 3
ONDE (TF5) E 0 EN-
Sl ] 15 DERECD THICIAL OA
= Ak 15 TABELA DE FORMAS
- 127 127 DOSISPRITES, ENE
S e 0 NOMERD DO SPRITE
) (0 a 255).
VRAM
“-..‘\“
* i T
5
SPRITE R (15 x 16 PONTOS) 7
£ \ QUADRANTE 1
QUADRANTE 1 QUADRANTE 3 15
15
127
255 A
192 127 )
192 3
1492 51
122 123 \, QUADRANTE 2
2548 255
248 252
252 120
~ 254 L8 A
- 254 192 o
224 192
Feeeli, 192
iERs 192 \, OQUADRANTE 3
255 248
£3 248
30 252
12 254
S
258
224
QUADRANTE 2 QUADRANTE & 204
222 . QUADRANTE &
2554
63
® 0 ENDERECCO INICIAL DO SPRITE N MA TABELA DE FORMAS 30
00 SPRITES {TFS) E DADD POR: 12 .
(TFS) + 32 = H
SEMDO: (TFS)} - ENDERECO THICIAL DA TABELA DE FORMAS DOS
SPRITES
N = HUMERD DO SPRITE {0 a &3)

Figura 4 —
Desenho de
urn sprite.

- &H 18
m &H 24
- &H 5A
- &H 81
= &H 7E
- &H 18
- &BH 24

to de escrita. Quando digo que um registra-
dor € de escrita, isto significa que nio consigo
ler o seu valor; no caso de registradores de lei-
tura, ndo consigo escrever nada neles, s ler
alguns valores. A figura 6 exibe todos os re-
gistradores do processador de video do MSX
¢ explica o significade dos principais.

O procedimento de escrita nos registrado-
res do processador de video € muito seme-
lhante ao procedimento de escrita na VRAM
(lembra-se da aula II?). Na figura 7 resumi to-
dos os procedimentos tanto de leitura como
de escrita na VRAM e nos registradores do
processador de video,

O BASIC nos dd algumas facilidades pa-
ra lidar com os registradores. O comando
VDP nos permite ler e escrever nos nove re-
gistradores? Vocé deve estar se perguntando
“Como posso ler os registradores sé de es-
crita?” O BASIC, na realidade, ndo os 1€, o
que existe ¢ uma copia dos registradores na
RAM a partir do enderego &Hf3df (no endere-
co &Hf3df estd uma cépia do registrador 0).
Se dermos o comando VDP(0) = 1, o BASIC
colocard o nimero 1 no enderego &Hf3df e

‘ g P
também o colocard no registrador 0. Portanto, &

Figura 2 — Esquema do funcionamento do sprite na VRAM,

1a encerrar a execugdo do programa, basta
pressionar a tecla DEL. Como este programa
nio coloca nenhum sprite no plano 0 (ele
apenas movimenta o que 14 estiver), é impor-
tante vocé juntd-lo ao programa 2. Para fazer
isto, basta digitd-lo logo apds o programa da
listagem 2. Observe que a numeragio das li-
nhas ja prevé esta jungdo. Uma outra forma
de colar o programa 3 ao 2 € através do co-
mando MERGE do BASIC,

E importante o entendimento do progra-

ma da listagem 3 para se ter uma clara visio
do funcionamento dos sprites do MSX.,

Até agora s6 lidamos com sprites peque-
nos e sem ampliacdo; vejamos como lidar com
sprites grandes € como ainda amplid-los,

REGISTRADORES DO PROCESSADOR
DE VIDEO

O processador de video do MSX possui
nove registradores, sendo um de leitura e oi-

MODO TABELA DE FORMAS |TABELA DE ATRIBUTOS
(TFs) (Tas)

SCREEN 0 NEO HA SPRITE NAO HA SPRITE

SCREEN 1 BASE (9) BASE (8) Figura 3 —
Localizagdo

SCREEN 2 BASE(14) BASE(13) das tabelas de
e
atributos dos

SCREEN 3 BASE(19) BASE(18) sprites.

MICRO SISTEMAS, margo/87

ONDE VOCE ENCONTRA

" TUDO PARA SEU TK:

Também tem tudo para
compativeis Apple:

Interface para drive
Placas de expanséo
Médulo CPIM

Interface para impressora
Placa 80 colunas

==

Monitores de video / Drives
Exaustor/ Modem

Filtro de linha/lmpressoras
Formulérios / Etiquetas
Arquivos / Mesas

Exato-Works para seu Exato- Pré

E a mais completalinha

de software para seu TK
Microsoft, Supersoft,
Cibertron, Microideia,
Laserbit, Disprosoft,

Mais de 300 titulos de aplicativos e jogos

RECOMENDAMOS

™) MAGNODATA
lnf_utlr;“é_t;::;tdq.

F:(011) 255.7653

* TK30001le, o Apple lle de ultima geragdo
* E o novo TK 95 com teclado profissional.
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55 = 1 SE HOUVEREM SPRITES HA HESMA
" o ] 0 l o l 0| o l 0 | M3 |r» a HORIZONTAL.
ATRIBUTOS DO FLANO N ¢ = 1 SE HOUVER SOBAEPOSICAD DE SPRL
TES. {CHOQUE)
PLANO O TABELA
] A
Y B iy vs | EjE Mo f T ]M] B: = 1 DESATIVA A AREA DE viDED
x
HOME ATRIBUTOS IE:= 0 DESATIVA A5 INTERRUPCOES DO VDP
EC|: 2|7 |2 COR PLAND 1 - T T T
Dos ’70 o a l 0 N 0 MES 2 M1 M2 M3 DETERHIKAH O SCREEN
1 1 | o ] [+] - SCREEW 1
SERITES o oo 1 SCREFH 2
(VRAM) ] 1 o0 - SCREEW 3
T T T T T T T ] 1 o Q - SCREEH ©
OHDE ¥ =F & COORDIHADA ¥ DO SPRITC, IHDO c o 3 E 3 3
CC -32 a 191. 1 1 1 1 1 1 1 T: = 0 SPRITES COM RESOLUCAD BxB PONTOS
sE ¥y =208 TODOS 0% SPRTITES DE P‘-E = 1 SPRITES COM RFSDLUC’\UTSxIS'I’UNTUS
HOS SUPFRTORES AD PLANO TH QUESTAO
AUHER: T T M: = 0 TAHANHO WORMAL
PLAND oo |o ]| o) ofeaprOES i = 1 TAMANND AHPLIADO
1 1
X =f A COORDEWADA % DO SPRITE, INDO HOMES=SE MULTIPLICARMOS O cowTEGDD DO
DE D a 255- : = - : : REGTSTAADDR » FOR &H 500 TERFMOS
I 01[.‘.“”301.05 D08 5931'1!55] 5 0 ENDERFGO IKICIAL DA TABFLA DE
L I 1 1 1 1 HOMES
HOME = IHDICA TW QUE POSIGAD DA TABELA
NC FORMAS SE ENCONMTRA O SPRITE CORES=0 CONTEGDD DO REGISTRADOH ¥ MULTL
D0 PLAND W, PARA SE TER ESTE Ffl PLAND 31 PLICADD POR &H%0 HOS DA © CHDERE-
DERECO BASTA FATFR: o Q l 6 cn IHICIAL DA TABELA RE CORES.
L
(TFS)+ NOME * B PADRDES=(REG & * &HB001= ENDERECOD INI-
OHDF (TFS] F0 ENDERCGO INICTAL CTAL DA TABELA DE PADRDES
DA TABELA DE FORMAS DOS5 SPRITES. T T T 4
COR TEXTO 1 ATRIBUTOS DOS SPRITES (AS):
" % . - L (REG. 5 * &H80)= EWDERECO IWICIAL
COR = THDICA & COH DD SPRITE oA TABELA DE ATRTRUTOS
EC = SE EC= 0 NADA DF DIFERENTE OCORRE s o e A FORMAS DOS SPRITES:
SE Fo= 1 4 POSTCAD HORIZONTAL DO SPRITE E ROTACTONADA F 551 C Nl.M:-lI%O Jl‘l B = {REG & * &HBE00)= ENDERECO INTCIAL
PARA A ESQUERDA 32 PORTOS. DA TABELA DE FORMAS DOS SPRITES
Figura 6 — Os registradores do processador de video.
% [ FWDERCCO [HICTAL DOS ATRIBUTOS 00 PLANG N £ DADD POH:
(1AS) « B o= 0 ¢fo; agora dé o comando VDP(1) = VDP(1)
ampE= (TAS) E 0 ENDERECO THICLAL DA TABELA DE ATRIBUTOS DOS SPATTES OR 1 e note que 0 sprite foi ampliado.
W E 0 PLAND DESEJADO. Figura 5 — A tabela de Apresente agora o programa VERSPR (pro-
atributos dos sprites. grama da listagem 4), com o qual podemos

¢ necessdrio muito cuidado ao se alterar os
registradores via linguagem de mdquina, pois
o comando VDP ficaria funcionando com da-
dos incorretos. Por exemplo, se dou o coman-

NICDATA

e SISTEMAS DE CONTROLE
EDUCACIONAL

e ALFABETIZACAO DE CRI-

ANCAS

ANALISE FINANCEIRA

ESTATISTICA

CONTROLES DE ESTOQUE

MALA DIRETA (PESSOAL E

EMPRESARIAL)

BANCO DE DADOS

CONTAS A PAGAR E RECE-

BER

e CONTROLES DE CONTA
CORRENTE

e ADMINISTRAGAO DE Bl-
BLIOTECAS

e APLICATIVOSPARA AGRO-
PECUARIA

e SISTEMAS PARA AGENCIAS
DE TURISMO

e ADMINISTRACAO DE CRE-
DIARIOS

e ADMINISTRACAO IMOBI-
LIARIA

e SISTEMAS MEDICOS (NE-
FROLOGIA, RADIOLOGIA,
OBSTETRITIA, ...}

R. Moreira Cesar, 220(1521 - lcarai - Niterdi
CEP: 24.230 - Fones: 711-4486 - 710-9700

|

do PRINT VDP (1) e tenho como resposia o
namero 0, e depois executo o seguinte progra-
ma:
LD A10

OUT (#99.A :MANDAO CONTEU-
DO DO REGISTRADOR

LD Azbh10000000
REGISTRADOR 0

. SELECIONA O

OUT (#99).A ; ESCREVE NO RE-
GISTRADOR 0 O VALOR 10.
RET.

o valor real do registrador O serd 10; no en-
tanto, s¢ der o comando PRINT VDP(D),
terei como resposta 0. Notaram a necessidade
do cuidado ao se alterar o valor dos registra-
dores via linguagem de mdquina?

Como vocé deve ter observado na figura 6,
os bits 0 e 1 do registrador 1 sdo os responsd-
veis pelo tamanho e pela ampliagdo dos spri-
tes. Execute o programa 2, o qual deve im-
primir na tela um sprite pequeno sem amplia-

estudar as tabelas de formas e atributos dos
sprites. Manuseie-0 um pouco para aprender a
usd-lo. Agora pare a sua execugdo e dé os se-
guintes comandos:

SCREEN1
VDP(6) =0
VDP(1) = VDP(1) AND &hFC

Volte a executar o programa VERSPR,
através do comando RUN, e dé uma olhada na
forma dos sprites 1, 2, 3 etc.. Que tal? Serd
que vocé saberia explicar o que houve?

Experimente agora o comando VDP(1)
VDP(1) OR 2.

Verifique, entdo, a forma do sprite 1. O
que houve?

Daniel José Burd é Analista de Sistemas, tra-
balhando atuaimente como Assessor de Infor-
mdtica no “Banco de Idéias”, empresa de sua
propriedade, Além disso,programa em BASIC,
dBase e Dataflex em eguipamentos compati-
veis com ZX Spectrum,MSX, IBM-PC e Appie.

OPERAGHO BYTES 7| 6f|ls |4a|3]lz2]|1]0 PORTA  USADA COMANCO
ESCREVER NO 12 | DADC A SFR n7 |oe |os | pa|p3 |D2 | D1 (Do &1 09 ouT
REGISTRADCR ESCRITO

20 | meconia DO 1 |of|ofo | o |r | (RO & 99 ouT
T REGISTRADCE
g e EYTE MENOS - 2 .
VRAM 1e| B bo . |M13|A12|AlLiAl0 |25 | A8 a7 |86 & 99 our
o | BYTE MAIS S 1 | el i
ae STCN. DO END. [+] L AS 4 | A3 AZ | AL {AD EH 9% T
o | DA A SR % | loa o3 o1 o s
e 57 | o6 |os Jopa p2ojoz |DL [me sH 98 ouT
LEITURA DO RE- 1 DADD A SER = ~ ; ¥ O .
Crerraiih s I By p7 |pe | D5 | pa o3 |p2 | DL (DO &H 99 ™
LEITUR: TR BYTE MENCS : -
T 12| T ho mp, |M13 | 12| AlLiai0 (a9 |28 a7 |as & 93 cuT
. | BYTE MAIS 0 a = ;
b i T o a5 | a2 |a3 |22 |aL |0 & 98 ouUT
DADC A SER Sl I .
ae o7 |pe |os | D4 |p2 |p2 jo1 (oo & 98 ™
oBS.:t D7 D& D5 D4 03 D2 D1 DO £ UM BYTE DE DADDS.
13 Alz 211 Al0 A® A8 A7 A6 A5 A3 A2 Al RO £ UM ENDEREGO DA VRAM.

Figura 7 — Transferéncia de dados entre a UCPe

o processador de video.
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Listagem 1

Listagem 2 - Basic

1@ TCURSO USANDO LINGUAGEM DE MAGUINA NO MSX

2@ ' AULA 4 PROGRAMA 1

@#e 7 POR Daniel Jose Burd

4@ SCREENL,

%@ KEYOFF 1

T CURSO:USANDO LINGU
" PROGRAMA 2 AULA 4
t: Daniel Jose
1468

58 AE=""
7@ DATA
DATA

A%RS
E.A
GOTO 50
IF T<3TT THEM PRINT

_INHAS DATA.YIEND

6 RETURM

11% DATA
128 DATA
139 DATA I
148 DATA
15¢ D
149
L7
180
1598
BT

.5h,8

= t "TABEL
,0100,540) 45,1

To 235

E 4,(1,1403,7,0
[:GOTO 260

@, 0169, 1

AGEM DE MAGUIMA MO MSH

Burd

THEN GOTO 80 ELSE A=VALC"EH"+AS)
1

"HOUVE ERRO DE DIGITACAOD!“:PRINT:PRINT:FRINT VERIFIGUE AS

1 FELLE.. &
OSUB 4@

LC3,FIN

& DE FORMAS DOS SPRITE

@), 8.1

HL .
u
LD HL.DADOS
Listagem 2 - Assembler
LD C,#98
LD A, CHL)
e : : USAMDO LINGUAGEM DE MASUINA NO MSX QUT: itedeh
e ; PROGRAMA 2 AULA 4 NG
48 : POR Daniel Jose Burd DdNZ F1
Cape HCORO & EL.
s €7 _ RET
[RUL2 HL ., (HF7F8) sRECUPERA VALOR DO INICTO H245a81 299 DADOS: DEFE 24, 34,782,129
Cas 1 zée DEFB 126,24,36,175
Coas @ BC.8 270 MDADOS:  EoU B
naer ey HL,BC :HL APONTA PARA A FORMA .
Cesy D ALl a2
Ceee  D39Y (899, 8
7 S Fi cesy
2 *oeLiisid
Faan s 59
L CHITI A JPREPARA PARS ESCREVER NA a9 Ffrom dea
i s
Listag 3 - Basic
TEURSD USAHDO LINGUAGEM DE MAAUINA NO MEX APPLE
A ta é
resposia e...
ATRIRUTOS DOS MO SUREENL.
i 3-A bl
Listagem 3 - Assembler
: CURSO 00 LINGUAGEN DE MAGUINA NO MSX
:oAULA 4 PROGRAMA 3
: POR Daniel Jose Burd —
Que oferece para vocé o
: z = :
" GiE WA maior acérvo do Brasil em
10 I oY
Cidi RAFRE? A% Fiz LD HL, CHEFFRD SPREPARA 0 ENVIO DE DADOS programas para -+, llee
FARA A URAM & BARTIR DO EMDE =
fa04 70 50 AL llc. Possui sempre as
t PELY) a8 ouUT  CH99I.A — -
7c o Lo e Gltimas novidades em
%9 oOR 64 TETYA .
108 oUT (991, utilitérios e jogos. Escreva
110 Lo a0
126 OUT  (H9B).A JENUTA A COORDENADA Y. pdara conhecer-nos melhor.
A0 LI AN
=
Caixa Postal 62521
e
Sé&o Paulo - 01295 - SP.




Seja qual for o assunto de seu
interesse na érea de Informatica,
vale a pena conhecer nossa
secdo especializada.

Nela vocé encontrara livros e revistas
de todos os niveis, para principiantes,
estudantes e profissionais,
selecionados das mais
diversas editoras.

Secéio de Informatica da .
LOJA DO LIVRO ELETRONICO
SP — Rua Vitdria, 383 — Tel.: (011)
2210683 — CEP 01210.
RJ — Av. Mal. Floriano, 143 — Sobreloja
Tel.: (021) 221-2442 — CEP 20060.

ATENDEMOS-PEDIDOS DO
INTERIOR - CONSULTE-NOS

DATA RECORD INFORMATICA
MSX

Knightmare, Boxing, Boscomian, Twin Bee, Sky Jaguar,
Galaga, The Goonies, Crazy Train, Bank Panic, Hypar
Sparts 3, Green Beret, Magical Kid, Valkir, Yie Ar Kung Fu
7, Jet Bomber, Flyght Deck, Nort See Helicopter, Spelun-
xer, Jet Set Willy, Back To The Futre, Hera, Gum Fright.

TK90X

Spitfire 40, Commando, Light Farce, Critical Mass, Sabo-
teur, West Bank, Dan Dare, TT Rater, The Way of The
Exp. Fist, Green Beret, Transformers, Mightmare Rally,
Roller Coaster, Dinamite Dan 2, Infiltrator, 1342, Druid,
Strike force Cabra, Dandy, Breaktru, Avenger, The Activa-
1or.

TK2000

Maon Patral, Spare Change, Hera, Serpentine, Defender
2, I'bert, Night Mission, Night Flyght, Miss Pacman, Man-
1ezuma's Revenge, Paker, Puck Man, Sint. de Voz, Xadrez,
Choplifter, Falcons, Gama Goblins, Buzzard bait.

A D.RJ. oferece a vocé esta incrivel promocdo para mi-

cros das linhas:

quant, MSX TKI0X TK2000
1 prog. Cz§ BU, (25 &0, Lz 50,
10 progs.s  Cz8 480, 25 430, 2% 430,
“incluindo despesas de correia e fitas

Temos ainda um grande nimera de programas para o Seu
micra (peca nossa lista completal.

Faga seu pedido envianda cheque nominal para BENEDIC-
TUS M. F. A VAN SEBROECK, no endereco abaixo. Prazo
de entrega: 5 dias.

DATA RECORD INFORMATICA
CAIXA POSTAL 5201 - RUDGE RAMOS
09721.- SAQ BERNARDO DO CAMPO -SP
FONES: 011) 457-7524 e 4676555

LINGUAGEM DE MAQUINA NO MSX (IV)

149 oUT  (HPED.A PEMUTA 4 COORDENADS X.

ige F7: IH fy CHRAAD sEFETUA & LEITURA DA OITAY
aD0 (VER AlLa 3 ME 85 .

1h@ AND  HF@

i7e oR =]

189 QUT  CHAA LA

19 R B, (HAT Y

2e8 LD ML, %

2133 @
BIT 7-A :E7 paRA A DIREITA 7
R NZ,F2
INC CHLD
SCI
Fas EIT 4.A JET PARA A& ESGUERDA P
JR NZ,.F3
DEC €MLY
SCE
F3s ING  HI
INC  HL
BIT &.A 3E" PAR& BALXO 7
JR NZ,F4
INC  C(HLY

Far ;B OPARAS CIMA 7
80
390 F5:
400
405 $GE MAO PREMIU NaDa va' LE

NOVAMENTE .
sLOOPING DE TEMPO.

DEFW 12@
DEFW 18@

Listagem 4

i "CURSC LSANDO LINGUAGEM DE MAGUINA NO HSX

2 TalLA 4 PROGRAMA 4

@ "POR Daniel Jose Burd

i@ GOTO 47&

29 T=(UDP(L} AND Z)x448: T=H SE SPRITE PEGUENO E T=is6 SE SPRITE GRANDE
IF (T=B aND S3255) OR (T=1& AND S343) THEN PRINTYERRO!IRETURN
1F F=§ AND T={&4THEN Gr5/4:F=@

2= YDP (&) #&HS@0 : TENDERELG INICIAL DA TABELA DE PADROES DOS SPRITES.
7& M=@: "CONTADOR DE SFRITES

Ba I=P+({T~

2@ PRINT” SPRITE ..";#

I 76 T+T-1

ST RRORRBRae 4B INS (VPEEK (1)), 8 JHRIGHTS (" 00p@a8an” +EINS (VPEEIK (J+163), 8
TOoT

139 IF MIDE(CE.C,1r="@"THEN PRINT CHRG (323 ;ELSE PRINT CHRE(ZLTI:

149 MNEXT O

15% PRINT™ “

168 NEXT J

i7@ M=M+L

109 RETURN

45@ TENTRA COM O PLANOG EM PL

’ DF €5} #&HAG

THEN PRINTERRO!!":RETURN

TEUTOS DO PLAND “sPL

248 I=AT+PL=4

25@ PRINT

(I):PRINT “Y= *3:IF Y}i¥4 THEN YuY-254

5 H=UPEEK(I+4) tPRINTTABLLN) ;X= "3X

G=UPEEK (I+2)

UFEEK ( [+3)AND 12872 1F DES=0 THEN PRINTYMAC HA DESVIO” :ELSE PRINT”HA DESVIO":
CR=(VPEEK {I+2)AND 15):PRINTTAB(IS);"COR= “:CR

RETURN

"WER SPRITE

T*¢—4) wolta ano menu anterior.
TYOESEJa VER @UE SPRITE “:8

¢@ THEN RETURM

SUB 29

TO 239

TYER ATRIBUTOS +SPRITE

Ag@ PRINTY (-1} wolta ac menu anterior.”
4i@ IHPUT”DESEJA VER GUE PLAND “PL.

429 IF PLE@ THEN RETURM

43¢ BOSUD 199

480 F=i

A%e GOSUR 2@

4460 GOTO 4d®

476 "ESCOLHA

48¢ CLS

490 |LOCATE @,19

5S¢0 PRINTYE- VER ATRIBUTOS E SPFRIT
Si@ PRINT”2- VER FORMA DOS SPRIT
520 LOCATE 4,46

S3@ JNPUTYESCOLHA (1/2)7:R

540 IF R=1 THEM GOSUR 392

550 IF R=2 THEN GOSUE 339

540 GOTO 478
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TPX Mouse. A novatendéncia

esta desenhada natela do seumicro.

» Acaba de pintar no Brasil uma verdadeira viagem além da sua imaginacao.

o E o primeiro Mouse lancado no mercado pela TPX para as linhas MSX, TK 90X e TK 95.

Inédito, Mouse € a mais fantéstica ferramenta de desenho para comunicacao visual, artes

graficas, publicidade, desenho industrial,

arquitetura e engenharia.

Através da simples movimentacao do

Mouse sobre uma superficie plana, vocé

cria na tela do seu micro sensacionais

Hlustracoes.

Desenha, pinta, altera cores ou tracados,

desenvolve formas geométricas, enfim,

tudo o que sua criatividade exige.

TPX Mouse também pode ser utilizado

como Joystick (MSX), Pad (na elaboracao

de desenhos) e na criacao de programas

propriosem Basic compativeis com o Mouse.

E atenc¢ao: na compra de seu TPX Mouse,

voceé recebe um kit completo contendo os

programas graficos Cheese para MSX ou

Art Studio para TK 90X/95.

TPX Mouse. Nas telas do seu micro, a
nova tendéncia esta desenhada.

Em grande estilo.

Um produto com a garantia
., TROPIC INFORMATICA LTDA.
1| Caixa Postal 16.441 - CEP02599 - SP




A Hights roservad Apple ine, USA

ihmﬁm

; tn'a 0S 8 anos de atraso do miEro hraslle:m

ooll/A

llerndlmtal Iam,'a 0Tk 30000

Chega ao Brasil o sucessor do App_lé lle” “Enhanced”.

Tire da cabeca tudo que vocé 4 teve, tem ou viu em matéria de £, entre outras exclusividades, tem umvdesign anatomico, para
micros em geral e Apples” em particular. maior conforto do operador e produtividade no trabalho.
E 3 primeira vez que chega ao Brasil um Apple” titimo modelo:  Venha logo conhecer e reservar o seu TK 3000 Ife nos

o TK 3000 ile é uma verséo ainda mais avangada do Revendedores Autorizados Microdigital. )
avangadissimo Apple lle” “Fnhanced’, langado em maio de 1965  Os 8 anos-tecnologia que o separam dos outros micros, podem
nos Estados Unidos. ser exatamente a distancia que vocé vai colocar entre sua

E o tinico que roda Totalworks e Supercalc 3a,entre milhares de  empresa e 0s concorrentes.
outros. faz em segundos o gue os demais micras levam

intermindveis minutos para fazer, tem memdria basica de 64
Kbyres (expandivel com placas até 1 Megabytel e teclado B

numérica incorporado. M ICRO DIGITA I-

Escreve em portugués com todas as letras e acentos e com
maior facilidade do que uma méquina de escrever eletrénica.




